4. Hitung nilai entropy dan gain dari1 data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
i (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1 x 5 Malam Biasa Ya
2 2 X 4 Siang Sedih Tidak
. 2K 2 Malam Depresi Ya
4 1 x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4 x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4 x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2 X 3 Pagi Sedih Ya




Mata Kuliah : Advanced Database

Dosen : Tri Basuki Kurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
Kelas : Reguler AR1

Nama : Nizar Firliansa

Nim : 192420005

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:

1) KECANDUAN GAME:
YA =7
TIDAK = 3
P —_i=1 Ppi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 ] 2(7) 3 l 2(3)

10°°9“\10) ~ 10 "%9°\10
3

—.10g2(0.7) — 10 log2(0.3)

0,7.0,3(0,7) —0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 — 0,027

0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)

Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0




Biasa :

.log2 G) - %. log2 (Z)
1 1 1
.lOgZE—E.IOQZE
0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075
0

NYTRSNY

Sedih:
3

3 1 1
Z . logZ (Z) - Z . lOgZ(Z)
0.75 . log2(0.75) — 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75) - 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019
0.146
0.15

Defresi
2 ] 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

03-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33



Novita Anggraini
192420025
Advance Database

Menentukan Entropy dan Gain dari setiap atribut pada table berikut!

Bermain Setiap P_erasaan sa_at Kecanduan
Anak Game_ Main (Jam) Waktu dilarang main game
(Sehari) game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2X 4 Siang Sedih Tidak
3 2X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3X 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2X 3 Pagi Sedih Ya
Berikut penentuan dari Entropy dan Gain dari setiap atribut
X JML TIDAK | YA ENTROPY GAIN
KASUS
TOTAL 10 3 7 0,881290899
Bermain Game 0,081290899
1x 2 1 1 1
2X 4 1 3 0,811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2 0,918295834
Setiap Main 0,605802149
2 3 1 2 0,918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,205802149
Pagi 3 1 0,918295834
Siang 4 2 1
Malam 3 0 3 0
Perasaan Saat 0,156779649
Dilarang Main Game
Biasa 4 2 1
Sedih 4 1 3 0,811278124
Depresi 2 2 0

Untuk node turunan dengan setiap main 2 jam adalah berikut ini




Novita Anggraini
192420025
Advance Database

Bermain - Perasaan saat
Anak Game §etlap Waktu dilarang main Kecanduan
. Main (Jam) game
(Sehari) game
3 2X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
8 4x 2 Malam Sedih Ya

Berikut penentuan dari Entropy dan Gain dari setiap atribut

jam 2
Bermain Game

Waktu

Perasaan Saat Dilarang Main

Game

JML TIDAK YA ENTROPY GAIN

KASUS

3 1 2 0,918295834
1x 1 1 0 0
2X 1 0 1 0
3X 0 0 0 0
4x 1 0 1 0
Pagi 0 0 0
Siang 1 0 0
Malam 2 0 2 0
Biasa 1 1 0 0
Sedih 0
Depresi 1 0 1 0

7 N
4

-,

Biasa_

Se@ih \Dggresi

OO

Artinya dari pohon keputusan diatas maka,setiap jam mainnya 2 jam maka jika
perasaan saat dilarang adalah sedih -> tidak kecanduan, jika sedih -> kecanduan,

depresi -> kecanduan.

>



Nama :Rachmat Akbar
Nim : 192420036

Kelas : MTI AR2 angkatan 21

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4 x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Based on the table:

Attributes: Bermain game (sehari), setiap main (jam), waktu, perasaan saat dilarang main game;
Class: Kecanduan game = ya or tidak;

Data from the table is 12, consists:

Ya =3;

Tidak =7,

1. Entrophy total from Dataset
n

Entrophy(Stotal) = z —pi * log, (p;)
i=1
7 7 3 3
Entrophy(Sorat) = {~ 15 (10979} +{~ 15 (l0g2 7o)}
Entrophy(S;oea;) = {—0.7(—0.5145732)} + {—0.3(—1.7369656)}
Entrophy (S;oear) = {0.36020124} + {0.5210897}
Entrophy(S;orq;) = 0.88129094

2. Entrophy and Gain of each attributes
e Attribute (Sehari)

- Entrophy[Sehari-1x]
EntrOPhy (Ssehari—lx)

n
= Z —p; * log,(p;)
=1

L

EntT'Oph}I(Ssehari—lx)
-[und]el-bon)
= —z(ogzz) + —2(0922)
Ent‘r‘oph}/(ssehari—lx)
={-0.5(-1)} + {-0.5(-1)}
Entrophy(Ssenari-1x)
= {0.5} + {0.5}

Entrophy (Ssenari-1x)
=1

- Entrophy[Sehari-2x]
Entrophy (Ssehari—Zx)

n

= Z —p; * log,(p;)

i=1



Entrophy(Ssenari-2x)

- o

={-7 gz 7 (l0g2)
Entrophy(Ssenari-2x)

= {-0.75(—0.41503749)} + {—0.25(—2)}
EntTOPhY(Ssehari—Zx)

= {0.31127812} + {0.5}

EntTOPhY(Ssehari—Zx)
=0.81127812

Entrophy[Sehari-3x]
Entrophy(Ssenari-3x)

n
= Z —p; * log,(p;)
i=1

L

Entrophy(Ssenari-3x)
_ {_1 (log, 1)} + {—9(l092 9)}
1 1 4 4
Entrophy(Ssenari-3x)
= {-1(0)} + {0(0)}

EntrOPhy (Ssehari—3x)
=0

Entrophy[Sehari-4x]
EntrOPhy (Ssehari—4x)

n

= Z —p; * log,(p;)

i=1
Entrophy (Ssehari—4x)
e o)
= 3(0g23) 3(0923)
Entrophy(Ssenari-ax)

= {-0.66666667(—0.58496249)} + {—0.33333333(—1.58496251)}

Entrophy(ssehari—ztx)
= {0.38997499} + {0.52832083}

Entrophy(Ssenari—ax)
= 0.91829522

Gain|[Sehari]
Gain(S, Sehari)

Ssehari—i |

n

|

= Entrophy(Stotar) — Z * Entrophy (Ssenari-i)
i=1

|Stotal|

Gain(S, Sehari)
= [0.88129094
{( 2 1) + ( 4 0 81127812) + ( 1 0) + ( 3 0 91829522)}]
— | — = —x* 0. — % —x* (.
10 10 10 10
Gain(S, Sehari)
= [0.88129094 — {(0.2) + (0.32451124) + (0) + (0.27548856)}]



Gain(S, Sehari)

= [0.88129094 — {0.7999998}]
Gain(S, Sehari)

= 0.08129114

Attribute (Jam)

- Entrophy[Jam-2]
Entrophy (Sjam—z)

n

= Z —pi * logz (py)

i=1

Entrophy(Sjam_z)

= {3 (oge D)} + -3 t0g )}

3 3 3 3

Entrophy(Sjam_z)

= {-0.66666667(—0.58496249)} + {—0.33333333(—1.58496251)}
Entrophy(Sjam_z)

= {0.38997499} + {0.52832083}

Entrophy (S jam—Z)
= (0.91829522

- Entrophy[Jam-3]
Entrophy (Sjam_3)

n

= Z —p; * log,(p;)

i=1
Entrophy(Sjam_3)

= {3 (g} + -3 tog )}

2 2 2 2

Entrophy(Sjam_3)

={-0.5(-1)} +{-0.5(—-1)}
Entrophy(Sjam_3)

= {05} + {0.5}

Entrophy (Sjam_3)
=1

- Entrophy[Jam-4]
Entrophy (Sjam_4)

n
= Z —pi * logz (py)
i=1
Entrophy(Sjam_4)
_{ 1 ] 1 }+{ 1 ] 1 }
= 2(0922) 2(0922)
Entrophy(Sjam_4)

= {05} + {0.5}

Entrophy (Sjam_4)
=1



- Entrophy[Jam-5]
Entrophy(Sjam—s)

n
= Z —Dp; * lng(p[)
i=1

Entrophy (Sjam—S)

_ {—g(logz g)} + {—g(logz g)}

Entrophy(Sjams)
={-1(0)} + {0(0)}
Entrophy(S]-amS)
=0
- Gain[Jam]
Gain(S,Jam) = Entrophy(S;otar) — Z |Iéam || * Entrophy (Sjam-i)
total

Gain(S,Jam) = [O 88129094

{55 ost20522) + (55 1)+ (37 1) + (5
Gain(S,Jam) = [0.88129094
—{(0.27548856) + (0.2) + (0.2) + (0)}]
Gain(S,Jam) = [0.88129094 — {0.67548856}]

Gain(S,Jam) = 0.20580238

Attribute (Waktu)

- Entrophy[Waktu-Pagi]
Entrophy (Swaktu—pagi)

n
z —Di * logZ (pl

i=1

Entrophy (Swaktu—pagi)

= {5 t00: )+ {5000 7)]
= (logz 3 3 3 (log, 3
Entrophy(swaktu—pagi)
= {-0.66666667(—0.58496249)} + {—0.33333333(—1.58496251)}

Entrophy (Swaktu-pagi)

= {0.38997499} + {0.52832083}
EntTOph}’(Swaktu—pagi)

= 0.91829522

- Entrophy[Waktu-Siang]
E ntrophy (Swaktu—siang)

n
= Z —p; * log,(p;)

i=1

Entrophy (Swaktu—siang)

= {— % (log, %)} + {— % (log, %)}



Entrophy(Swaktu—siang)

= {-0.5(-1)} + {-0.5(-1)}
Entrophy(Swaktu—siang)

= {05} + {0.5}

EntT‘Ophy(Swaktu—siang)
=1

- Entrophy[Waktu-Malam]
Entrophy (Swaktu—malam)

n
= z —p; * log,(p;)
i=1

Entrophy (Swaktu-maiam)
- {— 3 og, E)} + {— 2 (log, 9)}
3 3 3 3
Entrophy (Swaktu-maiam)
={-1(0)} + {0(0)}

Entrophy (Swaktu-matam)
=0

- Gain[Waktu]
Gain(S, Waktu)

Swaktu—i |

n

|

= EntTOPhy(Stotaz) - Z * Entrophy (Swaktu—i)
i=1

|Stotal|

Gain(S, Waktu)

3 4 3
= (0.88129094 — {(E * 0.91829522) + (ﬁ * 1) + (E * 0)}]

Gain(S, Waktu)

= [0.88129094 — {(0.27548856) + (0.4) + (0)}]
Gain(S, Waktu)

= [0.88129094 — {0.67548856} ]
Gain(S, Waktu)

= 0.20580238

Attribute (Perasaan)

- Entrophy[Perasaan-Biasa]
Entrophy(Sperasaan—biasa)

n
= Z —p; * log,(p;)
=1

Entrophy (Sperasaan—biasa)
- {_3 (logs E)} + {—z(logz E)}
4 4 4 4
Entrophy(Sperasaan-biasa)
= {-05(-1)} + {-0.5(-1)}

EntT'Ophy(Sperasaan—biasa)
= {05} + {0.5}



Jadi:

Entrophy (Sperasaan—biasa)
=1

Entrophy[Perasaan-Sedih]

Entrophy (Sperasaan—sedih)
n

= Z —p; * log,(p;)

i=1
Entrophy (Sperasaan—sedih)

= {— Z (log, z)} + {— % (log %)}

Entrophy(swaktu—siang)
= {—0.75(—0.41503749)} + {—0.25(—2)}

Entroth(Swaktu—siang)
={0.31127812} + {0.5}

Entrophy (Swaktu—siang)
= 0.81127812

Entrophy|[Perasaan-Depresi]
Entrophy(Sperasaan—depresi)

n
= Z —p; * log,(p;)
=1

Entrophy (Sperasaan—depTESi)

= {~2 (tog2 )} +{~5 (togz )}
2 2 2 2
Entrophy (Sperasaan—depresi)
= {-1(0)} + {0(0)}
Entrophy(Sperasaan—depresi)
=0

Gain[Perasaan]
Gain(S, Perasaan)

n
S il
= Entrophy(Siotar) — Z % * Entrophy(sperasaan—i)
i=1 ota

Gain(S, Perasaan)

4 4 2
= (0.88129094 — {(1—0 * 1) + (1—0 * 0.81127812) + (1—0 * 0)}]

Gain(S, Perasaan)

= [0.88129094 — {(0.4) + (0.32451124) + (0)}]
Gain(S, Perasaan)

= [0.88129094 — {0.72451124}]

Gain(S, Waktu)
= 0.1567797

Node

Attribute Value Total | Ya | Tidak Entrophy

Gain




Sehari 1x 2 1 1 1
2x 4 3 1 0.81127812
3x 1 1 0 0
4x 3 2 1 0.91829522
0.08129114
Jam 2 jam 3 2 1 0.9189522
3 jam 2 1 1 1
4 jam 2 1 1 1
5 jam 3 3 0 0
0.20580238
Waktu Pagi 3 2 1 0.91829522
Siang 4 2 2 1
Malam 3 3 0 0
0.20580238
Perasaan Biasa 4 2 2 1
Sedih 4 3 1 0.81127812
Depresi 2 2 0 0

0.1567797




Nama

Kelas

Mata Kuliah

Dosen

: RIA APRINDA (192420022)

: Reguler AR1
: ADVANCED DATABASE

: Tri Basuki Kurniawan, S.Kom., M.Eng., Ph.D.

Hitung nilai entropy dan gain dari data - data berikut ini

Anak Bermain Game | Setiap Main Waktu Perasaan saat Kecanduan
(sehari) (jam) dilarang main game? Game

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Jawaban :

Kecanduan game : YA =7 Tidak =3 Total =10

Rumus YP—i=1 Pi.log2 (pi)

Menghitung Entropy = 17—0 .Logz(llo) - 110. Log? 110

=0,7x (-0,51) -0,3x(-1,73)

=(-0,357) - (-0,519)

=0,162 /0,16

Perasaan saat dilarang main game :

Biasa (4) | Sedih (4) Depresi (2)
Ya (2) Ya(3) Ya (2)
Tidak (2) | Tidak (1) Tidak (0)




ineq = 2 202y _2 22
Blasa—4 . Log (4) 4.Log "

N |-

-1 21y .1 2
=7 . Log (2) 2.Log

=0.5.log2 (0.5) - 0.5.log2 (0.5)
=0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
=0.5.0.15-0.5.0.15
=0.075-0.075 (0)

i =3 2¢3) .1 21
Sedih = " . Log (4) " Log "
=0.75.l0g2(0.75) — 0.25.log2 (0.25)

=0.75.0.3(0.75)-0.25.0.3 (0.25)
=0.75.0.22-0.25. 0.075
=0.165-0.019

=0.146

=0.15

. Log ?

N[O

=2 202y .
Depre5|—2 . Log (2)

= 1.log2(1) — 0.log2(0)
=1.03(1)-0.0.3(0)
=1.03-0

=0.3-0

=0.3

Gain  =Entropy-> P Log Pi
=0,162 —(0+0.15+0,3)
=0,12 -(0,45)
=0,12- 0,45

=0,33



192420033-Rika Seftiana

4, Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?
1 1 x 5 Malam Biasa Ya
2 2 X 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya
Jawaban:
KATEGORI ML TIDAK | YA ENTROPY GAIN
KASUS
Bermain Game 0.081290899
1x 2 1 1 1
2x 4 1 3 0.811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2 0.918295834
Setiap Main 0.605802149
2 3 1 2 0.918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0.205802149
Pagi 3 1 2 0.918295834
Siang 4 2 2 1
Malam 3 0 3 0
Perasaan Saat Dilarang Main Game 0.156779649
Biasa 4 2 2 1
Sedih 4 1 3 0.811278124
Depresi 2 0 2 0
TOTAL 10 3 7 0.881290899




RUDY SEFTIAWAN
192420029
Advance Database

Menentukan Entropy dan Gain dari setiap atribut pada table berikut!

Anak Bermain . Setiap Main Waktu ‘ Perasaan‘ saat Kecanduan
Game (Sehari) (Jam) dilarang main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 ax 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya
Berikut penentuan dari Entropy dan Gain dari setiap atribut
JML KASUS | TIDAK | YA ENTROPY GAIN
TOTAL 10 3 7| 0,881290899
Bermain Game 0,081290899
1x 2 1 1 1
2X 4 1 3| 0,811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2| 0,918295834
Setiap Main 0,605802149
2 3 1 2| 0,918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,205802149
Pagi 3 1 0,918295834
Siang 4 2 1
Malam 3 0 0
PMe;?:Zaa'::':at Dilarang 0,156779649
Biasa 4 2 2 1
Sedih 4 1 3| 0,811278124
Depresi 2 0 2 0




Nama : Ryan Andrian
NIM : 192420006
Kelas : MTI A R1
Mata Kuliah : Advanced Database

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1 x 5 Malam Biasa Ya
2 2X 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1 x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4 x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

dik: - Kecanduan Game ?

dit: a.
b.

Jawab :

a. Entropy total

Ya=7
Tidak =3
Total =10

Perasaan saat dilarang main game ?
Biasa =4 --->Ya=2; Tidak = 2
Sedih=4 --->Ya=3; Tidak = 1
Depresi =2 --->Ya =2 ; Tidak =0

Entropy

Gain

=0,162

- "110 * log2("/10) — - 3/10 * log2(3/10)
-0,7*0,51--0,3*1,73
(-0,357) — (-0,519)




Entropy (Biasa) = - 2/4 * 10g2(*/4) — - 2/4 * log2(?/4)
=-0,5*(-1)=-0,5* (-1)

=0

Entropy (Sedih) = - % * log2(®/a) — - ¥4 * log2('/4)
=-0,75*0,41—-0,25* -2
=-0,307-0,5
=-0,807

Entropy (Depresi) = - ?/2 * logz2(?/2) — - %2 * logz(%/2)
=-1*0--0*0
=0

b. Gain = Entropy (total) — ) log pi
= 0,162 — ((*/10 * 0) — (*/10 * 0,807) — (/10 * 0))
=0,162 - (0-0,323 - 0)
=0,162 - 0,323
=-0,161



Nama : Sapardi
Nim :192420026
Kelas : MTI Reg B1

Menentukan Entropy dan Gain dari setiap atribut pada table berikut!

Anak Bermain . Setiap Main Waktu . Perasaan. saat Kecanduan
Game (Sehari) (Jam) dilarang main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2X 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2X 3 Pagi Sedih Ya
Berikut penentuan dari Entropy dan Gain dari setiap atribut
JML KASUS | TIDAK | YA ENTROPY GAIN
TOTAL 10 3 7| 0,881290899
Bermain Game 0,081290899
1x 2 1 1 1
2x 4 1 3| 0,811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2| 0,918295834
Setiap Main 0,605802149
2 3 1 2| 0,918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,205802149
Pagi 3 1 2| 0,918295834
Siang 4 2 2 1
Malam 3 0 3 0
::;‘?:Zaannf:at Dilarang 0,156779649




Biasa 1
Sedih 0,811278124
Depresi 0




Nama :Sela Taramita

NIM

1192420038

Tugas Algoritma Decission Tree C4.5

1.

Selesaikan soal berikut ini. Kirimkan jawaban dalam format ms word

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1 x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3X 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4 x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

- Jawaban -

Kasus pada Tabel di atas akan dibuat pohon keputusan untuk menentukan Kecanduan
Game atau tidak dengan kriteria berdasarkan Bermain Game (Sehari), Setiap Main

(Jaam), Waktu dan Perasaan Saat Bermain Game.

Cara kerja algoritma C4.5 dalam membangun pohon keputusan secara umum

menggunakan langkah berikut ini :

1. Pilih atribut sebagai akar.

Membuat cabang untuk tiap-tiap nilai.

2
3. Membagi kasus dalam cabang
4

Mengulangi proses untuk setiap cabang sampai semua kasus pada cabang memiliki

kelas yang sama.

Rumus Menghitung Nilai Entropy :

n

Entropy(S)= Entropy(S)— Y. — p, *log,(p,)

Keterangan:

S = Himpunan kasus

i=1

n = Jumlah partisi atribut A

pi = Proporsi dari S;terhadap S




Pemilihan atribut sebagai akar didasarkan pada nilai gain tertinggi dari atribut-atribut

yang ada. Perhitungan gain :

Rumus Menghitung Nilai Gain :

| Si |

Gain(S, A) = Entropy(S) — i— * Entropy(Si)

i-1| S|

Keterangan:

S = Himpunan kasus
A = Atribut

n = Jumlah partisi atribut A

|Si| = jumlah kasus pada partisi ke-i
|S| = Jumlah kasus dalam S

Penyelesaian untuk permasalahan pada Tabel di atas dapat diuraikan sebagai berikut.

a. Menghitung jumlah kasus untuk keputusan yes dan keputusan no dan menghitung

entropi dari tiap kasus yang dibagi berdasarkan Bermain Game (Sehari), Setiap Main

(Jaam), Waktu dan Perasaan Saat Bermain Game. Selanjutnya dilakukan perhitungan

gain. Jika perbandingan dua kelas, rasionya sama maka entropi bernilai 1 dan jika

satu set hanya terdiri dari satu kelas maka entropi bernilai 0.

Perhitungan Entropi Total :
Entropi (total) = (- 3/10 * log2(3/10)) + (-7/10 * logz(7/10))
=0,881
1. Perhitungan Entropi dan Gain Atribut Bermain Game (Sehari)
a. Perhitungan Entropi Atribut Bermain Game (Sehari)
Entropi atribut Bermain Game (Sehari) = 1 X
Entropi [1,1] = (-1/2 log2(1/2)) + (-1/2 logz(1/2))
=1
Entropi atribut Bermain Game (Sehari) =2 X
Entropi [1,3] = (-1/4 log2(1/4)) + (-3/4 logz(3/4))
=0,811
Entropi atribut Bermain Game (Sehari) =3 X
Entropi [0,1] = (-0 log2(0)) + (-1 loga(1))
=0
Entropi atribut Bermain Game (Sehari) =4 X
Entropi [1,2] = (-1/3 log2(1/3)) + (-2/3 log2(2/3))
=0,918



Entropi total atribut Bermain Game (Sehari)
= Entropi ([1,1]; [1,3]; [0,1]; [1,2])
= (((2/10)*1) + ((4/10)*0,811) + ((1/10)*0) + ((3/10)*0,918) =0,79

b. Perhitungan Gain Atribut Bermain Game (Sehari)

Gain atribut Bermain Game (Sehari)
=0,881 -0,79
=0,091

2. Perhitungan Entropi dan Gain Atribut Lama Bermain (Jam)

a.

Perhitungan Entropi Atribut Lama Bermain (Jam)
Entropi atribut Lama Bermain (Jam) = 2
Entropi [1,2] = (-1/3 log2(1/3)) + (-2/3 log2(2/3))
=0,918
Entropi atribut Lama Bermain (Jam) = 3
Entropi [1,1] = (-1/2 log2(1/2)) + (-1/2 logz(1/2))
=1
Entropi atribut Lama Bermain (Jam) = 4
Entropi [1,1] = (-1/2 log2(1/2)) + (-1/2 logx(1/2))
=1
Entropi atribut Lama Bermain (Jam) =5
Entropi [0,3] = (-0 log2(0)) + (-3/3 log2(3/3))
=0
Entropi total atribut Lama Bermain (Jam)
= Entropi ([1,2]; [1,1]; [1,1]; [.3])
= (((3/10)*0,918) + ((2/10)*1) + ((2/10)*1) +((3/10)*0) = 0,67
Perhitungan Gain Atribut Lama Bermain (Jam)
Gain atribut Lama Bermain (Jam)
=0,881 - 0,67
=0,211

3. Perhitungan Entropi dan Gain Atribut Waktu

a.

Perhitungan Entropi Atribut Waktu

Entropi atribut Waktu = Pagi

Entropi [1,2] = (-1/3 log2(1/3)) + (-2/3 logx(2/3))
=0,918

Entropi atribut Waktu = Siang

Entropi [2,2] = (-2/4 log2(2/4)) + (-2/4 loga(2/4))
=1



Entropi atribut Waktu = Malam
Entropi [0,3] = (-0 log2(0)) + (-3/3 log2(3/3))
=0
Entropi total atribut Waktu
= Entropi ([1,2]; [1,1]; [1,1])
=(((3/10)*0,918) + ((4/10)*1) + ((3/10)*0) = 0,67
Perhitungan Gain Atribut Waktu
Gain atribut Waktu
=0,881 - 0,67
=0,211

4. Perhitungan Entropi dan Gain Atribut Perasaan Saat di Larang Main Game

a.

Perhitungan Entropi Atribut Perasaan Saat di Larang Main Game
Entropi atribut Perasaan Saat di Larang Main Game = Biasa
Entropi [2,2] = (-2/4 log2(2/4)) + (-2/4 1og2(2/4))

=1
Entropi atribut Perasaan Saat di Larang Main Game = Sedih
Entropi [1,3] = (-1/4 log2(1/4)) + (-3/4 logz(3/4))

=0,811
Entropi atribut Perasaan Saat di Larang Main Game = Depresi
Entropi [0,2] = (-0 log2(0)) + (-2/2 log2(2/2))

=0
Entropi total atribut Perasaan Saat di Larang Main Game
= Entropi ([2,2]; [1,3]; [0,2])
= (((4/10)*1) + ((4/10)*0,811) + ((2/10)*0) = 0,72
Perhitungan Gain Atribut Perasaan Saat di Larang Main Game
Gain atribut Perasaan Saat di Larang Main Game
=0,881 - 0,72
=0,161



Tabel 1.1 Perhitungan Node 1

Berdasarkan hasil perhitungan yang tampak pada Tabel 2.2 untuk node I diketahui
bahwa atribut dengan gain tertinggi adalah Setiap Main (Jam) dan Waktu sehingga atribut ini
akan menjadi node akar. Atribut Setiap Main (Jam) memiliki empat nilai yaitu 2, 3, 4 dan 5.
Pada nilai 5 telah mengklasifikasikannya menjadi 1 yaitu keputusan yes sehingga tidak perlu
dilakukan perhitungan lagi, sementara untuk atribut Setiap Main (Jam) bernilai 2, 3, dan 4
perlu dilakukan perhitungan pada tahap selanjutnya. Sedangkan Untuk Atribut Waktu
memiliki tiga nilai yaitu Pagi, Siang dan Malam. Pada nilai Malam telah
mengklasifikasikannya menjadi 1 yaitu keputusan yes sehingga tidak perlu dilakukan
perhitungan lagi, sementara untuk atribut Waktu bernilai Pagi dan Siang perlu dilakukan
perhitungan pada tahap selanjutnya. Hasil perhitungan pada node 1 dapat digambarkan pohon

keputusan sementara seperti Gambar berikut ini.



Gambar Pohon keputusan hasil perhitungan node 1



Nama : Sulistiyani/182420044
: Advanced Database
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Menentukan Entropy dan Gain dari setiap atribut pada table berikut

Bermain Game Setiap Main Perasaan saat dilarang Kecanduan
LS (Sehari) (Jam) main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2X 3 Pagi Sedih Ya
Berikut penentuan dari Entropy dan Gain dari setiap atribut
Total 10 3 7 0,881290899
Bermain Game 0,081290899
1x 2 1 1 1
2x 4 1 3 0,811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2 0,918295834
Setiap Main 0,605802149
2 3 1 2 0,918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,205802149
Pagi 3 1 2 0,918295834
Siang 4 2 2 1
Malam 3 0 3 0
Perasﬁgiiaé;z‘:m“g 0,156779649
Biasa 4 2 2 1
Sedih 4 1 3 0,811278124
Depresi 2 0 2 0







NAMA : SURIANI
NIM : 192420011

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:
1) KECANDUAN GAME:
YA = 7
TIDAK = 3
P —i=1 Pi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 7 3 3
=E.log2 (E) —E.logz (E)
=L . 1092(0.7) — =>.10g2(0.3
=15-10g2(0. 10.og(.)
=0,7.0,3(0,7) —0,3.0,3(0,3)
=0,7.0,21-0,3.0,09

= 0,147 - 0,027
=0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)

Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0

Biasa:
%. log2 G) — %. log2 G)
1 1 1 1



0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075

0

Sedih:

3 2(5)_1 I 2(1)

4 °094\g) T4 097

0.75 . l0g2(0.75) — 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3 (0.75) = 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22 - 0.25 . 0.075
0.165 — 0.019

0.146
0.15

Defresi

2 ; 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.03(1)-0.0.3(0)

1.03-0

0.3-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33
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The order:
4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2 X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4 x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Based on the table:

Attributes: Bermain game (sehari), setiap main (jam), waktu, perasaan saat dilarang main game;
Class: Kecanduan game = ya or tidak;

Data from the table is 12, consists:

Ya =3;

Tidak =7,

1. Entrophy total from Dataset
n

Entrophy(Stotar) = z —p; * log,(p;)

i=1
Entrophy(S )—{ e 7}+{ 3 3}
Entrophy(S;ora) = {—0.7(—0.5145732)} + {—0.3(—1.7369656)}
Entrophy(Siorar) = {0.36020124} + {0.5210897}
Entrophy(S;orq;) = 0.88129094

2. Entrophy and Gain of each attributes
e Attribute (Sehari)

- Entrophy|[Sehari-1x]
Entrophy (Ssehari—lx)

n
= Z —p; * log,(p;)
=1

L



Entrophy(Ssenari-1x)
= {— 1 (log, 1)} + {— : (loga 1)}
2 2 2 2
Entrophy(Ssenari-1x)
= {-0.5(-1)} + {-0.5(-1)}
Entrophy(Ssenari-1x)
= {0.5} + {0.5}

EntrOPhy (Ssehari—lx)
=1

- Entrophy[Sehari-2x]
ETltT'Oph-y (Ssehari—Zx)

n
= Z —p; * log,(p;)
=1

L

Entmphy (Ssehari—Zx)

_ {—Z(logz Z)} + {—%(1092 i)}

Entrophy (Ssenari-2x)
= {-0.75(—0.41503749)} + {—0.25(—2)}

EntrOPhY(Ssehari—Zx)
= {0.31127812} + {0.5}

Entrophy(Ssenari-2x)
= 0.81127812

- Entrophy[Sehari-3x]
EntTOPhy (Ssehari—Sx)

n
= Z —p; * log,(p;)
i=1

Entrophy(Ssenari—3x)
o) (end)
= 1 09, 1) 4( 09> 4)
Entrophy (Ssehari—3x)
= {-1(0)} + {0(0)}

EntT'Ophy (Ssehari—3x)
=0



Entrophy[Sehari-4x|
EntrOPhy (Ssehari—4x)

n
= Z —p; * log,(p;)
=1

L

Entroph}I(Ssehari—élx)
2 2 1 1
= {— 3 (log, §)} + {— 3 (log, 5)}
Entrophy(Ssenari-—ax)
= {—0.66666667(—0.58496249)} + {—0.33333333(—1.58496251)}
Entrophy(ssehari—élx)
= {0.38997499} + {0.52832083}

Entrophy(Ssenari—ax)
= 0.91829522

Gain[Sehari]
Gain(S, Sehari)

n
|Ssenari-il
= Entrophy(Stotar) — Z % * Entrophy (Ssenari-i)
=1 total

Gain(S, Sehari)

= [0.88129094

— {(110 * 1) + <1i0 * 0.81127812) + (%0 * 0) + (13—0 * 0.91829522>}]
Gain(S, Sehari)

= [0.88129094 — {(0.2) + (0.32451124) + (0) + (0.27548856)}]
Gain(S, Sehari)

= [0.88129094 — {0.7999998}]
Gain(S, Sehari)

= 0.08129114

Attribute (Jam)

Entrophy[Jam-2]
Entrophy (S jam— 2)

n

= Z —p; * log,(p;)

i=1



Entrophy (S jam—Z)

_ { 2 l 2 } 4 { 1 l 1 }
= —3(0923) —3(0923)
Entrophy(Sjam_z)

= {—-0.66666667(—0.58496249)} + {—0.33333333(—1.58496251)}
Entrophy(Sjam_z)

= {0.38997499} + {0.52832083}
Entrophy(Sjam_z)
= 0.91829522

- Entrophy[Jam-3]
Entrophy (S]-am_3)

n
= Z —pi * logz (p;)
i=1
Entrophy(Sjam_3)
_{ 1 ] 1 }+{ 1 ] 1 }
= 2(0922) 2(0922)
Entrophy(Sjam_g)

={-0.5(-1)} + {-0.5(-1)}
Entrophy(Sjam_g)

= {05} + {0.5}

Entrophy (S]-am_3)
=1

- Entrophy[Jam-4]
Entrophy (Sjam_4)

n
= z —pi * logz (py)
i=1
Entrophy(Sjam_4)
_{ ll 1}+{ 1l 1}
= 2(0922) 2(0922
Entrophy(Sjam_4)

= {05} + {0.5}

Entrophy (Sjam_4)
=1



- Entrophy|[Jam-5]
Entrophy (Sjam_ 5)

n
= Z —p; * log,(p;)
=1

Entrophy (Sjam_5)
3 3 0 0
=[5 g} + {5 (t0s23)]
Entrophy (Sjams)
= {-=1(0)} + {0(0)}

Entrophy(S jamS)
=0

- Gain[Jam]

Gain(S,Jam) = Entrophy(S;otar) — leéam || * Entrophy (Sjam-i)
total

Gain(S,Jam) = [O 88129094

~{(Ggoos2s22) (5 1) (55 1) + (55 )
Gain(S,Jam) = [0.88129094
—{(0.27548856) + (0.2) + (0.2) + (0)}]

Gain(S,Jam) = [0.88129094 — {0.67548856}]
Gain(S,Jam) = 0.20580238

Attribute (Waktu)

- Entrophy[Waktu-Pagi]
Entrophy (Swaktu—pagi)

n
z —Di * 1092 (pl

i=1

Entrophy (Swaktu—pagi)

_{ Zl 2}+{ 1l 1}
= 3(0923) 3(0923)
Entrophy(swaktu—pagi)
= {-0.66666667(—0.58496249)} + {—0.33333333(—1.58496251)}



EntTOth(Swaktu—pagi)

= {0.38997499} + {0.52832083}
Entrophy (Swaktu—pagi)

= 0.91829522

Entrophy|Waktu-Siang]
Entrophy (Swaktu—siang)

n
= Z —Dp; * lng(p[)
i=1
Entrophy (Swaktu—siang)
e R
— 4(0924) 4(0924)
Entrophy(swaktu—siang)
= {-0.5(-1)} + {-0.5(-1)}

Entrophy (Swaktu—siang)

= {05} + {0.5}
EntTOphy(Swaktu—siang)

=1

Entrophy[Waktu-Malam]
Entrophy (Swaktu—malam)

n
= Z —pj * logz(pl')
i=1

Entrophy(Swaktu-matam)
REIRCHEE
= —3(og23) + —3(0923)
Entrophy (Swaktu—malam)
={-1(0)} + {0(0)}

Entrophy (Swaktu—malam)
=0



- Gain[Waktu]
Gain(S, Waktu)

|Swaktu—i|

= Entrophy(Seotar) — * Entrophy (Swaktu-i)

S
=1 | totall

Gain(S, Waktu)

3 4 3
= (0.88129094 — {(1—0 * 0.91829522) + (1—0 * 1) + (1—0 * 0)}]

Gain(S, Waktu)

= [0.88129094 — {(0.27548856) + (0.4) + (0)}]
Gain(S, Waktu)

= [0.88129094 — {0.67548856}]
Gain(S, Waktu)

= 0.20580238

Attribute (Perasaan)

- Entrophy[Perasaan-Biasa]
Entrophy(Sperasaan—biasa)

n

= Z —p; * log,(p;)

i=1
Entrophy(Sperasaan-biasa)
_ {_3 (log, E)} + {—E(logz E)}
3 \"0923 4092y
Entrophy (Sperasaan-biasa)
={-05(-1D} + {-05(-1)}

EntTOphy(Sperasaan—biasa)
= {05} + {0.5}

Entrophy (Sperasaan—biasa)
=1

- Entrophy|[Perasaan-Sedih]
Entrophy(Sperasaan—sedih)

n
= Z —p; * log,(p;)
=1

Entrophy (Sperasaan—sedih)

{5 enp}e-F0n)



Entrophy (Swaktu—siang)

= {—0.75(—0.41503749)} + {—0.25(—2)}
E ntT'Ophy(Swaktu—siang)

= {0.31127812} + {0.5}

Entrophy (Swaktu—siang)
= 0.81127812

Entrophy[Perasaan-Depresi]
Entrophy(Sperasaan—depresi)

n
= Z —p; * log,(p;)
=1

Entrophy (Sperasaan—depresi)
REMTRE I
Entrophy (Sperasaan—depresi)
= {-1(0)} + {0(0)}

Entrophy (Sperasaan—depTeSi)
=0

Gain[Perasaan]|
Gain(S, Perasaan)

Sperasaan—i |

C |
= Entrophy(stotal) - Z * Entrophy(sperasaan—i)
i=1

|Stotal|

Gain(S, Perasaan)

4 4 2
= (0.88129094 — {(1—0 * 1) + (1—0 * 0.81127812) + (1—0 * 0)}]

Gain(S, Perasaan)

= [0.88129094 — {(0.4) + (0.32451124) + (0)}]
Gain(S, Perasaan)

= [0.88129094 — {0.72451124}]

Gain(S, Waktu)
= 0.1567797



From the calculations:

Node Attribute Value Total | Ya | Tidak Entrophy Gain
Sehari 1x 2 1 1 1
2x 4 3 1 0.81127812
3x 1 1 0 0
4x 3 2 1 0.91829522
0.08129114
Jam 2 jam 3 2 1 0.9189522
3 jam 2 1 1 1
4 jam 2 1 1 1
5 jam 3 3 0 0
0.20580238
Waktu Pagi 3 2 1 0.91829522
Siang 4 2 2 1
Malam 3 3 0 0
0.20580238
Perasaan Biasa 4 2 2 1
Sedih 4 3 1 0.81127812
Depresi 2 2 0 0

0.1567797




Mata Kuliah : Advanced Database

Dosen : Tri Basuki Kurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
Kelas : Reguler AR1
Nama : YULIZA ARYANI (192420021)

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:

1) KECANDUAN GAME:

YA =7

TIDAK

3

P —i=1 Pi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 ] 2(7) 3 l 2(3)
10" °9°\10) " 10 "%9“\10
7 2(0.7) 3 10g2(03
10.09 . 10.0g(.)
0,7.0,3(0,7) — 0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 -0,027

0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) | Defresi(2)
Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0




Biasa :

.log2 G) - %. log2 (Z)
1 1 1
.lOgZE—E.IOQZE
0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075
0

NYTRSNY

Sedih:
3

3 1 1
Z . logZ (Z) - Z . lOgZ(Z)
0.75 . log2(0.75) — 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75) - 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019
0.146
0.15

Defresi
2 ] 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

03-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33



Nama

NIM
Mata Kuliah : Advanced Database

: Yuni Astuti
: 192420004

Tugas Advanced Database Algoritma Decission Tree C4.5

1.

Selesaikan soal berikut ini. Kirimkan jawaban dalam format ms word

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1 x 5 Malam Biasa Ya
2 2 X 4 Siang Sedih Tidak
3 2 X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

- Jawaban -

Kasus pada Tabel di atas akan dibuat pohon keputusan untuk menentukan Kecanduan

Game atau tidak dengan kriteria berdasarkan Bermain Game (Sehari), Setiap Main

(Jaam), Waktu dan Perasaan Saat Bermain Game.

Cara kerja algoritma C4.5 dalam membangun pohon keputusan secara umum

menggunakan langkah berikut ini :

1.

2
3.
4

Pilih atribut sebagai akar.

Membuat cabang untuk tiap-tiap nilai.

Membagi kasus dalam cabang

Mengulangi proses untuk setiap cabang sampai semua kasus pada cabang memiliki

kelas yang sama.

Rumus Menghitung Nilai Entropy :

n

Entropy(S)= Entropy(S)— Y- p, *log,(p,)

i=1

Keterangan:

S = Himpunan kasus

n = Jumlah partisi atribut A

pi

= Proporsi dari S;terhadap S



Pemilihan atribut sebagai akar didasarkan pada nilai gain tertinggi dari atribut-atribut

yang ada. Perhitungan gain :

Rumus Menghitung Nilai Gain :

| Si |

Gain(S, A) = Entropy(S) — i— * Entropy(Si)

i-1| S|

Keterangan:

S = Himpunan kasus
A = Atribut

n = Jumlah partisi atribut A

|Si| = jumlah kasus pada partisi ke-i
|S| = Jumlah kasus dalam S

Penyelesaian untuk permasalahan pada Tabel di atas dapat diuraikan sebagai berikut.

a. Menghitung jumlah kasus untuk keputusan yes dan keputusan no dan menghitung

entropi dari tiap kasus yang dibagi berdasarkan Bermain Game (Sehari), Setiap Main

(Jaam), Waktu dan Perasaan Saat Bermain Game. Selanjutnya dilakukan perhitungan

gain. Jika perbandingan dua kelas, rasionya sama maka entropi bernilai 1 dan jika

satu set hanya terdiri dari satu kelas maka entropi bernilai 0.

Perhitungan Entropi Total :
Entropi (total) = (- 3/10 * log2(3/10)) + (-7/10 * logz(7/10))
=0,881
1. Perhitungan Entropi dan Gain Atribut Bermain Game (Sehari)
a. Perhitungan Entropi Atribut Bermain Game (Sehari)
Entropi atribut Bermain Game (Sehari) = 1 X
Entropi [1,1] = (-1/2 log2(1/2)) + (-1/2 logz(1/2))
=1
Entropi atribut Bermain Game (Sehari) =2 X
Entropi [1,3] = (-1/4 log2(1/4)) + (-3/4 logz(3/4))
=0,811
Entropi atribut Bermain Game (Sehari) =3 X
Entropi [0,1] = (-0 log2(0)) + (-1 loga(1))
=0
Entropi atribut Bermain Game (Sehari) =4 X
Entropi [1,2] = (-1/3 log2(1/3)) + (-2/3 log2(2/3))
=0,918



Entropi total atribut Bermain Game (Sehari)
= Entropi ([1,1]; [1,3]; [0,1]; [1,2])
= (((2/10)*1) + ((4/10)*0,811) + ((1/10)*0) + ((3/10)*0,918) =0,79

b. Perhitungan Gain Atribut Bermain Game (Sehari)

Gain atribut Bermain Game (Sehari)
=0,881 -0,79
=0,091

2. Perhitungan Entropi dan Gain Atribut Lama Bermain (Jam)

a.

Perhitungan Entropi Atribut Lama Bermain (Jam)
Entropi atribut Lama Bermain (Jam) = 2
Entropi [1,2] = (-1/3 log2(1/3)) + (-2/3 log2(2/3))
=0,918
Entropi atribut Lama Bermain (Jam) = 3
Entropi [1,1] = (-1/2 log2(1/2)) + (-1/2 logz(1/2))
=1
Entropi atribut Lama Bermain (Jam) = 4
Entropi [1,1] = (-1/2 log2(1/2)) + (-1/2 logx(1/2))
=1
Entropi atribut Lama Bermain (Jam) =5
Entropi [0,3] = (-0 log2(0)) + (-3/3 log2(3/3))
=0
Entropi total atribut Lama Bermain (Jam)
= Entropi ([1,2]; [1,1]; [1,1]; [.3])
= (((3/10)*0,918) + ((2/10)*1) + ((2/10)*1) +((3/10)*0) = 0,67
Perhitungan Gain Atribut Lama Bermain (Jam)
Gain atribut Lama Bermain (Jam)
=0,881 - 0,67
=0,211

3. Perhitungan Entropi dan Gain Atribut Waktu

a.

Perhitungan Entropi Atribut Waktu

Entropi atribut Waktu = Pagi

Entropi [1,2] = (-1/3 log2(1/3)) + (-2/3 logx(2/3))
=0,918

Entropi atribut Waktu = Siang

Entropi [2,2] = (-2/4 log2(2/4)) + (-2/4 loga(2/4))
=1



Entropi atribut Waktu = Malam
Entropi [0,3] = (-0 log2(0)) + (-3/3 log2(3/3))
=0
Entropi total atribut Waktu
= Entropi ([1,2]; [1,1]; [1,1])
=(((3/10)*0,918) + ((4/10)*1) + ((3/10)*0) = 0,67
Perhitungan Gain Atribut Waktu
Gain atribut Waktu
=0,881 - 0,67
=0,211

4. Perhitungan Entropi dan Gain Atribut Perasaan Saat di Larang Main Game

a.

Perhitungan Entropi Atribut Perasaan Saat di Larang Main Game
Entropi atribut Perasaan Saat di Larang Main Game = Biasa
Entropi [2,2] = (-2/4 log2(2/4)) + (-2/4 1og2(2/4))

=1
Entropi atribut Perasaan Saat di Larang Main Game = Sedih
Entropi [1,3] = (-1/4 log2(1/4)) + (-3/4 logz(3/4))

=0,811
Entropi atribut Perasaan Saat di Larang Main Game = Depresi
Entropi [0,2] = (-0 log2(0)) + (-2/2 log2(2/2))

=0
Entropi total atribut Perasaan Saat di Larang Main Game
= Entropi ([2,2]; [1,3]; [0,2])
= (((4/10)*1) + ((4/10)*0,811) + ((2/10)*0) = 0,72
Perhitungan Gain Atribut Perasaan Saat di Larang Main Game
Gain atribut Perasaan Saat di Larang Main Game
=0,881 - 0,72
=0,161



Tabel 1.1 Perhitungan Node 1

Berdasarkan hasil perhitungan yang tampak pada Tabel 2.2 untuk node I diketahui
bahwa atribut dengan gain tertinggi adalah Setiap Main (Jam) dan Waktu sehingga atribut ini
akan menjadi node akar. Atribut Setiap Main (Jam) memiliki empat nilai yaitu 2, 3, 4 dan 5.
Pada nilai 5 telah mengklasifikasikannya menjadi 1 yaitu keputusan yes sehingga tidak perlu
dilakukan perhitungan lagi, sementara untuk atribut Setiap Main (Jam) bernilai 2, 3, dan 4
perlu dilakukan perhitungan pada tahap selanjutnya. Sedangkan Untuk Atribut Waktu
memiliki tiga nilai yaitu Pagi, Siang dan Malam. Pada nilai Malam telah
mengklasifikasikannya menjadi 1 yaitu keputusan yes sehingga tidak perlu dilakukan
perhitungan lagi, sementara untuk atribut Waktu bernilai Pagi dan Siang perlu dilakukan
perhitungan pada tahap selanjutnya. Hasil perhitungan pada node 1 dapat digambarkan pohon

keputusan sementara seperti Gambar berikut ini.



Gambar Pohon keputusan hasil perhitungan node 1



Nama - A. Firdaus

Nim : 192420043
Kelas : MTIR2
4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan

# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya

2 2x 4 Siang Sedih Tidak

3 2x 2 Malam Depresi Ya

4 1x 2 Siang Biasa Tidak

5 3x 5 Pagi Depresi Ya

6 4x 3 Pagi Biasa Tidak

7 4x 4 Siang Sedih Ya

8 4x 2 Malam Sedih Ya

9 2x 5 Siang Biasa Ya

10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:
1) KECANDUAN GAME:
YA = 7
TIDAK = 3
P —i=1 Pi.log2 (pi)

Menghitung entopy

. . g

0,7.0,3(0,7) —0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 — 0,027

0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)

Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak=0




; 1 1 1

> 0925_5'10925
0.5.log2 (0.5) - 0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3 (0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075

0

%. log?2 G) — %. log2 G)
1

Sedih:

3 ; 3 1 1

0.75 . 10g2(0.75) = 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75) - 0.25. 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019

0.146
0.15

Defresi

2 ] 2(2) 0 loa2 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

0.3-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12-(0,45)
0,12-0,45

0,33



Ade Saputra/192420027
Advance Database

Menentukan Entropy dan Gain darisetiapatribut pada table berikut!

Bermain Setiap Main Perasaansaatdilarang | Kecanduan
AL Game (Sehari) (Jam) LS main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2X 3 Pagi Sedih Ya
Berikutpenentuandari Entropy dan Gain darisetiapatribut
JML KASUS | TIDAK | YA ENTROPY GAIN
TOTAL 10 3 7| 0,881290899
Bermain Game 0,081290899
1x 2 1 1 1
2x 4 1 3| 0811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2| 0,918295834
Setiap Main 0,605802149
2 3 1 2| 0,918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,205802149
Pagi 3 1 0,918295834
Siang 4 2 2 1
Malam 3 0 3 0
::;?:ZaannizatDllarang 0,156779649
Biasa 4 2 2 1
Sedih 4 1 3| 0811278124
Depresi 2 0 2 0




Mata Kuliah

Dosen
Kelas

Nama

: Advanced Database

: Tri Basuki Kurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
: Reguler AR1

: Aditya Nugroho (192420018)

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:
1) KECANDUAN GAME:
YA = 7
TIDAK = 3
P —_i=1 Ppi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 ] 2(7) 3 l 2(3)
10" °9°\10) " 10 "%9“\10
7 2(0.7) 3 10g2(03
10.09 . 10.0g(.)
0,7.0,3(0,7) — 0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 -0,027

0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2
Biasa (4) Sedih (4) | Defresi(2)
Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak=0




Biasa :

.log2 G) - %. log2 (Z)
1 1 1
.lOgZE—E.IOQZE
0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075
0

NYTRSNY

Sedih:
3

3 1 1
Z . logZ (Z) - Z . lOgZ(Z)
0.75 . log2(0.75) — 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75) - 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019
0.146
0.15

Defresi
2 ] 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

03-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33



Nama :Andrian Perdana

Nim 1192420017

Kelas :AR1
4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini
Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?
| 1 x 5 Malam Biasa Ya
2 2X 4 Siang Sedih Tidak
3 2 X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3 x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya
# Kecanduan Game : Ya =7, tidak = 3, Total = 10
Rumus :
Entropy (S) = Z - pi * log, pi
i=1
- Menghitung Entropi :
Entropi = {-(7/10) * log 2 (7/10) } +{-(3/10) * log 2 (3/10)}
= 0,36 +0,52
=0,88
# Perasaan saat dilarang maen game :
Biasa=4 Sedih=4 Depresi =2
Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0

Biasa = {-(2/4) * log 2 (2/4) }+{-(2/4) * log 2 (2/4)}
=0,5 +0,5
=1

Sedih = {-(3/4) * log 2 (3/4) } + {-(1/4) * log 2 (1/4)}

=0,31+0,5



=0,81

Depresi ={-(2/2) *log2(2/2) }+{-(0/2) * log 2 (0/2)}

=0+0
=0
# Gain = Entropi Total - Entropi dilarang maen game
=0,88 —((4/10) * 1) + ((4/10)* 0,81) + ((2/10) * 0)
=0,88-0,4+0,324+0
=0,804
# Waktu maen game :
Pagi=3 Siang =4 Malam =3
Ya=2 Ya=3 Ya=3
Tidak =1 Tidak =1 Tidak=0
Pagi ={-(2/3) *log2(2/3)}+{-(1/3) * log 2 (1/3)}
=0,39+0,53
=0,92
Siang = {-(3/4) * log 2 (3/4) } +{-(1/4) * log 2 (1/4)}
=0,31+0,5
=0,81
Malam ={-(3/3) *log2(3/3) }+{-(0/3) * log 2 (0/3)}
=0+0
=0
# Gain = Entropi Total - Entropi Waktu maen game

=0,88—((3/10) * 0,92) +((4/10)* 0,81) + ((2/10) * 0)

=0,88-0,276 +0,324 + 0

=0,928




Setiap maen (jam) :

5Jam 4 Jam 3Jam 2 Jam
Ya=3 Ya=1 Ya=1 Ya=2
Tidak=0 Tidak =1 Tidak =1 Tidak =1
5Jam ={-(3/3) *log2(3/3) }+{-(0/3) * log2(0/3)}
=0
4)Jam= {-(1/2) *log2(1/2) }+{-(1/2) * log 2 (1/2)}
=0,5+0,5
=1
3Jam  ={-(1/2) *log2(1/2) } +{-(1/2) * log 2 (1/2)}
=0,5+0,5
=1
2Jam = {-(2/3) *log2(2/3) }+{-(1/3) * log2 (1/3)}
=0,39+0,53
=0,92
Gain = Entropi Total - Entropi setiap maen(jam) game
= 0,88 — ((3/10) * 0) + ((2/10 )* 1) + ((2/10) * 1) + ((3/10) * 0,92)
=0,88-0+0,2+0,2+0,276
=1,556
Bermain Game ( Sehari) :
4 x 3x 2x 1x
Ya=2 Ya=1 Ya=3 Ya=1
Tidak =1 Tidak=0 Tidak =1 Tidak =1

4x ={-(2/3) *log2(2/3)}+{-(1/3) * log2(1/3)}

=0,39+0,53

=0,92




3x= {-(1/1) *log2(1/1) }+{-(0/1) * log 2 (0/1)}
=0
2x  ={-(3/4) *log2(3/4) }+{-(1/4) * log 2 (1/4)}
=0,31+0,5
=0,81
1x = {(1/2) *log2(1/2) } +{-(1/2) * log 2 (1/2)}
=0,5+0,5
=1
Gain = Entropi Total - Entropi bermaen game
= 0,88 — ((3/10) * 0,92) + ((1/10 )* 0) + ((4/10) * 0,81) +((2/10) * 1)
= 0,88 —0,276+0+ 0,324 + 0,2

=1,128



Nama mahasiswa

NIM

KELAS

: ANDRIANSYAH

: 20192420020

- MTILR1

Menghitung Nilai entropy dan gain

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
i (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1 x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2 X 2 Malam Depresi Ya
4 1 x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4 x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4 x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Jumlah ya =7, Jumlah Tidak = 3
Bentuk Rumus :

Menghitung Entropy:

B 7

=0,7.051.0,3.-1,73
=-0,357.-0,519
=0,162 /0,16
=1,0123

P
Z —1 = 1pi.log2 (pi)

082 (1)
10" %8“ \10

2. Perasaan Saat dilarang main game
Biasa = 4, Jumlah Ya =2, Jumlah Tidak = 2
Sedih = 4, Jumlah Ya = 3, Jumlah Tidak = 1
Depresi = 2, Jumlah Ya = 2, Jumlah Tidak = 0

a. Biasa = 2/2.log2 (%) - log2 (%)

1.0-1.0
0

b. Biasa = 3/4.log2 (3/4) - +.log2 (5)

c. Depresi = 2/4.log 2 (

0,75-0,41.

-0,30.-0,5
0,2

0,5.-1-0.0
-0,5

0,25. -2

2~ +1og2 ()




Menghitung Gain = Entropy —Zf’(fgpi

= 0,162 — ( 4/10.0 )-(4/10.2)-(2/10.-0,5)
= 0,162 - 0— 0,08 — 0,7
=-0,618



Mata Kuliah : Advanced Database

Dosen : Tri Basuki Kurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
Kelas : Reguler AR1
Nama : Ardiansyah (192420013)

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya
Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:
1) KECANDUAN GAME:
YA = 7
TIDAK = 3

P —i=1 Pi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 ] 2(7) 3 l 2(3)
10" °9°\10) " 10 "%9“\10
7 2(0.7) 3 10g2(03
10.09 . 10.0g(.)
0,7.0,3(0,7) — 0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 -0,027

0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)

Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0




Biasa :

.log2 G) - %. log2 (Z)
1 1 1
.lOgZE—E.IOQZE
0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075
0

NYTRSNY

Sedih:
3

3 1 1
Z . logZ (Z) - Z . lOgZ(Z)
0.75 . log2(0.75) — 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75) - 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019
0.146
0.15

Defresi
2 ] 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

03-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33



Bhagaskara/192420028

Advance Database

Menentukan Entropy dan Gain dari setiap atribut pada table berikut!

Anak Bermain ' Setiap Main Waktu ' Perasaan' saat Kecanduan
Game (Sehari) (Jam) dilarang main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 ax 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya
Berikut penentuan dari Entropy dan Gain dari setiap atribut
JML KASUS | TIDAK | YA ENTROPY GAIN
TOTAL 10 3 7 | 0,881290899
Bermain Game 0,081290899
1x 2 1 1 1
2X 4 1 3| 0,811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2| 0,918295834
Setiap Main 0,605802149
2 3 1 2| 0,918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,205802149
Pagi 3 1 2| 0,918295834
Siang 4 2 2 1
Malam 3 0 3 0
::;?:Zaa'ﬁ:at Dilarang 0,156779649
Biasa 4 2 2 1
Sedih 4 1 3| 0,811278124
Depresi 2 0 2 0




Bermain Game | Setiap Main Perasaan saat dilarang | Kecanduan
Anak . Waktu .

(Sehari) (Jam) main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Nama : Daniel Kukuh Pribadi

Nim : 192420024
Kelompok: MTIB




JML KASUS| TIDAK YA ENTROPY GAIN
TOTAL 10 3 7| 0,8812909
Bermain Game 0,0812909
1x 2 1 1 1
2x 4 1 3| 0,81127812
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2| 0,91829583
Setiap Main 0,60580215
2 3 1 2| 0,91829583
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,20580215
Pagi 3 1 2| 0,91829583
Siang 4 2 2 1
Malam 3 0 3 0
Perasaan Saat Dilarang Main Game 0,15677965
Biasa 4 2 2 1
Sedih 4 1 3| 0,81127812
Depresi 2 0 2 0




Dede Triseptiawan | 192420002 | MTI 21 AR 2

Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini :

Anak # | Bermain Game | Setiap Main | Waktu | Perasaan saat dilarang | Kecanduan game ?
(Sehari) (jam) main game ?
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 pagi sedih Ya
Jawab :
Rumus entropy
Entropy (S) = z - pi * log, pi
i=1
7 7 3 3
Entropy (S) = (_E *log, (E)) + (— o* log, (E))
Entropy (S) =0,8812908
Total Kasus SUM (YA) SUM(TIDAK) ENTROPY TOTAL
10 7 3 0,8812908

Setelah mendapatkan entropi dari keseluruhan kasus, lakukan analisis pada setiap atribut dan nilai-
nilainya dan hitung entropinya.

e Entropy (Bermain game (sehari) =1x) = (-(1/2) x log2 (1/2) + (-(1/2) x log2 (1/2)) =1

e Entropy (Bermain game (sehari) =2x) = (-(3/4) x log2 (3/4) + (-(1/4) x log2 (1/4)) =0,8112
e Entropy (Bermain game (sehari) =3x) = (-(1/1) x log2 (1/1) + (-(0/1) x log2 (0/1)) =0

e Entropy (Bermain game (sehari) =4x) = (-(2/3) x log2 (2/3) + (-(1/3) x log2 (1/3)) = 0,918

e Entropy (Setiap Main (jam) =2) = (-(2/3) x log2 (2/3) + (-(1/3) x log2 (1/3)) = 0,918
e Entropy (Setiap Main (jam) =3) = (-(1/2) x log2 (1/2) + (-(1/2) x log2 (1/2)) =1
e Entropy (Setiap Main (jam) =4) = (-(1/2) x log2 (1/2) + (-(1/2) x log2 (1/2)) =1
e Entropy (Setiap Main (jam) =5) = (-(3/3) x log2 (3/3) + (-(0/3) x log2 (0/3)) =0

e Entropy (waktu = pagi) = (-(2/3) x log2 (2/3) + (-(1/3) x log2 (1/3)) = 0,918
e Entropy (waktu = siang) = (-(2/4) x log2 (2/4) + (-(2/4) x log2 (2/4)) =1
e Entropy (waktu = malam) = (-(3/3) x log2 (3/3) + (-(0/3) x log2 (0/3)) =0




Dede Triseptiawan | 192420002 | MTI 21 AR 2

Entropy (perasaan saat dilarang main game = biasa) = (-(2/4) x log2 (2/4) + (-(2/4) x log2
(2/4))=1

Entropy (perasaan saat dilarang main game = sedih) = (-(3/4) x log2 (3/4) + (-(1/4) x log2
(1/4)) =0,8112

Entropy (perasaan saat dilarang main game = depresi) = (-(2/2) x log2 (2/2) + (-(0/2) x log2
(0/2))=0

Setelah mendapatkan nilai entropy, berikutnya hitung nilai information gain dari setiap variabel.

Gain (Bermain game (sehari)) = 0.8812908 — ((2/10) x 1 + (4/10) x 0.8112 + (1/10) x 0 +
(3/10) x 0,918) = 0.0814108

Gain (setiap main(jam)) = 0.8812908 — ((3/10) x 0.918 + (2/10) x 1 + (2/10) x 1 + (3/10) x 0) =
0.2058908

Gain (waktu) = 0.8812908 — ((3/10) x 0.918 + (4/10) x 1 + (3/10) x 0) = 0.2058908

Gain (perasaan saat dilarang maig game) = 0.8812908 — ((4/10) x 1 + (4/10) x 0.8112 +
(2/10) x 0) = 0.1568108

node atribut nilai sum Sum(ya) Sum(tidak) | entropy gain
1 Bermain 1x 2 1 1 1 0.0814108
game 2X 4 3 1 0,8112
(sehari) 3x 1 1 0 0
4x 3 2 1 0,918
Setiap main | 2 3 2 1 0,918 0.2058908
(jam) 3 2 1 1 1
4 2 1 1 1
5 3 3 0 0
waktu Pagi 3 2 1 0,918 0.2058908
Siang 4 2 2 1
Malam | 3 3 0 0
Perasaan Biasa 4 2 2 1 0.1568108
saat dilarang | Sedih 4 3 1 0,8112
main game Depresi | 2 2 0 0




Mata Kuliah : Advanced Database

Dosen : Tri Basuki Kurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
Kelas : Reguler AR1
Nama : Ardiansyah (192420013)

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya
Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:
1) KECANDUAN GAME:
YA = 7
TIDAK = 3

P —i=1 Pi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 ] 2(7) 3 l 2(3)
10" °9°\10) " 10 "%9“\10
7 2(0.7) 3 10g2(03
10.09 . 10.0g(.)
0,7.0,3(0,7) — 0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 -0,027

0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)

Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0




Biasa :

.log2 G) - %. log2 (Z)
1 1 1
.lOgZE—E.IOQZE
0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075
0

NYTRSNY

Sedih:
3

3 1 1
Z . logZ (Z) - Z . lOgZ(Z)
0.75 . log2(0.75) — 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75) - 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019
0.146
0.15

Defresi
2 ] 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

03-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33



Nama:Hendra Yada Putra

Kelas:MTI Reg B angkatan 21

Tugas Algoritma Decission Tree

Nama: Hendra Yada Putra
Kelas MTI reg.B Angkatan 21
Tugas Algoritma Decission Tree

Soal.
Anak Bermain Setiap Main Pferasaan sa.at Kecanduan
# Game (sehari) | (jam) Waktu dilarang main Game?
Game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya




Jawaban.

JUMLAH

DATA TIDAK YA ENTROPY GAIN
TOTAL 10 3 7 | 0.8812909
Bermain Game (sehari) 0.0812909
1x 2 1 1 1
2x 4 1 310.81127812
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2 | 0.91829583
Setiap Main (jam) 0.60580215
2 3 1 2 | 0.91829583
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0.20580215
Pagi 3 1 2 | 0.91829583
Siang 4 2 2 1
Malam 3 0 3 0
Perasaan saat dilarang main Game 0.15677965
Biasa 4 2 2 1
Sedih 4 1 310.81127812
Depresi 2 0 2 0




Hitung Nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Setiap Main Waktu | Perasaan saat Kecanduan | Kecanduan
Game (sehari) | (waktu) dilarang main Game
game?

1 1x 5 5 Malam Biasa Ya

2 2x 4 4 Siang Sedih Tidak

3 2x 2 2 Malam Depresi Ya

4 1x 2 2 Siang Biasa Tidak

5 3x 5 5 Pagi Depresi Ya

6 4x 3 3 Pagi Biasa Tidak

7 4x 4 4 Siang Sedih Ya

8 4x 2 2 Malam Sedih Ya

9 2X 5 5 Siang Biasa Ya

10 2X 3 3 Pagi Sedih Ya

Jawab

Kecanduan Game =
Ya=7 Tidak =3 Total =10

Rumus 2P, =1 Pi . log (Pi)
Menghitung Entropy
=7/10.log,(7/10) - 3/10. log> (3/10)
=(0,7. -0,51)-(0,3.-1,73)

=-0,357 - (-0,519)

=0,162

=0,16

Perasaan saat dilarang main game ?

Biasa =4 Sedih =4 Depresi=2
Ya =2 Ya =3 Ya =2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0

Biasa =2/2 .log2(2/2) - 2/2 .log>(2/2)
=1.0-1.0
=0

Sedih =3/4. log.(3/4) - 1/4 .log,(1/4)
=(0,75.-0,41)—-(0,25.-2)
=-0.30 - (-0,5)
=0,2

Depresi=2/4. log,(2/4) - 0/4 .log,(0/4)
=(0,5.-1) -(0.0)
=-0,5

Gain  =Entropy — PXlog Pi
=0,162 - (4/10.0)—(4/10.0,2)-(2/10.-0.5)
=0,162-0-0,08-0,7
=-0,618
Atau
=0,16-0-0,08-0,7
=-0,62




Mata Kuliah : Advanced Database

Dosen : Tri Basuki Kurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
Kelas : Reguler AR1
Nama : Heri Candra

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:

1) KECANDUAN GAME:
YA =7
TIDAK = 3
P —_i=1 Ppi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 ] 2(7) 3 l 2(3)
10" °9°\10) " 10 "%9“\10
7 2(0.7) 3 10g2(03
10.09 . 10.0g(.)
0,7.0,3(0,7) — 0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 -0,027

0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)

Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0




Biasa :

.log2 G) - %. log2 (Z)
1 1 1
.lOgZE—E.IOQZE
0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075
0

NYTRSNY

Sedih:
3

3 1 1
Z . logZ (Z) - Z . lOgZ(Z)
0.75 . log2(0.75) — 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75) - 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019
0.146
0.15

Defresi
2 ] 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

03-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33



Nama

NIM
Jurusan/Kelas
Mata Kuliah
Dosen

Judul

: Hermizahadiwidastra
: 192420035

:MTI 21/ AR2
: Advanced Database
: Tri basuki kurniawan,S.Kom, M.Eng, Ph.D.
: Hitungan Association Rule.

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya
Berdasarkan data tabel diatas maka dapat dijabarkan sebagai berikut :
1. Kecanduan Game :
YA =7
TIDAK =3
P —i = 1Pi . log2 (pi)
Proses Menghitung entropy
7 loa? ( 7 ) 3 loa? ( 3 )
10" %9“\10) " 10" \10
7 log2(0.7) 3 log2(0.3
10 log2(0. 10109 (0.3)
0,7.0,3(0,7) - 0,3 . 0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09
0,147 - 0,027
0.12
2. Perasaan Saat Dilarang Main Game
Biasa =4 Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)
Sedih =4 Ya =2 Ya =3 Ya =2
) Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0
Deftresi =2




Biasa :

j. log?2 G) — %. log?2 G)

1 1 1 1
ElOgZE —EIOQZE
0.5.log2 (0.5) - 0.5 . log2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075

0

Sedih :

3l 2(3) 1l ) 1
3l092\3) ~3-l0g2()

0.75 . 10g2(0.75) - 0.25 . 10g2(0.25)
0.75 . 0.3(0.75) - 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22 - 0.25 . 0.075
0.165 - 0.019

0.146

0.15

Defresi :

2 loa? (2) 0 loa? 0
1.1log2(1) - 0. log2(0)
1.0.3(1) - 0. 0.3(0)
1.03-0

03-0

0.3

Jadi Gain =

0.12- (0 +0.15 +0,3)
0.12 - (0,45)

0.12 - 0,45

0,33



Istiana Ruswita

MTI AR1
Hitung nilai Entropy dan Gain dari data - data berikut ini!
Anak | Bermain Game Setiap Waktu Perasaan saat Kecanduan
(sehari) Main dilarang main Game
(jam) game?
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya
Jawab:

Kecanduan game :

>P—i=1 Pi.log2 (pi)

A 202y 3 3
Entropy = o Log * ( m ) . Log m
=0,7x (-0,51) -0,3 x(-1,73)
=(-0,357) - (-0,519)
=0,162/0,16

Perasaan anak saat dilarang main game:



Biasa (4) Sedih Depresi (2)
4
Ya(2) Ya(3) Ya(2)
Tidak (2) Tidak Tidak (0)

2 ) 2 2 2
O 202y _ 2 22
Biasa i Log (4 ) 7 Log "
_1 201y 1 21
S - Log % ( 5 ) . Log 5

= 0.5 . log2 (0.5)— 0.5.log2 (0.5)
=0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
=0.5.0.15-0.5.0.15
=0.075 — 0.075 (0)

hno =3 203y .1 21

Sedih " Log (4) 4.Log "

=0.75.10g2(0.75) — 0.25.10g2 (0.25)

=0.75.0.3 (0.75) - 0.25. 0.3 (0.25)

=0.75.0.22-0.25.0.075

=0.165-0.019

=0.146

=0.15

=2 202y .08 29
Depresi > .Log (2 ) > Log >

= 1.log2(1) - 0.10g2(0)
=1.03(1)-0.0.3 (0)
=1.03-0

=03-0

=03

Gain = Entropy -),? Log Pi
=0,162 — (0+0.15+0,3)
=0,12-(0,45)
=0,12- 0,45

=0,33



Mata Kuliah : Advanced Database

Dosen : Tri Basuki Kurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
Kelas : Reguler AR1
Nama : ISTIKOMAH

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya
Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:
1) KECANDUAN GAME:
YA = 7
TIDAK = 3

P —i=1 Pi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 ] 2(7) 3 l 2(3)
10" °9°\10) " 10 "%9“\10
7 2(0.7) 3 10g2(03
10.09 . 10.0g(.)
0,7.0,3(0,7) — 0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 -0,027

0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)

Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak=0




Biasa :

.log2 G) - %. log2 (Z)
1 1 1
.lOgZE—E.IOQZE
0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075
0

NYTRSNY

Sedih:
3

3 1 1
Z . logZ (Z) - Z . lOgZ(Z)
0.75 . log2(0.75) — 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75) - 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019
0.146
0.15

Defresi
2 ] 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

03-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33



Mata Kuliah : Advanced Database

Kelas : Reguler AR2
Nama : Istigomah Febrianty
NIM : 192420042

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:
1) KECANDUAN GAME:
YA = 7
TIDAK = 3
P —i=1 Ppi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 ] 2(7) 3 l 2(3)

10°°9*\10) ~ 10 "%9°\10
3

—.10g2(0.7) — 10 log2(0.3)

0,7.0,3(0,7) —0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 — 0,027

0.12

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)

Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak =0

Biasa :



2\ 2 2
.log2 (Z) — log2 (Z)
l 21 ! l 21
dlog 575 og >
0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)

0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075

0

N =N

Sedih:
3 3 1 1

Z . log2 (Z) - Z . lOgZ(Z)
0.75.10g2(0.75) - 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75)-0.25. 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019

0.146

0.15

Defresi

2 ; 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

0.3-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33



Mata Kuliah : Advanced Database

Dosen
Kelas

Nama

: Tri Basuki Kurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
: Reguler AR1

: Jepri Yandi (192420044)

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1 x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:

1)

2)

KECANDUAN GAME:
YA =17
TIDAK =3

P —i=1 Pi.log2 (pi)

Menghitung entopy

7 loa2 ( 7 ) 3 loa2 ( 3 )
10 %9\10) " 109" \10

7 2(0.7) 5 10g2(0.3

10+ 1092(0.7) = 15.-10g2(0.3)

0,7.0,3(0,7) —0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 -0,027

0.12

PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH =4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) | Defresi (2)

Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 | Tidak =1 Tidak =0

Biasa :



2\ 2 2
.log2 (Z) — log2 (Z)
log2 1 1 log2 !
log25 —-.log23
0.5 . log2 (0.5)—0.5.1og2 (0.5)

0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3 (0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15

0.075 - 0.075

0

N =N

Sedih:
3, (3 1, 2

51092 (4) 31092

0.75 . 10g2(0.75) — 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3 (0.75)— 0.25 . 0.3 (0.25)
0.75.0.22 —0.25 . 0.075

0.165 - 0.019

0.146

0.15

Defresi

2 loa2 (2) 0 loa2 0
1.log2(1) — 0.10g2(0)
1.03(1)-0.0.3(0)

1.03-0

03-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+03)
0.12 — (0,45)
0,12 — 0,45

0,33



Nama : M Danial Sentosa
NIM : 192420040
MTI AR2

Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini :

Anak # | Bermain Game | Setiap Main | Waktu | Perasaan saat dilarang | Kecanduan game ?
(Sehari) (jam) main game ?
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2X 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 ax 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2X 3 pagi sedih Ya
Jawab :
Rumus entropy
Entropy (S) = z - pi * log, pi
i=1
7 7 3 3
Entropy (S) = (—5 * log, (E)) + (— o* log, (E))
Entropy (S) = 0,8812908
Total Kasus SUM (YA) SUM(TIDAK) ENTROPY TOTAL
10 7 3 0,8812908

Setelah mendapatkan entropi dari keseluruhan kasus, lakukan analisis pada setiap atribut dan nilai-

nilainya dan hitung entropinya.

e Entropy (Bermain game (sehari) =1x) = (-(1/2) x log2 (1/2) + (-(1/2) x log2 (1/2)) =1

e Entropy (Bermain game (sehari) =2x) = (-(3/4) x log2 (3/4) + (-(1/4) x log2 (1/4)) =0,8112
e Entropy (Bermain game (sehari) =3x) = (-(1/1) x log2 (1/1) + (-(0/1) x log2 (0/1)) =0

e Entropy (Bermain game (sehari) =4x) = (-(2/3) x log2 (2/3) + (-(1/3) x log2 (1/3)) = 0,918

e Entropy (Setiap Main (jam) =2) = (-(2/3) x log2 (2/3) + (-(1/3) x log2 (1/3)) = 0,918
e Entropy (Setiap Main (jam) =3) = (-(1/2) x log2 (1/2) + (-(1/2) x log2 (1/2)) =1
e Entropy (Setiap Main (jam) =4) = (-(1/2) x log2 (1/2) + (-(1/2) x log2 (1/2)) =1
e Entropy (Setiap Main (jam) =5) = (-(3/3) x log2 (3/3) + (-(0/3) x log2 (0/3)) =0




Entropy (waktu = pagi) = (-(2/3) x log2 (2/3) + (-(1/3) x log2 (1/3)) = 0,918

Entropy (waktu = siang) = (-(2/4) x log2 (2/4) + (-(2/4) x log2 (2/4)) =1

Entropy (waktu = malam) = (-(3/3) x log2 (3/3) + (-(0/3) x log2 (0/3)) =0

Entropy (perasaan saat dilarang main game = biasa) = (-(2/4) x log2 (2/4) + (-(2/4) x log2
(2/4)) =1

Entropy (perasaan saat dilarang main game = sedih) = (-(3/4) x log2 (3/4) + (-(1/4) x log2
(1/4)) =0,8112

Entropy (perasaan saat dilarang main game = depresi) = (-(2/2) x log2 (2/2) + (-(0/2) x log2
(0/2))=0

Setelah mendapatkan nilai entropy, berikutnya hitung nilai information gain dari setiap variabel.

Gain (Bermain game (sehari)) = 0.8812908 — ((2/10) x 1 + (4/10) x 0.8112 + (1/10) x 0 +
(3/10) x 0,918) = 0.0814108

Gain (setiap main(jam)) = 0.8812908 — ((3/10) x 0.918 + (2/10) x 1 + (2/10) x 1 + (3/10) x 0) =
0.2058908

Gain (waktu) = 0.8812908 — ((3/10) x 0.918 + (4/10) x 1 + (3/10) x 0) = 0.2058908

Gain (perasaan saat dilarang maig game) = 0.8812908 — ((4/10) x 1 + (4/10) x 0.8112 +
(2/10) x 0) = 0.1568108

node atribut nilai sum Sum(ya) Sum(tidak) | entropy gain
1 Bermain 1x 2 1 1 1 0.0814108
game 2X 4 3 1 0,8112
(sehari) 3x 1 1 0 0
4x 3 2 1 0,918
Setiap main 2 3 2 1 0,918 0.2058908
(jam) 3 2 1 1 1
4 2 1 1 1
5 3 3 0 0
waktu Pagi 3 2 1 0,918 0.2058908
Siang 4 2 2 1
Malam | 3 3 0 0
Perasaan Biasa 4 2 2 1 0.1568108
saat dilarang | Sedih 4 3 1 0,8112
main game Depresi | 2 2 0 0




Nama : Muhammad Igbal Rizky Tanjung

Kelas : MTI Reg B1
Nim : 192420045

Menentukan Entropy dan Gain dari setiap atribut pada table berikut!

Anak Bermain . Setiap Main Waktu . Perasaan. saat Kecanduan
Game (Sehari) (Jam) dilarang main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2X 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2X 3 Pagi Sedih Ya
Berikut penentuan dari Entropy dan Gain dari setiap atribut
JML KASUS | TIDAK | YA ENTROPY GAIN
TOTAL 10 3 7| 0,881290899
Bermain Game 0,081290899
1x 2 1 1 1
2x 4 1 3| 0,811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2| 0,918295834
Setiap Main 0,605802149
2 3 1 2| 0,918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,205802149
Pagi 3 1 2| 0,918295834
Siang 4 2 2 1
Malam 3 0 3 0
::;?:Zaanr::at Dilarang 0,156779649
Biasa 4 2 2 1




Sedih 4 1 3| 0,811278124

Depresi 2 0 2 0




NAMA
Mata Kuliah
Dosen MK

Hitung nilai entropy dan gain dari data - data berikut ini.

: M.Afdhaluddin (192420012)

: ADVANCED DATABASE

: Tri Basuki Kurniawan, S.Kom., M.Eng., Ph.D.

dan Dr. Edi Surya Negara, M.Kom.

Anak Bermain Game | Setiap Main Waktu Perasaan saat Kecanduan
(sehari) (jam) dilarang main game? Game

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2X 3 Pagi Sedih Ya

Jawaban :

Kecanduan game : YA =7 Tidak =3 Total =10

Rumus $P—i=1 Pi.log2 (pi)

Menghitung Entropy = 1—70 .Logz(%) - %_ Log213—0

=0,7x (-0,51) -0,3x(-1,73)

=(-0,357) - (-0,519)

=0,162 /0,16

Perasaan saat dilarang main game :

Biasa (4)

Sedih (4)

Depresi (2)

Ya (2)

Ya(3)

Ya (2)

Tidak (2)

Tidak (1)

Tidak (0)

T— 202y .
Blasa—4 . Log (4)

-1 201y
=2 .Llog*(3)

BN

N | =

. Log

. Log

BN

N | =

=0.5.log2 (0.5)-0.5.log2 (0.5)
=0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)




=0.5.0.15-0.5.0.15
=0.075-0.075 (0)

ih =3 203y .1 21
Sedih = " . Log (4) " Log "
= 0.75.l0g2(0.75) — 0.25.log2 (0.25)

=0.75.0.3(0.75)-0.25. 0.3 (0.25)
=0.75.0.22-0.25.0.075

=0.165 - 0.019

=0.146

=0.15

N o

Depresiz% .Logz(g) - =.log

=1.log2(1) — 0.log2(0)
=1.03(1)-0.0.3(0)
=1.03-0

=0.3-0

=0.3

Gain  =Entropy->* Log Pi
=0,162 - (0+0.15+0,3)
=0,12 -(0,45)
=0,12- 0,45

=0,33



Nama : Muhammad Fajar
NIM : 192420037

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (Jam) dilarang main game? | Game?

1 1 x 5 Malam Biasa Ya
2 2X 4 Siang Sedih Tidak
3 2X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

e Kecanduan Game?

Kecanduan Game?
Ya 7
Tidak 3
10
Rumus :

n

Entropy (S) = Z—pi * log (pi)

i=1

Menghitung Entropy:
7

7
10

0,7.0,3(0,7) —0,3.0,3(0,3)
0,7.0,21-0,3.0,09

0,147 - 0,027

0.12

1092 (75) ~ 751092 (35)
10" °9%\10) " 10" "°9%\10

3
.10og2(0.7) — 10 log2(0.3)

e Perasaan saat dilarang main game?

Perasaan saat dilarang main game? Kecanduan main game?
Ya Tidak

Biasa 4 2 2

Sedih 4 3 1

Depresi 2 2 0




Nama : Muhammad Fajar
NIM : 192420037

Gain =

Gain

Biasa :

2 2 2 2
.log2 (3) - %.1og2 3)
1l 21 1l 21
2.og > 2.og >

0.5.log2 (0.5) - 0.5.l0g2 (0.5)
0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3 (0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075

0

Sedih:

3 ] 3 1 1

T 0g2 (4) 4.10‘92(4)
0.75.10g2(0.75) - 0.25 . log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75)-0.25. 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019

0.146
0.15

Depresi

2 2 0 0
71002(3) ~5-10926)
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.03(1)-0.0.3(0)
1.03-0

0.3-0

0.3

n

Entropy — Z —log (pi)

=0.12—(0+0.15+0.3)
=0.12-0.45

=-0.33



Mata Kuliah
Dosen

Kelas

Nama

: Advanced Database

: Tri BasukiKurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
: RegulerAR1

: Muhammad Hadrifiansyah (192420010)

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, makadapatdijabarkansebagaiberikut:
1) KECANDUAN GAME:

2)

YA
TIDAK

P _i=1pi

Menghitunge

. log2 (pi)

ntopy

7
3

7 ] 2(7) 3 l 2(3)
10 %9°\10) " 10 "°9°\10
10g2(0.7) 3 1092(03
10-1092(0.7) = 15-10g2(0.3)
0,7.0,3(0,7) — 0,3.0,3(0,3)
0,7.021-0,3.0,09
0,147 - 0,027
0.12

PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEFRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) Defresi (2)
Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak=0

Biasa :




2\ 2 2
.log2 (Z) — log2 (Z)
l 21 ! l 21
dlog 575 og >
0.5.log2 (0.5)—0.5.l0g2 (0.5)

0.5.0.3(0.5)-0.5.0.3(0.5)
0.5.0.15-0.5.0.15
0.075-0.075

0

N =N

Sedih:
3 3 1 1

Z . log2 (Z) - Z . lOgZ(Z)
0.75.10g2(0.75) — 0.25.log2 (0.25)
0.75.0.3(0.75)—0.25. 0.3 (0.25)
0.75.0.22-0.25.0.075
0.165-0.019

0.146

0.15

Defresi

2 ; 2(2) 0 loa? 0
1.log2(1) — 0.log2(0)
1.0.3(1)-0.0.3(0)

1.03-0

0.3-0

0.3

JADI GAIN =
0.12-(0+0.15+0,3)
0.12 - (0,45)
0,12 - 0,45

0,33



Nama
Nim

: M. Ichsan
: 192420031

Menentukan Entropy dan Gain dari setiap atribut pada table berikut!

Anak Bermain ' Setiap Main Waktu ‘ Perasaan‘ saat Kecanduan
Game (Sehari) (Jam) dilarang main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2X 3 Pagi Sedih Ya
Berikut penentuan dari Entropy dan Gain dari setiap atribut
JML KASUS | TIDAK | YA ENTROPY GAIN
TOTAL 10 3 7| 0,881290899
Bermain Game 0,081290899
1x 2 1 1 1
2x 4 1 3| 0811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2| 0,918295834
Setiap Main 0,605802149
2 3 1 2| 0,918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,205802149
Pagi 3 1 0,918295834
Siang 4 2 2 1
Malam 3 3 0
::::aGaannf:at Dilarang 0,156779649
Biasa 4 2 1
Sedih 4 1 3| 0811278124
Depresi 2 2 0




Bermain Game | Setiap Main Perasaan saat dilarang | Kecanduan
Anak . Waktu .
(Sehari) (Jam) main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya




JML KASUS | TIDAK YA ENTROPY

TOTAL 10 3 7| 0,881290899
Bermain Game

1x 2 1 1 1

2x 4 1 3| 0,811278124

3x 1 0 1 0

4x 3 1 2| 0,918295834
Setiap Main

2 3 1 2| 0,918295834

3 2 0 2 0

4 2 2 0 0

5 3 0 3 0
Waktu

Pagi 3 1 2| 0,918295834

Siang 4 2 2 1

Malam 3 0 3 0
Perasaan Saat Dilarang Main Game

Biasa 4 2 2 1

Sedih 4 1 3| 0,811278124

Depresi 2 0 2 0




GAIN

0,081290899

0,605802149

0,205802149

0,156779649




Mata Kuliah
Dosen

Kelas

Nama

Nim

: Advanced Database
: Tri Basuki Kurniawan, S.Kom, M.Eng, Ph.D
: Reguler AR1

: M.Nang Alhafiz

: 192420008

4. Hitung nilai entropy dan gain dari data-data berikut ini

Anak | Bermain Game | Setiap Main | Waktu Perasaan saat Kecanduan
# (sehari) (jam) dilarang main game? | Game?

1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2 X 4 Siang Sedih Tidak
3 2x 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 3 Pagi Biasa Tidak
7 4 x 4 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2X 5 Siang Biasa Ya
10 2x 3 Pagi Sedih Ya

Berdasarkan data tabel yang diperoleh, maka dapat dijabarkan sebagai berikut:

1) KECANDUAN GAME:

YA
TIDAK

Rumus :

p

Z — 1 Pi.log2 (Pi)

—i

- Menghitung Entropi :
Entropi= 7/10 . log 2 (7/10) . 3/10 .log 2 (3/10)

=0,162

0,7.-0,51 .0,3 .-1,73
-0,357.-0,519

2) PERASAAN SAAT DILARANG MAIN GAME

BIASA = 4
SEDIH = 4
DEPRESI = 2

Biasa (4) Sedih (4) | Defresi(2)
Ya=2 Ya=3 Ya=2
Tidak =2 Tidak =1 Tidak=0




Biasa =2/4.log2 (2/4)-0/4.log?2 (0/4)
=05.-1-0.0
=-0,5

Sedih =3/4.log2(3/4)- (1/4) .log2 (1/4)
=0,75.-0,41 - 0,25.-2
=-0,3 - (-0,5)
=0,2

Depresi=2/2 .log 2 (2/2)-2/2log 2 (2/2)

=1.0-1.0

Gain = Entropi - (P/2 . log Pi)
=0,162-(4/10.0)-(4/10.0,2) - (2/10.-0,5)
=0,162-0-0,08-0,7

=-0,618



Muhammad Wahyudi / 192420023

Advance Database

Menentukan Entropy dan Gain darisetiapatribut pada table berikut!

Bermain Setiap Main Perasaansaatdilarang | Kecanduan
AL Game (Sehari) (Jam) LS main game game
1 1x 5 Malam Biasa Ya
2 2x 4 Siang Sedih Tidak
3 2X 2 Malam Depresi Ya
4 1x 2 Siang Biasa Tidak
5 3x 5 Pagi Depresi Ya
6 4x 4 Pagi Biasa Tidak
7 4x 3 Siang Sedih Ya
8 4x 2 Malam Sedih Ya
9 2x 5 Siang Biasa Ya
10 2X 3 Pagi Sedih Ya
Berikutpenentuandari Entropy dan Gain darisetiapatribut
JML KASUS | TIDAK | YA ENTROPY GAIN
TOTAL 10 3 7| 0,881290899
Bermain Game 0,081290899
1x 2 1 1 1
2x 4 1 3| 0811278124
3x 1 0 1 0
4x 3 1 2| 0,918295834
Setiap Main 0,605802149
2 3 1 2| 0,918295834
3 2 0 2 0
4 2 2 0 0
5 3 0 3 0
Waktu 0,205802149
Pagi 3 1 0,918295834
Siang 4 2 2 1
Malam 3 3 0
::;?:ZaannizatDllarang 0,156779649
Biasa 4 2 1
Sedih 4 1 3| 0811278124
Depresi 2 2 0
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