REKAYASA PERANGKAT LUNAK                        
  MODUL 5

ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

Analisis kebutuhan perangkat lunak (software requirements analysis) merupakan aktivitas awal dari siklus hidup pengembangan perangkat lunak. Untuk proyek-proyek perangkat lunak yang besar, analisis kebutuhan dilaksanakan setelah aktivitas sistem information engineering dan software project planning
Tahap analisis adalah tahapan pengumpulan kebutuhan-kebutuhan dari semua elemen sistem perangkat lunak yang akan di bangun. Pada tahap ini dibentuk spesifikasi kebutuhan perangkat lunak, fungsi perangkat lunak yang dibutuhkan, performansi (unjuk kerja) sistem perangkat lunak, penjadwalan proyek, identifikasi sumber daya (manusia , perangkat keras dan perangkat lunak yang dibutuhkan) dan taksiran biaya pengembangan perangkat lunak
Kegunaan analisis adalah untuk memodelkan permasalahan dunia nyata agar dapat dimengerti. Permasalahan dunia nyata harus dimengerti dan dipelajari supaya spesifikasi kebutuhan perangkat lunak dapat diungkapkan. Tujuan aktivitas ini adalah untuk mengetahui ruang lingkup produk (product space) dan pemakai yang akan menggunakannya. Analisis yang baik akan mengungkapkan hal-hal yang penting dari permasalahan, dan mengabaikan yang tidak penting.

Setiap metode analisis mempunyai pandangan yang berbeda. Tetapi pada dasarnya semua metode analisis memiliki prinsip analisis yang sama, yaitu :
1. Menggambarkan domain informasi masalah

2. Mendefinisikan fungsi perangkat lunak

3. Menghasilkan model yang menggambarkan informasi, fungsi dan kelakuan yang dibagi secara rinci pada sebuah model lapisan (hirarki)

4. Informasi pokok pada tahap analisis memudahkan tahap implementasi yang lebih rinci.
Tujuan tahap analisis adalah :

1. Menjabarkan kebutuhan pemakai

2. Meletakkan dasar-dasar untuk tahap perancangan perangkat lunak

3. Mendefinisikan semua kebutuhan pemakai sesuai dengan lingkup kontrak yang disepakati kedua belah pihak (pengembang dan pengguna).
Lingkup Analisis

· Pengenalan Permasalahan 

· Evaluasi dan sintesis
· Spesifikasi 
· [image: image1.wmf]Peninjauan Ulang

Sistem Analisis

· Dituntut untuk dapat memiliki Kemampuan  :

· Pemimpin Proyek

· Mediator

· Inovator

· Nama Lain  :

· System Engineer, Chief System Designer, Programmer/Analyst dsb

[image: image2.wmf]
Prinsip-Prinsip Analisis :

· Domain Informasi dari masalah harus dapat direpresentasikan dan mudah dimengerti

· Harus ada model yg dpt mengambarkan fungsi dan perilaku sistem
· Model dan masalah harus dapat dibuat bertingkat (dipartisi) perinciannya
· Proses Analisis harus berpindah dari informasi dasar ke perincian implementasi
 Domain Information :

· Tirdiri dari 3 pandangan  : Information Flow,  Information Content,

dan Information Sructure

· Information Flow mempresentasikan bagaimana data dan kontrol berubah dalam perjalananannya melalui sistem

· Information Content merepresentasikan item-item individual dari data dan kontrol yang lebih besar

· Information Structure merepresentasikan organisasi internal dari item-item data kontrol

[image: image3.wmf]
Pemodelan 

· Harus dapat memodelkan informasi yang diolah oleh perangkat lunak, fungsi dan sub fungsi yang memungkinkan pengolahan dan perilaku sistem ketika pengolahan dilakukan

· Dapat berupa notasi grafis atau tekstual.

· Peranan Model :

· Membantu analisis dalam pemahaman informasi fungsi dan dan prilaku sistem sehingga aktivtas analisis kebutuhan menjadi lebih mudah dan lebih sistematis

· Merupakan poin kritis untuk peninjauan ulang yang penting untuk kelengkapan, konsistensi dan ketetapan dari spesifikasi

· Merupakan dasar untuk tahap perancangan dengan menyediakan kepada perancang representasi dasar perangkat yang dapat dipetakan ke dalam konteks implementasi.

Pembagian

· Berguna untuk penyederhanan

· Proses pembagian

· pembagian vertikal untuk memperinci fungsi

· pembagian horisontal untuk dekomposisi fungsi

Informasi Dasar dan Implementasi

· Informasi Dasar merepresentasikan fungsi yang ingin dicapai dan informasi yang akan diproses dengan mengabaikan perincian implementasi

· Perincian implementasi merepresentasikan manifestasi dunia nyata dari fungsi pemrosesan dan struktur informasi

Kebutuhan Perangkat Lunak 

Dapat dinyatakan dalam berbagai bentuk :

· Gambar di atas kertas

· Gambar di komputer ( dengan CASE Tool)

· Prototype

· Bahasa spesifikasi formal

Spesifikasi

· Merupakan proses representasi dari kebutuhan sistem untuk suksesnya implementasi perangkat lunak

· Balzer dan Goldman memberikan 8 prinsip spesifikasi yang bagus, yaitu :

1. pisahkan fungsionalitas dari implementasi. Pusatkan pada ‘apa’ bukan ‘bagaimana’

2. dibutuhkan bhs spesifikasi sistem yang berorientasi pada proses

3. spesifikasi harus mencakup sistem dimana perangkat lunak adalah salah satu komponen

4. spesifikasi harus meliputi lingkungan dimana sistem beroperasi

5. spesifikasi sistem merupakan model kognitif

6. spesifikasi harus dapat dioperasionalkan

7. spesifikasi sistem harus toleran terhadap ketidaklengkapan dan penambahan

8. spesifikasi harus terlokalisasi dan loosely coupled.

ANALISIS  TERSTRUKTUR

Sekilas sejarah

· Dipopularkan oleh DeMarco (1979)

· Dikembangkan lebih lanjut oleh Page-Jones (1980), Gane dan Sarson (1982)

· Dikembangkan untuk sistem waktu nyata (Real Time) oleh Ward dan Mellor (1985) kemudian Hatley dan Pirbhai (1987)

· Merupakan teknik pemodelan information flow dan information content

Diagram Aliran Data  (DAD)

· Teknik grafis yang menggambarkan aliran informasi dan pengubahan yang dilakukan terhadap data dari masukan menjadi keluaran

· Nama lain : data Flow Diagram, Data Flow Graph, Bubble Chart.

· Banyak digunkan karena kesederhanaannya.

· Terdiri dari : Proses, Entitas Eksternal (External Entity), penyimpanan data (Data Store), dan Aliran Data (Data Flow).

· Bukan merupakan flowchart dengan lingkaran-lingkaran. DAD menggambarkan aliran informasi anpa representasi eksplisit dari logika prosedural.

Proses

· Merupakan bagian dari DAD yang mengubah (transform) satu atau lebih masukan (aliran data yang masuk) menjadi keluaran-keluaran (aliran data yang keluar).

· Nama lain : Bubble, fuction dan transform 

· [image: image4.wmf][image: image5.wmf]Notasi  :

             Model DeMarco/Yourdon      Model Gane & Sarson

Entitas Eksternal

· Merupakan seseorang/sekelompok orang atau suatu organisasi luar, atau suatu kelompok/departemen di dalam perusahaan/organisasi yang sama, tetapi di luar kendali dari sistem yang dibuat modelnya.

· Nama lain : External Entity, Source and Destination, Terminator
· [image: image6.wmf]Notasi :  

Penyimpanan Data

· Merupakan bagian dari DAD yang digunakan untuk menunjukan suatu kumpulan dari paket data yang diam.

· Nama lain : Data Store File

· Notasi :


Model DeMarco/Yourdon     
  Model Gane & Sarson

Aliran Data 

· Digunakan untuk menunjukan pergerakan dari paket data atau informasi dari satu bagian sistem kebagian yang lain 

· Nama lain : Data Item, Data Flow

· Notasi :


Diagram Aliran Data Bertingkat 

· Dasar Pemikiran 

· ROSS

· Pikiran manusia dapat menerima segala bentuk kerumitan, asalkan disajikan dalam susunan yang terdiri bagian-bagian kecil yang mudah dimengerti

· GEORGE MILLER
· Pikiran manusia paling banyak dapat mengerti sesuatu yang terbagi menjadi 7 + 2 bagian dan tetap masih dapat mengerti konsep dari sesuatu tadi secara keseluruhan .

· Jenis DAD dalam DAD Bertingkat 

· Diagram konteks ( Context Diagram )

· Diagram paling atas, terdiri dari satu proses dan mengambarkan ruang lingkup sisrtem

· Diagram Prinsif Fungsional ( Functional Primitive )

· Diagram-diagram paling bawah, yang tidak dapat dibagi lagi atau memiliki masukan tunggal dan keluaran tunggal atau telah sangat sederhana ( narasi untuk deskripsi dapat dituliskan secara singkat )

· Diagran tengah

· Diagram-diagram yang terletak antara Diagram Konteks dan Primitif Fungsional

Penyusunan DAD

· Penomoran 

· Diagram konteks biasanya diberi nomor 0

· Proses-proses pada DAD paling atas diberi nomor mulai dari 1 dan seterusnya sampai semua proses bernomor

· Pada saat setiap proses dipecah menjadi DAD dengan tingkat yang lebih rendah, maka proses pada DAD tersebut diberi nomor sesuai dengan nomor proses tadi 

· Setiap proses diberi nomor yang merupakan kombinasi dari nomor diagram diikuti dengan nomor urut dalam tingkay yang bersangkutan. 

· Bentuk Umum Diagram Konteks :


                           R

                                S

· Nomor Diagram “ ANAK” harus diawali dengan nomor proses pada diagram ‘ ORANG TUA “ yang terkait,

        


Diagram 0                                   Diagram 3

· Dengan menyebutkan nomor diagram “ANAK “ yang sesuai dengan nomor proses diagram pada diagram “ ORANG  TUA ‘ yang terkait . Nomor proses pada diagram ‘ ANAK “ boleh tidak diawali dengan nomor proses diagram ‘ ORANG TUA ‘ 

        


Diagram 0                                   Diagram 3


· Aturan Keseimbangan ( Balancing )

· Semua aliran data yang masuk dan keluar diagram “ ORANG TUA’ harus ada/sama pada diagram ‘ ANAK’ 

   

     Diagram 0                                   Diagram 3


Kamus Data 

· Difinisi

· Sebuah daftar terorganisasi dari komposisi setiap elemen data, aliran data, dan penyimpanan data yang digunakan dalam sebuah DAD, serta spesifikasi lojik dari proses juga modul dan dekripsi modul dari Bagan Susunan dari daftar dari Entitas dan Relasi yang digunakan didalam Diagram E-R 

· Nama lain : Requirements Dictionary, Data Dictionary, Encylopedia. 

· Mengapa diperlukan ?

· Karena adanya kebutuhan untuk mendifinisikan isi dari :

· Aliran Data ( DAD )

· Penyimpanan Data ( DAD )

· Proses ( DAD )

· Entitas ( ERD )

· Relasi (ERD)

Notasi Kamus Data

	SIMBOL
	ARTI

	=

+

{}

[ ]

( )

*  *
	Terdiri dari

Dan

Iterasi

Pilihan salah Satu

Boleh ada, boleh tidak

Komentar


Contoh Kamus Data

1. Data : Nomor Telepon

Name
 


: telephon number

aliases


: none
where used/low used
: access against set-up (output) dial phone      

  
  (input)

description :
Telephone number = [ local extension | outside number ]

Telephone number = [ lokal extension | outside number ]

Lokal extension = [ 2001 | 2002 | …..| 2999 ]

Outside number = 9 +  [ local number | long distance number ]

Local number = prefix + access number

Long distance number = ( 1 ) + area code + local number

Prefix = [ 795 | 799 | 874 | 877 I

Access number = *any four number strings “

	2. Arus Data : Surat Pengeluaran Barang

	Nama Arus
	: Sales Order

	Alias
	: SO

	Bentuk Data
	: Cetakan computer

	Arus Data
	: Pelanggan – Proses pemesanan barang

  Proses pemesanan – Data Store

	Penjelasan
	: Untuk mencatat pemesanan barang

	Periode
	: Setiap ada pesanan

	Volume
	: Rata – rata tiap hari adalah 35 


Struktur Data <Surat Pesanan Barang> =  HEADER + ISI + FOOTER

HEADER = No_SO + Tanggal + Tgl-Po + No PO Costumer + Nama_Pelanggan + Alamat + Telp

	- No_SO
	: * Terdiri dari lima belas digit *

	- Tanggal
	: Tanggal + Bulan + Tahun

	- Nama_Pelangan
	: (Titel) + Nama_depan + Nama_belakang

	- Alamat
	: Jalan + Nomor + Kota

	- Telepon
	: * Maksimal 14 digit *


 ISI = 1 {KD_Item + Item +  Nama_Barang + Satuan + Quantity + Harga/Unit     + Disc (%) + Jumlah} 20

	- Nomor
	: * Nomor urut *

	- Nama Barang
	: * Jenis barang yang dipesan *

	- Unit
	 : * Maximal tiga digit *

	- Harga/unit
	: * Dalam Rupiah *

	-Jumlah
	: * Dihitung dari unit dikali harga satuan dikurangi  discount *


FOOTER = Total 

	- Total
	: * Total semua penjualan *


Pendekatan  Berorientasi objek
Berbeda dengan pendekatan-pendekatan sebelumnya, pendekatan berorientasi objek memandang sistem yang akan dikembangkan sebagai suatu kumpulan objek yang berkorespondensi dengan objek-objek dunia nyata. Pada pendekatan ini, informasi dan proses yang dipunyai oleh suatu objek “dienkapsulasi” (dibungkus) dalam satu kesatuan. Beberapa metode pengembangan sistem yang berorientasi objek ini diantaranya adalah :

• Object Oriented Analysis (OOA) dan Object Oriented Design (OOD) dari Peter Coad dan Edward Yourdon [1990].

• Object Modelling Technique (OMT) dari James Rumbaugh [1987].

• Object Oriented Software Engineering (OOSE)
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