program struktur_if_then_else;
uses crt;
var
  angka:integer;
begin
  clrscr;
  write('Masukkan sebuah angka: ');
  readln(angka);
  if (angka mod 2 = 0) then
    begin
      writeln('Angka yang anda masukkan merupakan bilangan genap');
    end
  else
    begin
      writeln('Angka yang anda masukkan merupakan bilangan ganjil');
    end;    
  readln;
end.
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