Materi Inheritance pada C#

Inheritance/Pewarisan adalah suatu cara pembuatan class baru dengan
menggunakan kembali class yang sudah didefinisikan sebelumnya dengan
menambahkan attribute dan method baru. Sehingga demikian class baru yang
dibuat tetap memiliki attribute dan method yang dimiliki oleh class induknya. Pada
konsep pewarisan/ inheritance terdapat beberapaistilah yang perlu diketahui yaitu:

a. Sub Class, digunakan untuk menunjukkan class anak atau turunan secara
hirarkis dari super class.

b. Super Class, digunakan untuk menunjukkan class induk secara
hirarkis dari sub class (class anak)

Buatlah project baru kemudian tambahkan class Suzuki, class Honda, dan class Yamaha, dengan coding
sebgai berikut :

Program.cs

usi ng System

usi ng System Col | ecti ons. Generi c;
usi ng System Li ng;

usi ng System Text;

nanespace Consol eApplicationl0

{

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Suzuki suzuki 1 =/mMewySuzuki«) ;
Honda hondal =.néw Jonda(Js
Yamaha yamahal /=ynew Yanaha(®)

suzuki I nama =" Suzuki Satria "
suzuki 1.'¢c %= 120;
suzuki 1.'per senelsisng = " Manual ";

suzuki t-Kem ri ngany= 45;

hondal. nama =)/ Honda Beat ";
hondal. cc) = 120;

hondal. periseneling = " Matic ";
yamahal. nama = " Yamaha NVAX "
yamahal. cc = 200;

yamahal. perseneling = " Matic ";

/I menanpi | kan

Consol e. WitelLine(" Nama Mdtor {0} nmemliki Torsi {1} CC'
suzuki 1. nama, suzuki 1.cc);

Consol e. WiteLine(" Nama Motor {0} nmemiliki Torsi {1} CC',
hondal. nama, hondal. cc);

Consol e. WitelLine(" Nama Mdtor {0} nmemiliki Torsi {1} CC'
yamahal. nama, yanmahal. cc);

/I menanpi | kan dengan nengakses net hod yang ada pada nmasing -
masi ng cl ass

suzuki 1. aksel erasi ();

suzuki 1. sudutti kung();



hondal. aksel erasi ();
hondal. pengerenman() ;
hondal. pener angan();

yamahal. aksel erasi ();
yamahal. ukur anban() ;
yamahal. bent ukbody();

Consol e. Read();

Suzuki.cs .

usi ng System

usi ng System Col | ecti ons. Generi c;
usi ng System Li nq;

usi ng System Text;

nanespace Consol eApplicationl0

{

cl ass Suzuki

{
public string nang;
public int cc;
public string perseneling;
public int kemniringan,;

public void aksel emasi ()

{
Consol e. Whi teLie( "AMYy{ O} pem | i ki perseneling {1}", this.nam
thi s. perseneling);

publ i €™w0i desudut',ikung()

{
Congol e. Whiyt ekishe(" {0} memi | i ki sudut tikung {1} derajat",
thi s. nama, this.kem rigigan);

}
}

Honda.cs.

usi ng System

usi ng System Col | ecti ons. Generi c;
usi ng System Li ng;

usi ng System Text;

nanespace Consol eApplicationl0

{

cl ass Honda

{
public string nama
public int cc;



public string perseneling;

public void aksel erasi ()
{
Consol e.WiteLine("\n {O}mem liki jum ah perseneling {1}",
this.nama, this.perseneling);

}

public void pengereman()

{
Consol e. WiteLine("{0} Sistem Pengerenan dengan ban depan dan
bel akang", this.nanma);

}
public void penerangan()
{
Consol e. WiteLine("{0} Sistem Penerangan dengan ‘ npu hal ogen”
thi s. nama);

} &,
} N
} *
\ .
Yamaha.cs. ’\'\ O
using System 6
usi ng System Col | ecti ons. Generi c; 6\

usi ng System Ling;

usi ng System Text; é
nanespace Consol eApplicationl0 &
{ .

cl ass Yaneha \

{
public string na &
public int cc; r?&
public stri r;g%

public v \eler
{
Co “\n {0} nmem liki jum ah perseneing {1}",
this.nama, thi pers
}

public void ukuranban()

{
Consol e. WiteLine("{0} Ukuran ban |ebih besar dari suzuki dan
honda", this.nam);

}
public void bentukbody()
{
Consol e. WiteLine("{0} bentuk body |ebih besar", this.nam);
}



method dan attribut yang sama dibuat berulang kali, disinilah peranan inheritance diperlukan
dengan inheritace/ pewarisan programer hanya perlu membuat satu parent class (Super Class)
yang mana attribut dan methodnya akan diturunkan kepada anak-anak kelasnya (Sub Class) nya.
Kemudian dari sub class jika ingin menambahkan method baru , programer tinggal
menambahkan method yang diperlukan pada class tersebut, tanpa mengubah atau menghapus
method yang diturunkan

tambahkan class baru yaitu Kawasaki.cs. dengan coding sebagai berikut :

usi ng System

usi ng System Col | ecti ons. Generi c;
usi ng System Li nq;

usi ng System Text;

nanespace Consol eApplicationl0

/I class kawasaki nerupakan class turunan dari class SuzwuKi

/I sehingga cl ass kawasaki dapat nengakses atribut atauypfoperti yang di
dekl arasi pada

//class suzuk

cl ass Kawasaki : Suzuki

public string harga
public void hargajual ()

{
Consol e. WiteLine("Harga jual notor {0} adalah {1}", this.nam
thi s. harga);
}
}
}

Kemudian pada program.cs. tambahkan codingberikut “ yang cetak tebal “ :

usi ng System

usi ng System Col | ectii ons»Ceneri ¢;
usi ng System Li nq;

usi ng System Text;

namespace Consal eAppli cati onl0

{

cl ass Program
{
static void Main(string[] args)
{
Suzuki suzuki 1l = new Suzuki ();
Honda hondal = new Honda();
Yamaha yamahal = new Yanaha()
Kawasaki kawasaki 1 = new Kawasaki ();

suzuki 1. nama = " Suzuki Satria "
suzuki 1.cc = 120;
suzuki 1. perseneling = " Manua

suzuki 1. kem ri ngan = 45;

hondal. namn = " Honda Beat ";
hondal.cc = 120;
hondal. perseneling = " Matic "



yamahal. nama Yamaha NMVAX "

yamahal. cc = 200;

yamahal. perseneling = " Matic ";

kawasaki 1. nama = Kawasaki N nja 250 "

kawasaki 1. cc = 250;

kawasaki 1. perseneling = " Manual ";

kawasaki 1. kem ri ngan = 65;

kawasaki 1. harga = "Rp. 50.000. 000";

/I menanpi | kan

Consol e. WitelLine(" Nama Motor {0} nmemiliki Torsi {1} CC',
suzuki 1. nama, suzuki 1.cc);

Consol e. WitelLine(" Nama Mdtor {0} nmemiliki Torsi {1} CC'
hondal. nama, hondal. cc);

Consol e. WitelLine(" Nama Mdtor {0} nmemiliki Torsi {1} CC'
yamahal. nama, yanahal. cc);

Consol e. WiteLine(" Nama Motor {0} nemiliki Torsig {1} CC'

kawasaki 1. nama, kawasaki 1. cc);

/I menanpi | kan dengan nengakses
masi ng cl ass
suzuki 1. aksel erasi ();
suzuki 1. sudutti kung();
hondal. aksel erasi ();
hondal. pengereman();
hondal. pener angan();
yamahal. aksel erasi () ;
yamahal. ukur anban() ;
yamahal. bent ukbody() ;
kawasaki 1. har gaj ual () ;
Consol e. Read() ;

}

Sehingga tampil sebagai-berikut
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