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Spezifikazi Motor Hawasaki

Mama Motor

Jumlah Perszeneling
Kapasitas Tanki
Jumlah Roda
Panjang Motor
Harna Motor

Kawazaki Ningja
18 Liter
2

1.2
hiru

i Hawasaki Minja Kecepatan Maksimal 3688 EmsJam

Kawasaki Minja Mampu Meningkung dengan sudut 45 % pada Kecepatan 78 EmesJam

Kauwazaki Minja Kecepatan B — 108 dapat ditempuh dalam 4 detik
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é class Program

] {
= static void Main{string[] args)

ffinstansiasi obijek

Motor Motorl = new Motor{) :
{/mengakses Atribut

Motorl .namaMotor = "Eawasaki Ninja®™:
Motorl.jumlahPerseneling = 5;
Motoarl. kapasitasTanki = "10 Liter™;
Motarl.jumlahRoda = 2;
Motorl.panjang = 1.9;

Motarl.tinggi = 1.1:

Motorl.warna = "biru®;:
#/Menampilkan

Conzolie.WriteLine ("

Conzole.WriteLine (" Spesifikazsi Motor Kawasaki ") ;
cnzole WriteLine (" il B
Conzole WriteLdine (" Nama Motor = £O0}", Motori
Console WriteLine ("™ Jomlah Perseneling = {0}", Motorl.
Console. . WriteLine (™ Hapasitas Tanki = 4&F¥", Motorl.
Console.WriteLine ("™ Jumlah Roda = {03}", Motorl.
Consale.WriteLine (" Panjang Motozxr = {0}, ‘Matorl
Conscle.WriteLine (" Warna Motorxr = {0}", Moozl

f/Mengakses Method
Motorl.EecepatanMak=simal () ;
Motarl.SudutTikung () ;
Motori.AkselerasiKecepatan() ;
Conzsole . Read()

.namatotar) ;

jumlahPerseneling) ;
kapasitasTanki) ;
jumlahRoda) ;

.panjang) ;
.warna) ;
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ckaza Motor
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Comn

ut, / VAriabhel / Property

string namaMotor;

int jumlahPerseneling:
string kapasitasTanki;
int JjumiahRoda;

double panjang;

double tinggi;

string warna;

d

i3olie.WriteLdne ("Yn {0} Hecepatan Maksimal 300 Em/Jam™,

public wvoid SudutTikungl)

public void

{

Conzole.

EecepatanMaksimal ()

this.namaMotor) ;

JMriteLine ("%n {0} Mampu Meningkung dengan sudut 45 % pada Hecepatan 70 Em/Jam™, this.namaMotor):

AkseleraziKecepatan()

WriteLine ("\n {0} Eecepatan 0 — 100 dapat ditempuh dalam 4 detikr, this.namaMotor) ;
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Buatlah Contoh Penggunaan OOP Pada Pengisian Biodata :
Atribut :

Nama

Alamat

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

Umur

Agama

0 O & Cogp =

Method :

1. Warna Kulit

2. Jenis Hidung
3. Bentuk Rambut



