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Abstract : The final project took title INFORMATION SYSTEM DESIGN BASED ON WEB OF PALEMBANG SMK. During this time, to find out information on the SMK Bina Jaya Palembang as profiles, announcements and other information are still using brochures and advertising on billboards so that the information can only be known by the local community. It felt very less effective in that in terms of the range of information and it is also a brochure on the spread only at a particular event or activity.
Therefore, the authors build a web SMK Bina Jaya Palembang which is expected to provide better information to the entire community in the city of Palembang and the community outside the city of palembang via the internet on Smk Bina Jaya Palembang.
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Abstrak : Tugas Akhir ini mengambil judul RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB PADA SMK BINA JAYA PALEMBANG. Selama ini, untuk mengetahui informasi yang ada pada SMK Bina Jaya Palembang seperti profil, pengumuman dan informasi lainnya masih menggunakan brosur dan pemasangan iklan pada reklame sehingga informasi tersebut hanya dapat di ketahui oleh masyarakat setempat. Hal ini di rasakan sangat kurang efektif yaitu dalam hal jangkauan informasi dan selain itu juga brosur yang di sebarkan hanya pada waktu kegiatan atau acara tertentu saja.
Oleh karna itu penulis membangun web SMK Bina Jaya Palembang yang di harapkan dapat memberikan informasi kepada seluruh masyarakat baik yang ada di kota palembang maupun masyarakat di luar kota palembang melalui media internet mengenai SMK Bina Jaya Palembang.
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1. PENDAHULUAN 
  
Sekolah Menengah Kejuruan Bina Jaya Palembang (SMK Bina Jaya Palembang) adalah salah satu sekolah menengah kejuruan yang ada di kota Palembang. SMK Bina Jaya  merupakan sekolah unggulan dan merupakan sekolah standar nasional. Hampir setiap tahunnya SMK Bina Jaya meluluskan 100% siswanya. Selain kegiatan belajar mengajar di SMK Bina Jaya juga mempunyai berbagai kegiatan baik kegiatan ekstrakulikuler maupun kegiatan lainnya yang mendukung daya kreatifitas, keorganisasian dan kemasyarakatan mereka.

              Staf pengajarnya juga merupakan guru–guru yang profesional dan berdedikasi tinggi terhadap mutu pendidikan di indonesia khususnya di kota palembang. Sebagian besar tingkat pendidikan guru di SMK Bina Jaya adalah lulusan DIPLOMA 3 dan STRATA 1 di bidangnya. Sarana dan prasarana belajar mengajar tentunya merupakan salah satu aspek terpenting dalam menuntut ilmu, SMK Bina Jaya memiliki sarana dan prasarana yang tergolong sangat lengkap. Gedung milik sendiri dengan jumlah ruang kelas sebanyak 29 ruang kelas, Perpustakaan, Ruang Komputer, sarana olahraga, ruang guru yang luas dan lapangan upacara yang di lengkapi taman untuk menjaga kenyamanan dan keasrian lingkungan.

              Dari uraian singkat di atas dapat kita simpulkan bahwa SMK Bina Jaya merupakan salah satu sekolah yang berstandar internasional di Palembang, ini di buktikan dengan selalu meningkatnya jumlah siswa dan siswi di setiap tahunnya.

              SMK Bina Jaya memang merupakan sebuah instansi pendidikan yang berkelas dan merupakan sekolah standar nasional, tetapi walaupun di SMK Bina Jaya telah memiliki fasilitas ruang komputer dan dilengkapi fasilitas lainnya sekolah tersebut belum memiliki sebuah sistem informasi berbasis web pribadi yang berfungsi untuk memberikan informasi – informasi mengenai semua kegiatan sekolah tersebut. Sistem Informasi Berbasis Web sangat berperan penting bagi sebuah instansi baik swasta maupun pemerintahan karena dengan sebuah sistem informasi berbasis web instansi swasta ataupun pemerintahan dapat mengenalkan, mengumumkan atau mempromosikan barang atau jasa yang mereka tawarkan. SMK Bina Jaya pada kenyataannya memang merupakan sebuah instansi pendidikan yang tergolong sudah terkenal atau dikenal  oleh sebagian besar masyarakat Palembang, tetapi apakah masyarakat di luar Palembang juga mengetahui bahwa di kota Palembang terdapat sebuah sekolah menengah kejuruan yang berkualitas dan bermutu ?.

              Selama ini, untuk mengetahui informasi yang ada pada SMK Bina Jaya seperti profil, staf pengajar, dan informasi lainnya masih menggunakan brosur dan pemasangan iklan pada reklame sehingga informasi tersebut hanya dapat di ketahui oleh masyarakat setempat. Hal ini dirasakan sangat kurang efektif yaitu dalam hal jangkauan informasi dan selain itu juga brosur yang di sebarkan hanya pada waktu kegiatan atau acara tertentu saja. Dengan adanya sistem yang baru ini yaitu rancang bangun sistem informasi berbasis web pada SMK Bina Jaya Palembang di harapkan dapat memberikan informasi sekolah kepada seluruh masyarakat baik yang ada di kota Palembang maupun masyarakat di luar kota Palembang melalui media internet.

              Bertitik tolak dari permasalahan tersebut di atas, maka penulisan berinisiatif untuk merancang bangun sebuah sistem informasi berbasis web pada SMK Bina Jaya dengan menggunakan aplikasi PHP dan MySQL. Berdasarkan latar belakang tersebut maka judul tugas akhir ini adalah “ Rancang Bangun Sistem Informasi Berbasis Web Pada SMK Bina Jaya Palembang “.
2. METODOLOGI PENELITIAN 
2.1     Metode Pengumpulan Data


       Dalam Pembuatan tugas akhir ini, penulis mengumpulkan data dengan cara sebagai berikut:

1. Observasi

Adalah mengadakan pengamatan langsung terhadap objek yang akan di teliti pada SMK Bina Jaya Palembang dengan melakukan pengamatan dan pencatatan informasi yang dibutuhkan dengan pihak yang bersangkutan seperti tata usaha dan guru-guru SMK Bina Jaya Palembang.

2. Wawancara

Dalam metode ini, penulisan melakukan wawancara dengan kepala sekolah, bagian tata usaha dan guru-guru SMK Bina Jaya Palembang untuk mendapatkan data yang benar dan sesuai dengan kenyataan.
3. Studi Pustaka

Penulisan mengumpulkan data dengan mempelajari masalah yang berhubungan dengan objek yang akan di teliti melalui buku-buku panduan yang ada di perpustakaan.
2.2  
Metode Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan adalah metode Web Engineering. Web Engineering adalah disiplin ilmu rekayasa yang terdiri dari langkah-langkah sistematis bertujuan membangun sistem berbasis web yang berkualitas (ist, 2004 :6).

Web Engineering terdiri dari 2 (dua) macam model yaitu Long Process Cycle (LPC) dan Short Process Cycle (SPC). Perbedaan antara kedua model tersebut terletak pada tahap analisis, rekayasa (engineering), dan page generationtesting. Dalam hal ini penulis menggunakan model pengembangan sistem Web Engineering dengan metode Short Process Cycle (SPC). Web Engineering dengan metode SPC terdiri dari enam tahap utama, yaitu sebagai berikut 
1. Perumusan (Formulation)

Pada tahap ini pengembang sistem membuat suatu rumusan (formula) dari data-data yang dikumpulkan dengan tetap mengacu pada landasan teoritis dan segera membuat kerangka kerja (framework) untuk tahapan selanjutnya.

2. Perencanaan (Planning)

Tahapan ini rumusan dan kerangka kerja yang telah dibuat dituangkan kedalam rencana kerja yang sifatnya dinamis dan terarah. Rencana kerja ini meliputi segala sesuatu yang berhubungan dengan sumber daya yang akan digunakan didalam pengembangan sistem, Seperti perencanaan team pengembang, waktu kerja, target, biaya, resiko, dan perencanaan sumber daya mekanis.

3. Analisis (Analysis)

Dalam tahap analisis terdapat beberapa tahapan, yaitu :

a. Mengumpulkan persyaratan (Requirements Elicitation), yang didalam pengembangan sistem.

b. Analisis Persyaratan (Requirements Analysis), mengelompokkan persyaratan sesuai dengan kepentingan dan kebutuhan pengguna (users).
c. Mendefinisikan yang telah dikumpulkan dari tahapan sebelumnya kedalam dokumen yang mendefinisikan persyaratan (requiremens) dan berlaku sebagai persetujuan antara pihak mamajemen dan perancang (designer).
4. Perekayasaan (Engineering)

Tahap engineering juga terdiri dari beberapa tahapan, yaitu :

a. Perancang Navigasi dan Arsitektural (Architectural and Navigation Desain), merupakan rancangan design dan fungsi navigasi secara abstrak kedalam sebuah arsitektur sistem.

b. Perancangan Tampilan dan produksi (Interpace/Content Design and Production), yaitu melakukan perancangan tampilan dan mengubahnya kedalam aplikasi akhir (final application) yang siap diterapkan.

5. Generalisasi Halaman dan Penguji (Fage Generation and Testing)

a. Fage Generation and Testing, instalasi aplikasi dan melakukan proses pengujian terhadap aplikasi.

b. Pelatihan (Training), pelatihan penggunaan sistem yang telah dibuat terhadap pihak manajemen dan pengguna akhir (users).

6. Evaluasi Pemakai (Customer Evaluation)

Tahap ini dilakukan pada saat sistem yang dibuat telah digunakan dan menginginkan adanya perubahan, maka proses perbaikan (maintenance) dan penyempurnaan sistem (update) akan dilakukan.
2.3
Perancangan Sistem


Proses perancangan di perlukan untuk menghasilkan suatu rancangan sistem yang baik, karna dengan adanya rancangan yang tepat akan menghasilkan sistem yang baik dan stabil sehingga mudah di kembangkan di masa mendatang.
1)
Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah gambaran umum secara keseluruhan sistem dimana pengunjungan dapat melihat Home, Profil, Visi dan Misi, Struktur organisasi, Galery, buku tamu, data guru, data siswa dan pengumuman. Sedangkan Admin mengelola website dan menggunakan dokumen Use Case Diagram sebagai rujukan yang benar dalam pengembangan sistem.

Gambar 1. Use Case Diagram 

2)
Activity Diagram
Activity Diagram menggambarkan transisi keadaan yang dialami objek-objek sebagai berikut

Gambar 2. Activity Diagram 

2.4
Desain
Dalam pembuatan sistem informasi pada, SMK Bina Jaya Palembang ini, tabel-tabel database yang direncanakan adalah.

Penjelasan sebagai berikut:

1. Desain Tabel Guru/Pegawai
Tabel guru/pegawai berfungsi untuk menyimpan data guru menyangkut NIP, Nama Guru, tanggal lahir, jenis kelamin, jabatan, nama foto.

Tabel 1.1 Tabel Guru/Pegawai

	No
	Nama Field
	Tipe
	Panjang
	Keterangan

	1
	NIP
	Varchar
	10
	Nomor Induk

	2
	Nama
	Varchar
	30
	Nama Guru

	3
	Tgl Lahir
	Varchar
	
	0000-00-00

	4
	Jenis Kelamin
	Varchar
	10
	Jenis Kelamin

	5
	Jabatan
	Varchar
	10
	Jabatan

	6
	Nama Foto
	Varchar
	30
	Foto


2. Desain Tabel Siswa

Tabel siswa berfungsi untuk menyimpan data siswa yang menyangkut nomor induk siswa, nama siswa, alamat siswa, agama siswa, kelas.
Tabel 1.2 Tabel Siswa
	No
	Nama Field
	Tipe
	Panjang
	Keterangan

	1
	NIS
	Varchar
	30
	Nomor Induk Siswa

	2
	Nama
	Varchar
	30
	Nama Siswa

	3
	Alamat
	Text
	
	Alamat

	4
	Agama
	Text
	
	Agama

	5
	Kelas
	Integer
	3
	Kelas


3. Desain Tabel Buku Tamu
Tabel buku tamu berfungsi sebagai menyimpan data buku tamu yang menyangkut nama, email, keterangan.

Tabel 1.3 Tabel Buku Tamu

	No
	Nama Field
	Tipe
	Panjang
	Keterangan

	1
	Nama
	Varchar
	25
	Nama

	2
	Email
	Varchar
	25
	Email

	3
	Pesan
	Text
	
	Pesan


4. Desain Tabel Pengumuman
Tabel Berita berfungsi untuk menyimpan data pengumuman yang menyangkut judul dan isi.
Tabel 1.4 Tabel Pengumuman
	No
	Nama Field
	Tipe
	Panjang
	Keterangan

	1
	Judul
	Varchar
	20
	Judul Pengumuman

	2
	Isi
	Text
	
	Isi Pengumuman


3.       HASIL
Bedasarkan hasil penelitian ini maka di dapat hasil akhir dari semua kegiatan dan tahapan-tahapan pengembangan sistem yang telah dilakukan merupakan penerapan dari rancangan-rancangan yang telah diuraikan pada bab sebelumnya yang terdiri dari desain file, desain input, dan desain web. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam membangun program ini adalah PHP dan database MySQL.

Hasil dari penelitian ini akan dituangkan dalam bentuk website yang mana akan dapat dijalankan di jaringan intranet maupun internet yang nantinya dapat berguna serta membantu operator dalam melaksanakan tugasnya.
a. Tampilan Submenu Admin
Sebelum masuk ke submenu admin terlebih dahulu melakukan login. Setelah mengisih login dengan benar maka submenu admin akan terbuka, akan tetapi jika jika login salah akan tampil pesan ‘password atau pengguna salah’ dan anda tidak dapat masuk ke submenu admin.
Gambar 3. Tampilan Submenu Admin
b. Input Data Guru dan Pegawai
Di menu ini admin dapat mengisi data-data guru seperti NIP, Nama, Tanggal Lahir, Jenis Kelamin, Jabatan dan Foto guru.  Beberapa tombol perintah yang digunakan dalam melakukan pemrosesan diantaranya adalah:
1. Tombol Input
Berfungsi untuk melakukan penyimpanan data baru, dengan cara mengklik tombol tersebut maka data-datanya akan tersimpan.

2. Tombol Telusuri

Berfungsi untuk memilih foto yang akan dimasukan.
Gambar 4. Tampilan Input Data Guru dan Pegawai
c. Input Data Siswa
Di menu input data siswa admin dapat mengisi data-data siswa seperti NIS, Nama, Alamat, Agama, Kelas. Tombol perintah yang digunakan dalam melakukan pemrosesan adalah tombol simpan berfungsi untuk melakukan penyimpanan data baru, dengan cara mengklik tombol tersebut maka data-datanya akan tersimpan.
Gambar 5. Tampilan Input Data Siswa
d. Input Pengumuman
Di menu input pengumuman ini admin dapat menginput pengumuman. Tombol perintah yang digunakan dalam melakukan pemrosesan diantaranya adalah tombol kirim berfungsi untuk melakukan penyimpanan pengumuman baru. Dan akan tampil di menu pengumuman.
Gambar 6. Tampilan Input Pengumuman

e. Output Data Guru dan Pegawai

Di menu tampil data guru dan pegawai, admin bisa melihat data guru seperti NIP, Nama, Tanggal Lahir, Jenis Kelamin, Jabatan da nada beberapa link yang terdapat di action Foto, Edit dan Delete.

1. Foto digunakan untuk melihat foto yang sudah kita masukkan di menu input data guru dan pegawai tadi.

2. Edit digunakan untuk mengedit data guru apabila ada kesalahan di penginputan

3. Delete digunakan untuk menghapus data guru dan pegawai yang ada di menu tampil data guru.

Gambar 7. Tampil Output data Guru dan Pegawai
f. Output Data Siswa
Di menu tampil data siswa, admin bisa melihat, mengeditn dan menghapus data siswa seperti NIS, Nama Siswa, Alamat, Agama dan Kelas. Dan juga ada tombol action yang seperti.

1. Edit berfungsi untuk mengedit data apabila ada kesalahan.

2. Delete berfungsi untuk menghapus data.
Gambar 8. Tampil Output Data Siswa

g. Output Pengumuman

Di menu tampil pengumuman ini admin dapat melihat dan menghapus pengumuman yang di inputkannya seperti judul dan isi pengumuman.
Gambar 9. Tampil Output Pengumuman

4.       SIMPULAN
Bedasarkan hasil dan pembahasan yang telah dituliskan, maka kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Aplikasi yang dihasilkan adalah sistem informasi berbasis web pada smk bina jaya palembang

2. Website ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP

3. Website ini dapat membantu memberikan informasi kepada masyarakat mengenai SMK Bina Jaya Palembang dan dapat mempermudah dalam pencarian informasi data siswa dan data guru SMK Bina Jaya Palembang.
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