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Abstract: The final project took the title "Applications of Data Processing of Small and Medium Enterprises (SMEs) At 3-4 Sub Sub Seberang Ulu Ulu Palembang 1". Data processing for small and medium businesses is not using a specific application, so that the data processing is less effective. To make the application in question is by setting up equipment such as hardware, software, and other necessities. Then the next step to design a program that will be made. With the application of the new system is expected to facilitate future SMEs on 3-4 Ulu village in data processing. The application of data processing small and medium enterprises (SMEs) in the Village District of Seberang Ulu Ulu 3-4 1 Palembang based PHP web using bahasapemrograman.
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Abstrak : Tugas Akhir ini mengambil judul “Aplikasi Pengolahan Data Usaha Kecil Menengah (UKM) Pada Kelurahan 3-4 Ulu Kecamatan Seberang Ulu 1 Palembang”. Pengolahan data usaha kecil menengah selama ini belum menggunakan sebuah aplikasi khusus, sehingga proses pengolahan datanya kurang efektif. Untuk membuat aplikasi yang dimaksud yaitu dengan menyiapkan peralatan-peralatan seperti hardware, software, serta kebutuhan lainnya. Kemudian langkah berikutnya mendesain program yang akan dibuat. Dengan adanya sistem aplikasi yang baru nanti diharapkan dapat mempermudah Usaha kecil menengah pada Kelurahan 3-4 Ulu dalam melakukan pengolahan data. Adapun aplikasi pengolahan data usaha kecil menengah (UKM) pada Kelurahan 3-4 Ulu Kecamatan Seberang Ulu 1 Palembang berbasis web dengan menggunakan bahasapemrograman PHP.
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1 PENDAHULUAN
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sekarang ini meningkat begitu pesat, khususnya pada teknologi informasi yang berbasis komputer yang berperan penting dalam berbagai aspek kehidupan , dengan adanya teknologi komputer memberikan alternatif  pemecahan masalah yang sangat efektif, untuk memenuhi kebutuhan akan informasi tersebut.

Usaha Kecil Menengah (UKM) merupakan suatu unit usaha kecil yang mampu berperan dan berfungsi sebagai katup pengaman baik dalam menyediakan alternatif kegiatan usaha produktif, alternatif penyaluran kredit, maupun dalam hal penyerapan tenaga kerja. UKM dianggap penyelamat perekonomian Indonesia di masa krisis periode 1999-2000.
Kelurahan 3-4 Ulu termasuk dalam wilayah yang memiliki beberapa Usaha Kecil Menengah (UKM) tetapi akses informasinya masih  sangat terbatas, dalam menjalankan usahanya sebagian besar masih menggunakan sistem manual dalam melakukan promosi , penjualan serta pengolahan datanya . Belum ada pemanfaatan teknologi yang digunakan untuk memperluas area promosi dan penjualan usahanya. Hal ini menyebabkan produk yang di hasilkan kurang di kenali oleh masyarakat luar serta pengembangan usaha menjadi kurang optimal karena calon pelanggan dari daerah yang jauh dari tempat usaha harus mendatangi langsung lokasi UKM untuk melihat produk-produk yang dijual. 
Berkaitan dengan permasalahan di atas, maka penulis ingin menganalisis dan mengembangkan sistem pengolahan data dan penjualan berbasis Web ( PHP ) pada UKM Kelurahan 3-4 Ulu. Sebuah website yang dapat memberikan beberapa keuntungan yaitu 
1. Mendukung promosi dan penjualan produk untuk UKM di Kelurahan 3-4 Ulu demi memajukan usahanya.  

2. Menjadikan UKM Kelurahan 3-4 Ulu semakin siap berkompetisi di dunia bisnis dan dapat meningkatkan pelayanannya karena dukungan website ini.
3. Pengolahan data lebih tersusun secara efektif dan akurat.
Berdasarkan uraian di atas,  maka  peneliti  mengangkat  latar  belakang dari  permasalahan yang  ada  menjadi  penulisan  Tugas Akhir  dengan  judul “Aplikasi Pengolahan Data Usaha Kecil Menengah (UKM) Pada Kelurahan 3-4 Kecamatan Seberang Ulu 1 Palembang” .
2.1. INVESTIGASI  SISTEM
2.1.1
Studi Awal

Dalam Bab ini anda akan menemukan pembahasan tentang langkah pertama  dalam proses penyusunan sistem yaitu Studi Awal, dimana gagasan untuk membangun sistem baru atau menyempurnakan sistem yang berjalan, diterima dan dipelajari pada sistem yang berjalan paling awal. Secara umum , tujuan dari kegiatan studi awal ini adalah untuk memutuskan usaha – usaha penyusunan sistem guna menyelesaikan masalah – masalah sistem informasi.

Sebelum proses pengembangan sistem dilanjutkan ke tahap berikutnya. Adapun kegiatan dalam studi awal ini meliputi hal – hal sebagai berikut :
1. Mendefinisikan Masalah



Dengan melihat sistem yang sedang berjalan selama ini dan mendengarkan keluhan-keluhan dari pengguna sistem dimana UKM di Kelurahan 3-4 Ulu dikelola secara manual dan belum ada pemanfaatan teknologi dalam peningkatan promosi sehingga menimbulkan keterlambatan dalam pencarian data dan menyajian laporan. Berdasarkan hasil studi awal, penulis mendapatkan satu kesimpulan bahwa perlu suatu aplikasi khusus untuk UKM diKelurahan 3-4 Ulu ini.
2. Prosedur Sistem Berjalan

Laporan studi awal harus menjelaskan prosedur pengoperasian sistem yang berjalan pada tingkat yang paling awal.

Gambar 1 Diagram Prosedur Sistem Berjalan
3. Alternatif Pemecahan Masalah

Laporan studi awal harus dapat menentukan pilihan yang disarankan. Apabila yang direkomendasikan adalah studi kelayakan, satu alternatif pemecahan masalah atau lebih harus diusulkan untuk dibahas lebih lanjut pada kegiatan studi kelayakan.


Gambar 2 Diagram Alternatif Pemecahan Masalah

2.1.2. Studi Kelayakan

Studi kelayakan merupakan proses mempelajari dan menganalisa masalah yang akan diteliti dengan keinginan yang dicapai untuk mendapatkan data yang lengkap, dalam penelitian menggunakan beberapa metode pengumpulan data supaya data yang diperoleh dapat memberikan informasi yang maksimal dalam pembuatan aplikasi pengolahan data UKM pada Kelurahan 3-4 Ulu.

Faktor-faktor yang harus dipertimbangkan dalam melakukan studi kelayakan adalah :

1. Faktor Teknis


Dari sisi perangkat keras, UKM diKelurahan 3-4 Ulu Belum ada Pemanfaatan teknologi maka dari itu penulis ingin mem buat website, dengan adanya website ini diharapkan dapat mendukung promosi dan dapat meningkatkan penjualan produk.


Dari sisi perangkat lunak, program yang akan dibuat ini akan dirancang sedemikian rupa sehingga mudah untuk dioperasikan tetapi tetap memiliki kehandalan dalam penggunaannya kelak.


Agar aplikasi pengolahan data UKM ini dapat memberikan hasil maksimal, diperlukan perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak (software) adalah sebagai berikut :

1.  Perangkat Keras (Hardware)


Perangkat keras yang diperlukan terdiri dari satu unit komputer dengan komponen-komponen sebagai berikut :

a. Processor Intel Celeron 1,5 Ghz
b. Hard Disk 160 GB

c. Disk Drive

d. Memory (RAM) 1 GB
e. Keyboard and Mouse

f. Printer

2. Perangkat Lunak (Software)

  Perangkat lunak yang digunakan terdiri dari :

a.  Windows 7 Profesional Sebagai sistem operasi

b. Pemrograman web PHP dan database MySQL yang dipaketkan dalam PHP Triad sebagai aplikasi pemrogram yang memberikan instruksi atau perintah program dalam membangun aplikasi.

c. Macromedia Dreamwever MX 2008 sebagai aplikasi yang menunjang pembuatan program.

d. Microsoft office 2007 (Microsoft Word, Microsoft Access) digunakan untuk penulisan tugas akhir.

2. Faktor Ekonomi


Dengan menggunakan program yang akan di bangun ini, tenaga dan pikiran yang dikeluarkan lebih sedikit, waktu yang diperlukan dapat di persingkat, biaya yang dikeluarkan untuk pembuatan laporan dapat diminimalkan dan pada akhirnya akan diberikan keuntungan bagi pihak yang terkait yaitu Kelurahan 3-4 Ulu.

3. Faktor Operasional


Sistem yang baru akan mengubah cara kerja untuk pengolahan data koperasi yang lebih baik dan menghasilkan data yang lebih cepat dan akurat.

2.2
Analisa Sistem


Analisa sistem adalah mengamati masalah yang ada dan mencari solusinya, hal-hal yang dianalisis yaitu bagaimana sistem bekerja, apa yang di hasilkan, permasalahan yang ada dan perubahan seperti apa yang diiginkan.
2.2.1 Menentukan Kebutuhan Sistem Baru


Pada tahap ini dilakukan kegiatan penentuan kebutuhan software dan hardware, yang nantinya akan digunakan untuk menunjang berjalannya sistem yang dibuat. Adapun langkah-langkah yang dilakukan pada tahap ini adalah sebagai berikut.

1. Menguji dan memeriksa software yang akan digunakan untuk mengimplemetasikan spesifikasi login sistem yang telah dibuat.

2. Memilih dan memeriksa setiap perlatan komputer yang dibutuhkan dalam proses pengembangan maupun implementasi dan pemeliharaan sistem.

3. Memperhitungkan kebutuhan sumber daya manusia yang nantinya akan terlibat didalam operasional sistem dengan cara melakukan pemeliharaan maupun pelatihan serta penyuluhan terhadap personil yang terlibat.
2.2.2 Menyusun Kebutuhan Software dan Hardware


Dalam kegiatan menyusun kebutuhan software dan hardware, Kegiatan ini akan menghasilkan suatu keluaran, yaitu rencana konfigurasi yang telah disetujui, yang meringkas berbagai alternatif pilihan yang dibuat selama proses analisis sistem. Rencana konfigurasi yang telah disetujui berisi informasi yang berguna untuk langkah merancang sistem yang terstruktur. Rencana konfigurasi yang disetujui menspesifikasikan hal-hal sebagai berikut :
1. Software dan hardware yang terpilih dan sfesifikasi untuk kerja yang diharapkan.
2. Hasil pengujian alternative software dan hardware
2.2.3 Model Sistem



Ada beberapa alat bantu yang digunakan dalam perancangan sistem yaitu Batasan Sistem (System Boundary), UML (Unified Modelling Language).

1.
Diagram Use Case ( Use Case Diagram )


Use Case Diagram secara grafis menggambarkan interaksi antara sistem, sistem eksternal, dan  pengguna. Dengan kata lain Use Case diagram secara grafis mendeskripsikan siapa yang akan menggunakan sistem dan dalam cara apa pengguna ( User ) mengharapkan interaksi dengan sistem itu. Use Case secara naratif digunakan untuk secara tekstual menggambarkan sekunsi langkah-langkah dari setiap interaksi.


Gambar 3 Diagram Use case
2.
Diagram Aktivitas ( Activity Diagram )

Secara grafis digunakan untuk menggambarkan rangkaian aliran aktivitas baik proses bisnis maupun use case. Activity diagram dapat juga digunakan untuk memodelkan action yang akan dilakukan saat sebuah operasi dieksekusi, dan memodelkan hasil dari action tersebut.
a. Diagram Activity Admin

Diagram Activity Admin  menjelaskan tentang proses admin dengan situs web.
Gambar 4 Diagram Activity Admin

b. Diagram Activity Pemesanan

Diagram Activity Pemesanan mengambarkan proses berita dan urutan aktivitas  user dan pengusaha dalam proses situs web.

Gambar 5 Diagram Activity Pemesanan
2.3

Desain Web



Perancangan sistem adalah suatu fase dimana diperlukan suatu perencanaan untuk elemen–elemen komputer yang akan menggunakan sistem baru. Ada dua hal yang perlu diperhatikan dalam perancangan sistem yaitu pemilihan peralatan dan program komputer untuk sistem yang baru.

2.3.1 Struktur Data

Dalam rancangan struktur data ini  terdapat beberapa data  dalam aplikasi  web ini. Dimana data tersebut digunakan untuk penyajian informasi yang dibutuhkan lebih cepat untuk menunjang dalam penyajiannya. Oleh karena itu, dibuatlah suatu penyimpanan data yang dapat menyimpan sekaligus mengolah semua informasi yang diperlukan. Adapun rancagan struktur data.Desain File UKM .

1. Tabel Galery


Tabel galery berfungsi untuk penyimpanan foto-foto. Desain file ini mempunyai field-field : id_gambar, kd_ukm, gambar, tgl_simpan.

Tabel 1 Tabel Galery

	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Id_gambar
	Int
	3
	Primary_key

	2
	Kd_ukm
	Int
	3
	

	3
	Gambar
	Varchar
	50
	

	4
	Tgl_simpan
	Datetime
	
	


2. Tabel Berita


Tabel berita berfungsi untuk menyimpan berita ,desain file ini mempunyai field – field id_berarti, tgl_simpan, gambar, judul, isi.
Tabel 2 Tabel Berita

	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Id_berita
	Int
	3
	Primary_key

	2
	Tgl_simpan
	Date
	
	

	3
	Gambar
	Varchar
	50
	

	4
	Judul
	Varchar
	50
	

	5
	Isi
	Text
	
	


3. Tabel Login

Tabel Login berfungsi untuk menyimpan data admin terdiri dari field-field password, user_name, password, nama.

Tabel 3  Tabel Login

	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Username
	Varchar
	20
	Primary_key

	2
	Password
	Varchar
	20
	

	3
	Nama
	Varchar
	30
	


4.  Tabel UKM


Tabel Input UKM ini berfungsi untuk menyimpan data UKM terdiri dari field-field kd_ukm, nama_ukm, jenis_usaha, harga, pemilik, no_telepon. 

Tabel 4 Tabel UKM

	No
	Field
	Type
	Size
	Ket

	1
	Kd_ukm
	Int
	3
	P_key

	2
	Nama_ukm
	Varchar
	30
	

	3
	Jenis_usaha
	Varchar
	20
	

	4
	Harga
	Int
	7
	

	5
	Pemilik
	Varchar
	30
	

	6
	No_telepon
	Varchar
	15
	

	7
	Rt
	Varchar
	2
	

	8
	Status
	Enum
	(“aktif”,”tidak aktif”)
	

	9
	Ket_ukm
	Text
	
	

	10
	Tgl_simpan
	Datetime
	
	


5. Tabel RT


Tabel RT berfungsi untuk menyimpan data RT terdiri dari field rt, Alamat,ketua_rt.

Tabel 5 Tabel RT

	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Rt
	Varchar
	2
	Primary_key

	2
	Alamat
	Text
	50
	

	3
	Ketua_rt
	Varchar
	30
	


6.  Tabel Anggota


Tabel anggota berfungsi untuk menyimpan data anggota terdiri dari field username, password, nama, alamat, telepon, email.

Tabel 6 Tabel Anggota

	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Username
	Varchar
	20
	Primary_key

	2
	Password
	Varchar
	20
	

	3
	Nama
	Varchar
	50
	

	4
	Alamat
	Text
	
	

	5
	Telepon
	Varchar
	13
	

	6
	Email
	Varchar
	25
	


7. Tabel Pemesanan


Tabel pemesanan berfungsi untuk menyimpan data pemesanan terdiri dari field id_berita, username, kd_produk, tgl_pesan, jumlah_pesan, status.

Tabel 7 Tabel Pemesanan

	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Id_berita
	Int
	4
	Primary_key

	2
	Username
	Varchar
	20
	

	3
	Kd_produk
	Int
	3
	

	4
	Tgl_pesan
	Datetime
	
	

	5
	Jumlah_pesan
	Int
	3
	

	6
	Status
	Enum
	
	


8. Tabel Produk


Tabel Produk berfungsi untuk menyimpan data Produk ukm terdiri dari field-field kd_produk, kd_ukm, nama_produk, gambar_produk, harga_produk, stok_produk, deskripsi, tgl_simpan

Tabel 8 Tabel Produk

	No
	Field
	Type
	Size
	Ket

	1
	Kd_produk
	Int
	3
	P_key

	2
	Kd_ukm
	Int
	3
	

	3
	Nama_produk
	Varchar
	50
	

	4
	Gambar_produk
	Varchar
	50
	

	5
	Harga_produk
	Int
	7
	

	6
	Stok_roduk
	Int
	3
	

	7
	Deskripsi
	Text
	
	

	8
	Tgl_simpan
	Datetime
	
	


9. Tabel Pembayaran


Tabel Pembayaran berfungsi untuk menyimpan data pembayaran terdiri dari field-field kd_bayar, kd_pesan, norek_asal, bank_asal, atas_nama, bank_tujuan, jumlah_bayar, bukti, tgl_bayar.

Tabel 9 Tabel Pembayaran
	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1
	Kd_bayar
	Int
	4
	Primary_key

	2
	Kd_pesan
	Varchar
	50
	

	3
	Norek_asal
	Int
	30
	

	4
	Bank_asal
	Varchar
	30
	

	5
	Atas_nama
	Varchar
	30
	

	6
	Bank_tujuan
	Varchar
	30
	

	7
	Jumlah_bayar
	Int
	10
	

	8
	bukti
	Varchar
	50
	

	9
	Tgl_bayar
	Date
	
	


3.1   Rangkuman  Hasil

Dalam bab ini akan dijelaskan  mengenai hasil dari rancangan dalam bab sebelumnya, yaitu hasil aplikasi pengolahan data usaha kecil menengah (UKM) pada kelurahan 3-4 ulu kecamatan seberang ulu 1 Palembang dimana aplikasi khusus ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemograman web PHP dan menggunakan database MySQL yang diakses melalui web server xampp.

Aplikasi yang dihasilkan ini terdiri dari menu Home, menu Profil, menu UKM, menu Gallery, menu Contact. Dibagian ini juga administrator dapat melakukan login untuk masuk ke menu admin yang berfungsi sebagai menu untuk melakukan entry data atau mengubah dan menghapus data. Berikut ini adalah bagian – bagian yang terdapat dalam aplikasi ini
1. Form Input UKM
Form ini merupakan sebuah form yang berfungsi untuk menampilkan data dari penginputan data yang berupa data UKM .

2. Form Input RT

Form ini merupakan sebuah form yang berfungsi untuk menampilkan data dari penginputan data yang berupa data RT form ini berupa data RT, alamat dan Nama Ketua RT  .

3. Form Laporan Data UKM

Form ini merupakan sebuah form yang berfungsi untuk menampilkan laporan data UKM.

4. Form Laporan Data RT

Form ini merupakan sebuah form yang berfungsi untuk menampilkan laporan data RT.
5. Form Input Berita

Form ini merupakan sebuah form yang berfungsi untuk menampilkan data dari penginputan data yang berupa data Berita .

6. Form Daftar Anggota
Form ini merupakan sebuah form yang berfungsi untuk penginputan data user.

7. Form Daftar UKM
Form ini merupakan sebuah form yang berfungsi untuk pengusaha mendaftarkan dan menginputkan data UKM.
8. Form Input Data Produk
Form ini merupakan sebuah form yang berfungsi untuk penginputan data Produk dari UKM.

3.2
Pembahasan
3.2.1. Langkah-langkah menjalankan program
Pada tahapan ini akan dijelaskan bagaimana cara penggunaan sistem informasi yang telah di bangun dengan menggunakan bahasa perograman web PHP dan MySQL sehingga dapat mempermudah dalam pengolahan Data pada UKM Kelurahan 3-4 Ulu.
1. Halaman Menu Utama 
Halaman menu utama adalah halaman web index (depan) pada halaman ini terdapat penjelasan serta manfaat dari situs web ini.

Gambar 6  Halaman Menu Utama
2.   Halaman Menu Profil


Halaman menu Profil terdapat sebmenu Sejarah dan Visi Misi.

a.  Halaman  Menu Sejarah

Halaman  menu sejarah adalah halaman yang menampilkan Sejarah Singkat Kelurahan 3-4 Ulu.

Gambar 7 Halaman Menu Sejarah
b.  Halaman Menu Visi dan Misi

Halaman menu Visi dan Misi adalah halaman yang menampilkan Visi & Misi  Kelurahan 3-4 Ulu.

Gambar 8 Halaman Menu Visi & Misi
3.  Halaman Menu UKM

Halaman Menu UKM adalah halaman yang menampilkan tentang informasi-informasi data usaha kecil menengah (UKM).

Gambar 9 Halaman Menu UKM

4.  Halaman Menu Gallery

Halaman Menu Gallery adalah halaman yang menampilkan foto-foto UKM.

Gambar 10 Halaman Menu Gallery
5.  Halaman Menu Contact 

Halaman Menu Contact adalah halaman yang menampilkan sub menu Contact Us, sub menu pembayaran dan sub menu Pengiriman. 

a. Halaman Submenu Contact Us

Submenu Contact Us menampilkan Informasi Admin .

Gambar 11 Halaman Submenu Contact Us
b.  Halaman Submenu Pembayaran
Halaman submenu Pembayaran menampilkan cara pembayaran pemesanan produk UKM.
Gambar 12 Halaman Submenu Pembayaran
c.  Halaman Submenu Pengiriman
Halaman submenu Pengiriman menampilkan cara pengiriman produk UKM.

Gambar 13 Halaman Submenu Pengiriman

6.   Halaman Login Admin
Halaman login admin merupakan halaman yang menampilkan Id admin yaitu username dan password.

Gambar 14 Halaman Login Admin
7.   Halaman Input Data UKM

Halaman input data UKM berfungsi untuk mengelolah data UKM yang menambah data dan menyimpan data ke dalam file yang menyangkut nama ukm, harga, pemilik, no telepon, RT, status, deskripsi.


Beberapa tombol perintah yang di gunakan dalam melakukan pemrosesan diantaranya :

a. Tombol Simpan Berfungsi untuk melakukan penyimpan data.
b. Tombol Reset Berfungsi untuk melakukan pembatalan pengisian data.

Gambar 15 Halaman Input Data UKM
8.  Halaman Output Data UKM


Pada form tampilan output data UKM digunakan untuk menampilkan data yang telah tersimpan di dalam file.

Perintah – perintah yang di gunakan adalah sebagai berikut :

a. Tombol Edit Berfungsi mengubah data ukm untuk melakukan pengeditan data jika terdapat kesalahan, jika sudah benar lalu klik tombol simpan

b. Tombol Delete Berfungsi untuk menghapus data-data yang sudah di simpan.
c. Tombol Input Image Berfungsi mengupload foto – foto UKM.
Gambar 16 Halaman Output Data UKM
9. Halaman Input Data RT

Halaman input data RT berfungsi untuk mengelolah data RT yang menambah data dan menyimpan data ke dalam file yang menyangkut RT, Alamat, Nama Ketua RT.


Tombol perintah yang di gunakan dalam melakukan pemrosesan diantaranya adalah Tombol Simpan Berfungsi untuk melakukan penyimpan data.

Gambar 17 Halaman Input Data RT
10. Halaman Output Data RT

Pada form tampilan output data RT digunakan untuk menampilkan data yang telah tersimpan di dalam file.


Perintah – perintah yang di gunakan adalah sebagai berikut :

a.  Tombol Ubah Berfungsi mengubah data ukm jika terdapat kesalahan, jika sudah benar lalu klik tombol simpan

b. Tombol Hapus Berfungsi untuk menghapus data-data yang sudah di simpan.
Gambar 18 Halaman Output Data RT
11. Halaman Input Data Berita


Halaman input data Berita berfungsi untuk mengelolah data berita yang menambah data dan menyimpan data ke dalam file yang menyangkut judul, gambar, isi berita.


Tombol perintah yang di gunakan dalam melakukan pemrosesan diantaranya adalah Tombol Simpan Berfungsi untuk melakukan penyimpan data.
Gambar 19 Halaman Input Data Berita

12. Halaman Output Data Berita

Pada form tampilan output data berita digunakan untuk menampilkan data yang telah tersimpan di dalam file.


Perintah – perintah yang di gunakan adalah 

a. Tombol Ubah Berfungsi mengubah data berita jika terdapat kesalahan, jika sudah benar lalu klik tombol simpan

b. Tombol Hapus Berfungsi untuk menghapus data-data yang sudah di simpan.
Gambar 20 Halaman Output Data Berita
13. Halaman Laporan Data UKM


Halaman Laporan Data UKM berfungsi untuk menampilkan laporan data UKM dan mencetak laporan Data UKM.
Gambar 21 Laporan Data UKM
14.  Halaman Laporan Data RT


Halaman Laporan Data RT berfungsi untuk menampilkan laporan data RT dan mencetak laporan Data RT.
Gambar 22 Laporan Data RT
15. Halaman Login 

Halaman login merupakan halaman login untuk  pemilik mengelolah data UKM yang sudah di daftarkan.
Gambar 23 Login Pengusaha

16. Halaman Form Daftar UKM

Halaman Form daftar UKM berguna bagi pengusaha untuk Penginputan dan mendaftarkan bagi yang memiliki usaha kecil menengah.
Gambar 24 Halaman Form Daftar UKM

17.  Halaman Utama Form Pengusaha


Halaman utama form pengusaha adalah halaman tampilan utama pada form pengusaha.
Gambar 25 Halaman Utama Form Pengusaha

18. Halaman Laporan Data Pemesanan

Halaman Laporan Data Pemesanan berfungsi untuk mencetak laporan data pemesanan. 
Gambar 26 Laporan Data Pemesanan
19.  Halaman Laporan Data Pembayaran

Halaman Laporan Data Pembayaran berfungsi untuk mencetak laporan data pembayaran. 
Gambar 27 Laporan Data Pembayaran

20.  Halaman Laporan Data Penjualan

Halaman Laporan Data Penjualan berfungsi untuk mencetak laporan data penjualan.
Gambar 28 Laporan Data Penjualan
21.  Halaman Form Daftar Anggota


Halaman daftar anggota adalah form pendaftaran yang berguna untuk user melakukan pemesanan.


Gambar 29 Halaman Form Daftar Anggota

22.  Halaman Form Konfirmasi Pembayaran


Halaman Form Konfirmasi Pembayaran adalah form untuk user melakukan pembayaran.

Gambar 30 Form Konfirmasi Pembayaran
4. SIMPULAN
Setelah melakukan dan merumuskan pemecahan masalah yang dihadapi oleh UKM Kelurahan 3-4 Ulu Kecamatan Seberang Ulu 1 Palembang, maka dapat diambil kesimpulan yang menyangkut pelaksanaan dan pemanfaatan Teknologi (seperti komputer) khususnya dalam pengolahan data UKM, dalam hal ini merupakan  laporan hasil dari tugas akhir penulis. Adapun kesimpulan dari pembuatan tugas akhir ini adalah :

1. Aplikasi yang dihasilkan adalah  aplikasi pengolahan data Usaha Kecil Menengah (UKM) pada Kelurahan 3-4 Ulu Kecamatan Seberang Uu 1 Paalembang yang berbasis web dengan menggunakan Bahasa  pemrograman PHP .
2. Dengan adanya program aplikasi ini diharapkan dapat  memperlancar proses pengolahan data Usaha Kecil Menengah (UKM) pada Kelurahan 3-4 Ulu Kecamatan Seberan Ulu 1 Palembang sehingga informasi mengenai UKM dapat diketahui dengan cepat, tepat, dan berguna tanpa banyak terdapat kekeliruan karena program yang dibuat ini memiliki ketelitian yang lebih baik serta data yang tersimpan keamanannya lebih terjamin.
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