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Abstrack : Video as one important component in multimedia e-learning technologies have a great opportunity to be used as a tool in the lecture specifically related to distance learning (distance learning). The role of video will be increasingly perceived by the tech video on demand (VOD), which is defined as the ability to send or any other video program to a web browser or an individual TV sets when the user requests it. The use of video technology on demand (VOD) in e-learning is very useful for visual communication between students and teachers to provide an explanation or asked about the subject material, applying the technology of video on demand (VOD) in the e-learning can be used to distance learning without having to meet face to face in the classroom. Based on this background that the researcher is willing raised issues such as research material. The title of the study is "VOD Application Implementation Study In E-learning System SMA Negeri  10Palembang".


Keywords: Implementation, E-learning, VOD
Abstrak : Video sebagai salah satu komponen penting dalam teknologi multimedia               e-learning mempunyai peluang yang besar untuk digunakan sebagai alat bantu dalam proses perkuliahan khususnya yang berkaitan dengan pembelajaran jarak jauh (distance learning). Peranan video akan dapat semakin dirasakan dengan adanya teknologi video on demand (VOD) yang didefinisikan sebagai kemampuan untuk mengirimkan atau program video lainnya ke web browser atau perangkat TV individu pada saat user memintanya. Penggunaan teknologi video on demand (VOD) pada e-learning sangat bermanfaat untuk komunikasi secara visual antara siswa dan guru untuk memberikan penjelasan atau bertanya tentang materi-materi mata pelajaran, dengan menerapkan   teknologi video on demand (VOD) pada e-learning dapat digunakan untuk pembelajaran jarak jauh tanpa harus bertatap muka di kelas. Berdasarkan latar belakang inilah maka peneliti berkeinginan mengangkat permasalahan tersebut sebagai bahan penelitian. Adapun judul penelitian adalah “Studi Implementasi Aplikasi VOD Pada Sistem E-learning SMA Negeri 10 Palembang”.
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1. PENDAHULUAN

1.1. 
Latar Belakang

 Dampak kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi terlihat jelas pada perkembangan teknologi informasi yang mengharuskan bagian yang terlibat untuk dapat memilih dan memanfaatkan teknologi itu sebaik mungkin. Kesiapan dari pengguna teknologi dirasakan sangat perlu untuk mampu bersaing guna mengimbangi perkembangan tersebut. Salah satu teknologi informasi di bidang komputer adalah internet yang merupakan hasil teknologi komputer yang kini sedang berkembang.

Model e-learning yang akan diterapkan pada Sekolah Menengah Atas Negeri 10 Palembang yaitu web centric course. Web centric course adalah sistem pembelajaran dengan sebagian materi disampaikan melalui teknologi informasi, dan sebagian lagi melalui tatap muka. Fungsinya saling melengkapi. Dalam model ini guru menyajikan materi mata pelajaran melalui e-learning yang dibuatnya untuk dipelajari siswa.
Berdasarkan latar belakang inilah maka peneliti berkeinginan mengangkat permasalahan tersebut sebagai bahan penelitian. Adapun judul penelitian adalah “Studi Implementasi Aplikasi Video On Demand Pada Sistem E-learning SMA Negeri 10 Palembang”.
1.2.
Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat e-learning yang didukung oleh aplikasi VOD pada sistem e-learning SMA Negeri 10 Palembang
1.3. 
Manfaat Penelitian
       Manfaat dari  penelitian ini adalah :

1. Bagi Siswa, Sebagai media pendukung pembelajaran, sehingga siswa dapat melakukan belajar dengan efektif dan efisien melalui video on demand.
2. Bagi Guru, Guru dapat memberikan materi-materi pembelajaran melalui e-learning video on demand.
3. Bagi Sekolah, Siswa dapat mengenal sistem belajar menggunakan e-learning pada SMA Negeri 10 Palembang.
2. METODOLOGI PENELITIAN 
2.1 
waktu penelitian
Penelitian studi implementasi aplikasi VOD pada sistem e-learning SMA Negeri 10 Palembang”, yang berlangsung mulai bulan Maret 2012 sampai dengan Agustus 2012.
2.2.   Metode Pengumpulan Data
Dalam melakukan penelitian untuk mendapatkan data dan informasi, maka metode yang digunakan dalam proses pengumpulan data dilakukan sebagai berikut :

1. Metode Observasi, Dalam hal ini yang di observasi adalah melihat serta mempelajari permasalahan Video On Demand yang diteliti, pembahasan objek yang diteliti bersumber dari internet tentang Video On Demand.
2. Metode Studi Pustaka, Metode yang dilakukan adalah dengan cara mancari bahan bahasa Palembang yang mendukung dalam pendefinisian masalah melalui buku-buku, yang erat kaitannya dengan objek permasalahan
2.3  
Metode Perkembangan Perangkat Lunak

Metode yang digunakan dalam pembangunan perangkat lunak ini adalah Rekayasa web (web engineering). Web engineering (rekayasa web) adalah suatu proses yang digunakan untuk menciptakan suatu sistem aplikasi berbasis web dengan mengunakan Rekayasa, prinsip-prinsip manajemen dan pendekatan sistematis sehinggah dapat diperoleh sistem dan aplikasi web dengan kualitas tinggi. Tujuannya untuk mengendalikan pengembangan, menimalisasi resiko dan meningkatkan kualitas sistem berbasis web. Adapun tahap pengembangan sistemnya yaitu (Suyanto,2007:95)

2.4.  
Perencanaan
Adapun objek yang diteliti adalah membahas permasalahan studi implementasi aplikasi Video On Demand pada sistem e-learning SMA Negeri 10 Palembang. Diharapkan sebagai media pendukung pembelajaran, sehingga siswa dapat melakukan belajar dengan efektif dan efisien melalui video on demand (VOD) yang ada pada  SMA Negeri 10 Palembang.
Kebutuhan studi implementasi aplikasi VOD pada sistem e-learning SMA Negeri 10 Palembang yang digunakan meliputi alat dan bahan.
1.   Alat  yaitu :

1. Processor Intel Core 2 Duo

2. RAM 1  GB, Hardisk 80  GB
2.
Bahan Yaitu :

a. Microsoft Windows XP atau sesuai dengan kebutuhan.

b. Apache Web Server Version 2.2.3
c. PHP Script Language Version 5.1.6
d. MySQL Database Version 5.0.41
2.10.1    Unifield Modeling Language (UML) 
Menurut ( Munawar, 2005:45 ), UML adalah salah satu alat bantu yang sangat handal di dunia pengembangan sistem yang berorientasi objek. Dengan menggunakan UML dapat dibuat model untuk semua jenis aplikasi piranti lunak. 
a. Use Case Diagram, menjelaskan apa yang akan dilakukan oleh user dan admin 

             Gambar 2.1 use case diagram
b. Diagram Activity, Diagram activity admin menggambarkan proses urutan aktivitas admin dalam program.
1). Diagram Activity Admin,

menggambarkan proses urutan aktivitas admin dalam program.
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2). Diagram Aktivity User, menggambarkan proses urutan aktivitas user dalam program.
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2.10.2. Rancangan Tabel
tabel pada studi implementasi aplikasi VOD pada sistem e-learning SMA Negeri 10 Palembang terdiri tabel dibawah ini.

Tabel  2.1.  Tabel siswa
	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1.
	NIS
	Varchar 
	12
	Nomor Induk Siswa

	2.
	Nm_siswa
	Varchar
	25
	Nama Siswa

	3.
	Tmpt_lahir
	Varchar
	20
	Tempat Lahir

	4.
	Tgl_lahir
	Date
	8
	Tanggal Lahir

	5.
	Jk
	Varchar
	12
	Jenis Kelamin

	6.
	Kelas
	Varchar
	5
	Kelas

	7.
	Email
	Varchar
	35
	Email

	8.
	Alamat
	Varchar
	35
	Alamat

	9.
	Password
	Varchart
	12
	Password


Tabel  2.2.  Tabel pelajaran
	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1.
	Kd_pelajaran
	Varchar
	8
	Kode Mata Pelajaran

	2.
	Nm_pelajaran
	Varchar
	25
	Nama Pelajaran


Tabel  2.3.  Tabel admin
	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1.
	Id
	Integer
	4
	No Id Admin

	2.
	Username
	Varchar
	25
	Username

	3.
	Password
	Varchar
	25
	Password


Tabel  2.4.  Tabel Guru
	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1.
	NIP
	Integer
	12
	Nomor Induk Pegawai

	2.
	Nm_guru
	Varchar
	35
	Nama Guru

	3.
	Jns_kelamin
	Varchar
	10
	Jenis Kelamin

	4.
	Status
	Varchar
	12
	Status

	5.
	Alamat_rumah
	Varchar
	50
	Alamat_rumah

	6.
	Telepon
	Varchar
	13
	Telepon

	7.
	Password
	Varchar
	25
	Password

	8.
	Email
	Varchar
	35
	Email

	9.
	Kd_pelajaran
	Varchar
	8
	Kode Pelajaran

	10
	Id_kelas
	Integer
	4
	ID Kelas


Tabel  2.5.  Tabel Materi
	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1.
	Kd_materi
	Varchar
	8
	Kode Materi

	2.
	Nm_materi
	Varchar
	25
	Nama Pelajaran

	3.
	Pertemuan
	Varchar
	4
	Pertemuan

	4.
	Kd_pelajaran
	Varchar
	8
	Kode Pelajaran

	5.
	Abstrak_materi
	Varchar
	225
	Abstrak Materi

	6.
	File_materi
	Varchar
	150
	File Materi

	7.
	File_tugas
	Varchar
	150
	File Tugas

	8.
	Kd_kelas
	Varchar
	6
	Kode Kelas

	9.
	Kd_guru
	Varchar
	12
	Kode Guru


Tabel  2.6. Tabel Kelas

	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1.
	Id_kelas
	Varchar
	6
	Kode Kelas

	2.
	Nm_kelas
	Varchar
	15
	Nama Kelas


         Tabel 2.7 Tabel Tugas
	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1.
	Id_tugas
	Integer
	8
	ID Tugas

	2.
	Nm_tugas
	Varchar
	35
	Nama Tugas

	3.
	Kd_materi
	Varchar
	8
	Kode Materi

	4.
	Kd_pelajaran
	Varchar
	8
	Kode Pelajaran

	5.
	Filetugas
	Varchar
	150
	File Tugas

	6.
	Nis
	Varchar
	12
	Nis

	7.
	Kd_kelas
	Varchar
	6
	Kelas

	8.
	Kd_guru
	Varchar
	8
	Kode Guru

	9.
	Nilai
	Varchar
	4
	Nilai


        Tabel  2.8 Tabel VOD
	No
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	1.
	Id
	Integer
	4
	ID VOD

	2.
	Nama_Video
	Varchar
	35
	Nama Video

	3.
	Link_File_Video
	Varchar
	50
	Link File Video


2.10.3. Rancangan Tampilan Pengunjung
Rancangan tampilan dibagi atas 4 (empat) rancangan tampilan yaitu rancangan tampilan pengunjung, rancangan tampilan siswa, rancangan tampilan guru dan rancangan tampilan admin.
2.10.3.1. Rancangan Halaman Home
Halaman home login User berfungsi untuk menampilkan halaman login user pada  e-learning Untuk halaman home login user dapat dilihat rancangan tampilannya pada gambar 2.2

Gambar 2.2. Rancangan Halaman Home 
       Gambar 2.2 rancangan halaman home
2.10.3.2. Rancangan Tampilan Siswa
 Rancangan Tampilan siswa merupakan halaman yang isinya tentang pembelajaran pada e-learning SMA Negeri 10 Palembang.
Gambar 2.3.  Rancangan Data Pembelajaran
2.10.3.3. Rancangan Tampilan Guru
        Rancangan halaman materi guru merupakan halaman yang isinya tentang materi guru.
Gambar 2.4 materi guru
2.10.3.4. Rancangan Halaman Khusus Admin
         halaman khusus admin merupakan halaman yang isinya tentang halaman khusus admin
Gambar 2.5.  Rancangan Halaman Admin
2.11.  Pembangunan

Fase ini merupakan fase produksi dimana segala sesuatu yang telah dibuat dalam fase perancangan menjadi nyata. ( Shelton, K dan Saltsman, G. 2008:23 ).
2.12.  
Penerapan
Kegiatan yang dilakukan dalam fase ini adalah mempersiapkan penerapan ke target mahasiswa.

( Shelton, K dan Saltsman, G. 2008:23 ).
2.14.  Evaluasi

Evaluasi dapat dilakukan dalam dua bentuk evaluasi yaitu formatif dan sumatif   (Shelton, K dan Saltsman, G. 2008:23 ).
3.      HASIL
Menjalankan studi implementasi aplikasi VOD pada sistem e-learning secara langsung harus mempunyai server web local yaitu apache, web ini mempunyai halaman utama atau halaman depan yaitu halaman index yang berfungsi sebagai halaman utama secara otomatis pada saat web ini diakses.
3.1. 
Halaman Home
Halaman home merupakan halaman pertama ketika e-learning ditampilkan, seperti dibawah ini.
       Gambar 3.1. Tampilan Halaman Home
3.2. 
Halaman Profil
Halaman profil merupakan halaman yang isinya tentang profil implementasi aplikasi VOD pada sistem e-learning SMA Negeri 10.
Gambar 3.2.  Tampilan Halaman Profil
3.3. 
Halaman Kontak Kami
Halaman kontak kami merupakan halaman yang isinya tentang kontak pada implementasi aplikasi VOD.
Gambar 3.3. Halaman Kontak Kami
3.4.  
Halaman Data Pembelajaran
Halaman data pembelajaran merupakan halaman yang isinya tentang data pembelajaran.
   Gambar 3.4.  Halaman Data Pembelajaran

3.5.   Halaman Materi Mata Pelajaran

Halaman data materi mata pelajaran isinya tentang data materi mata pelajaran.
  Gambar 3.5. Halaman Materi Mata Pelajaran
3.6. 
Halaman VOD
Halaman data VOD mata pelajaran merupakan halaman yang isinya tentang data VOD.
Gambar 3.6.  Halaman VOD
4. 
SIMPULAN

Kesimpulan yang didapat waktu membuat e-learning SMA Negeri 10 Palembang ini adalah ; 

1. Penelitian ini menghasilkan studi implementasi aplikasi VOD pada sistem e-learning SMA Negeri 10 Palembang.

2. Studi implementasi aplikasi VOD pada sistem e-learning SMA Negeri 10 dibangun menggunakan bahasa scripting PHP dan database MySQL.
3.
Sebagai media pendukung pembelajaran, sehingga siswa dapat melakukan belajar dengan efektif dan efisien..
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