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Edi Surya Negara,
Benar ga" sih ?????



Deteksi....,
Gunakan Algoritma Face
Recognition dan Face Detection
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Kekuatan Bangsa Indonesia



Rahasis Sukses Globalisasi



Profil SDM Yang KOMPETEN



Keunggulan di berbagai profesi



Pengakuan kepemilikan
kompetensi



Kebijakan Pemerintah

Kebijakan Pendidikan Berbasis Standar, Kualifikasi dan
Kompetensi.

Kebijakan Pendidikan Berbasis Standar, Kualifikasi dan
Kompetensi: UU PT 12/2012,Permen Ristek Dikti: 44/2015,
Permendikbud: 73/2013, 83/2013, 50/2013, 81/2014

Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) adalah
kerangka penjenjangan kualifikasi dan kompetensi tenaga kerja
Indonesia yang menyandingkan, menyetarakan, dan
mengintegrasikan sektor pendidikan dengan sektor pelatihan
dan pengalaman kerja dalam suatu skema pengakuan
kemampuan kerja yang disesuaikan dengan struktur di
berbagai sektor pekerjaan.

Kebijakan Pemerintah
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KKNI
Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia .

Secara konseptual, setiap jenjang kualifikasi dalam KKNI
disusun oleh empat parameter utama yaitu (a) keterampilan
kerja, (b) cakupan keilmuan/pengetahuan, (c) metoda dan
tingkat kemampuan dalam mengaplikasikan
keilmuan/pengetahuan tersebut serta (d) kemampuan
manajerial.

Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia
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Rumpun ILmu

Pengelompokan Rumpun Ilmu Informatika dan Komputer.

Ilmu Informatika dan komputer dianggap sebagai rumpun
ilmu "antar bidang" karena sejarah evolusi dan
perkembangannya, yaitu Hardware + Sofware + Brainware +
Information + System.

Rumpun Ilmu Informatika dan Komputer
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Rumpun ILmu

rumpun ilmu informatika dan komputer dibagi menjadi 5
(lima) Bidang Studi Utama, yaitu:

• 1) SISTEM KOMPUTER (Computer Engineering ), yang
menekankan pada kemampuan individu dalam
merancang dan mengembangkan perangkat keras berbasis
digital (rekayasa perangkat keras/hardware)

• 2) ILMU KOMPUTER (Computer Science), yang
menekankan pada kemampuan individu dalam
merancang dan mengembangkan ragam algorithma
komputasi (teori komputasi dan algorithma)

Rumpun Ilmu Informatika dan Komputer

17/27 Edi Surya Negara Universitas Bina Darma



• 3) SISTEM INFORMASI (Information System), yang
menekankan pada kemampuan individu dalam
merancang, mengembangkan, dan menerapkan sistem
informasi organisasi sebagai aset utama organisasi.

• 4) TEKNOLOGI INFORMASI (Information Technology),
yang menekankan pada kemampuan individu dalam
merencanakan, menentukan, dan mengelola teknologi
informasi, di mana fitur dan kapabilitas teknologi untuk
nilai tambah.

• 5) REKAYASA PERANGKAT LUNAK (Software
Engineering ), yang menekankan pada kemampuan dalam
merancang dan mengembangkan perangkat lunak
(software)

Rumpun Ilmu Informatika dan Komputer
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Konstentrasi TI UBD
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