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IMPLEMENTASI SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN
PENERIMA DANA BANTUAN
(STUDI KASUS KABUPATEN BANYUASIN)

Zm:_:amsmgf Muhammad Sobri 2

L2 | ecturer Information Management, Faculty of Computer Science
Bina Darma University, Indonesia
Street Jend. A. Yani No. 12 Plaju Palembang

Abstract, Sebagian besar mata pencaharian pertanian di Kabupaten Banyuasin . Namun
demikian , masih ada cukup banyak orang yang kurang mampu untuk memenuhi
kebutuhan , sehingga masih sangat jauh dari standar masyarakat sejahtera . Bagi
pemerintah Banyuasin membuat program hibah bagi masyarakat , organisasi atau
lkelompok petani . Program ini dimaksudkan untuk membantu orang dalam menjalankan
bisnis mereka . Dana bantuan tidak selalu keluar ketika orang mengajukan pinjaman
tetapi harus memenuhi kriteria atau persyaratan tertentu . Untuk membantu dalam
pemilihan orang Banyuasin pemerintah kabupaten yang mendapatkan bantuan sosial ,
itu harus dibuat suatu sistem pendukung keputusan yang dapat menentukan kriteria
hahwa orang-orang mendapatkan bantuan cerdas. Ini sistem pendukung keputusan

menggunakan SAW ( Simple Additive Weighting ) . Metode SAW adalah metode

untuk menemukan jumiah dari peringkat kinerja tertimbang pada setiap alternatif pada
semua atribut . Metode SAW dapat membantu dalam pengambilan keputusan kasus

untuk menghasilkan nilai terbesar untuk dipilih sebagai alternatif terbaik untuk
menentulkan keputusan.
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1, pendahuluan

Kabupaten Banyuasin adalah salah satu Kabupaten di Provinsi Sumatera Selatan yang
merupakan pemekaran dari Kabupaten Musi Banyuasin yang terbentuk perdasarkan UU
No. 6 Tahun 2002. Sebagian besar mata pencarian masyarakatnya adalah bertani.
Meskipun demikian, masih banyak terdapat masyarakat yang kurang mampu dalam
mencukupi kebutuhan hidup mereka, sehingga masih sangat jauh dari standar masyarakat
sejahtera. Untuk itulah, omam::ﬂm: Banyuasin membuat sebuah program pantuan dana
bagi masyarakat, organisasi atau kelompok untuk membantu mereka dalam menjalankan
usaha. Setiap masyarakat diperbolehkan mengajukan permintaan dana bantuan kepada
Umam::ﬁm: dengan cara membuat proposal sesuai dengan kriteria atau syarat-syarat
tertentu, Besarnya dana bantuan tergantung dari pengajuan proposal. Maksimum dana
pantuan yang diberikan oleh pemerintah sebesar Rp. 10.000.000,- (Sepuluh juta rupiah).
Dari 500 proposal pbantuan yang diajukan oleh masyarakat setiap tahunnya, hanya 300
proposal saja yand bisa didanai oleh pemerintah.

Dari sistem yand berjalan sekarang ini, untuk mendapatkan dana bantuan yaitu
masyarakat terlebih dahulu mengisi formulir pengajuan dana bantuan, kemudian
melengkapi berkas pengajuan seperti proposal pengajuan dan berkas-berkas Jainnya.
getelah itu, oleh nmam::nmr Kabupaten Banyuasin yaitu bagian kesejahteraan rakyat
harus melakukan pengecekan terhadap pengajuan proposal yang berisikan surat
keterangan domisili dari kecamatan, keadaan tempat tinggal (rumah), penghasilan
perbulan dan jumlah tanggungan. Semua data-data tersebut diolah dan disimpan pada
aplikasi komputer perkantoran yaitu Microsoft Excel. Dan hasil pengolahan data melalui
Excell tersebut ditentukan proposal mana yang layak untuk dibantu.

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis mengusulkan untuk merancang dan
membangun suatu sistem Pendukung Keputusan yang merupakan sekumpulan tools
komputer yang terintegrasi yang mengijinkan seorang decision makeruntuk berinteraksi
langsung dengan komputer untuk menciptakan informasi yang berguna dalam mermnbuat
keputusan semi terstruktur dan keputusan talc terstruktur yang tidak terantisipas (Hick,
1993) dangan menggunakan Metode SAW (Simple Additive Weighting) yaitu suatu
metode penjumiahan terbobot dengan mencari penjumlahan terbobot dari rating kinerja
pada setiap alternatif pada semua atribut yang dapat membantu dalam pengambilan
keputusan suatu kasus dengan menghasilkan nilai terbesar yang akan terpilih sebagai
alternatif yang terbaik, yand bertujuan untuk membantu pemerintah dalam menentukan
kelompok masyarakat atau organisasi yang layak mendapatkan dana pantuan dengan
menggunakan pahasa pemrograman PHP dan MySQL?".
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Metode Pengumpulan Data
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4. Desain navigasi, hanya dilakukan ketika aplikasi web itu memiliki aturan-

A, Customer comimunication etda Kabupaten Banyuasin aturan atau hak otorisasi buat user sesuai dengan alur kerja sistem.

tS
Dari deskripsi dengan Bagian _Ammm:ﬁmﬁw_ﬁwwzmmﬁmmx:ﬂmcma:@rmﬂ lunak yang mampu
butu .
isi pahwa mereka mem . ingga sistem yang
dapét a_m_ascﬂ_xm:m:mzam dana bantuan untuk membantu rakyat mm”__m_mmams neiia
; n
Bmém_.o _m am:m ﬂmam menmiliki kernampuan MENImEAR am:ﬁ :m“” m@mmcg dengan tingkat
S u Bm:@m_oanox_a: penerima dana bantu " mendaftarkan
dana bantuan, :_wmmsm_&: dan juga memiliki fasilitas bagi masyarakat untu

ang lebih membutu ' nline.

Miwmcm@g calon penerima dana bantuan secara O

5. Desain arsitektur, difokuskan pada aplikasi yang berstruktur Aypermedia.

Struktur arsitektur berhubungan erat dengan tujuan dari pengembangan
situs, content yang disediakan dan user yang mengunjungi web.

4.  Construction (lkontruksi)

a. Implementasi ( coding )

Implementasi dilakukan dengan diaplikasikan halaman webdalam bentuk HTML
berdasarkan hasil perancangan isi pada aktivitas pada non technical member

sedangkan implementasi isi dan fungsi logika dibuat dalam bentuk PHP.
b. Pengujian ( festing )

B, Planning ?m«m:nmsumi

. I———
ncana dari penelitian ini g e
Mwnmﬂ melakukan pendaftaran sebagai calon penerima

melalui internet.

i ini di kan masyarakat
an adanya sistem int diharap .
e a bantuan secara online

Dilakukan pengujian untuk mengetahui kemungkinan terjadinya kesalahan

seperti kesalahan pada skrip atau form, navigasi ataupun tampilan, maupun
bagian lainnya.

. fan . ; omunikasi
G| M vmodmmﬂm BWEcmxm: tahap berikutnya dari planning s
a. Analysis m )

dengan user.
1. Analisis isi (con
apay
serta nmqammm_msm: aj g akan
2 Analisis interaksi, 395.%25_62
| perdasarkan hak akses _dm:@c:..ﬁ
3. Analisis fungsional, mengidentifika o
. ij i gistem maupun Lerpisat =
dijalankan di dalam

penting bagi user. .
4,  Analisis konfigurasi, mengid hesl
tepat untuk aplikasi yand akan dibuat.

i dari user
tent) merumuskan kebutuhan (requi ements)
!

ang akan diselesaikan.

interaksi antara user dengan sistem 4

Serah lerima dan respon dilakukan dengan cara menyebarkan kuisioner kepada
user berupa respon untuk mendapatkan penilaian dari setiap kriteria sebagai hasil

avaluasi bagi pengembang. Kriteria yang digunakan biasanya usability, functionality,
serta reliability.

sl csm_mm_.o_umam._ apa saja <mﬂ._m. akan
‘ gan sistem tetapi sangat

entifikasi lingkungan dan instruktur apa yang

4. Hasil Dan Pembahasan

b. Design modelng Interface), memeriksa kumpulan informast yang ﬁm_M.
1. Desain msﬁmqac_am :an analisis, kemudian membuat SkE e
diiakukan A28 _Am user ke dalam antarmuka ruand %mm._nx.. teks
memetakan oDy buat tampilan halaman dengan kombinasi warna, teks,
2. Desain estetika, BmBm:Q dengan isi dan tujuan aplikasi swc. iri. Desain
dan @E.:.UE ks merancang content dari aplikasi webitu mmqn_.:_. %,xmm_
> et _M_ammmmnwmamwm%m: Kebutuhan informasi yang telah di iden
tersebu

i - .

Hasil penelitian ini berupa sebuah sistem informasi pendukung keputusan yang
dapat berjalan pada jaringan /nternet. Sistem informasi ini berguna untuk mengelola
data calon penerima dana bantuan dari pemerintah Kabupaten Banyuasin dan
semua data yang ada dapat diolah dan disimpan dalam sebuah database sehingga
resiko kehilangan berkas akan dapat diminimalisir. Sistem informasi ini dibuat
menggunakan bahasa pemrograman PHPdan MySQL sebagai databasenya. Sistem
ini- mempunyai interface yang user friendly agar para pengguna dapat dengan

dan desain mode! fisik mudah mengoperasikannya.
an des .
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i i ini ili da gambar a.
5 formasi ini dapat dilihat pa
i i Halaman Utama system in
Adapun tampilan dari "
2 berikut ini :

Gambar 2. Menu Utama .

il, Visi isi s Pokok dan
] n utama terdapat menu-menu Profil, Visi dan Misi, Tuga o |
o s e dan Hasil. Apabila masyarakat ingin mendaftar sepag 4.2,

Fungsi, Pendaftaran Onlin

i tuan, maka mereka haru .
e o terdapat didalamnya, seperti pada

on line dan kemudian mengisi data-data yang

gambar 2 perikut :

s membuka sub menu pendaftaran

Gambar 3. Sub Menu Pendaftaran On Line

Gambar 4. Halaman Daftar Hasil Seleksi —

Kesimpulan Dan Saran

Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

L.

Pengembangan sistem penunjang keputusan ini dapat membantu
mengefisienkan kinerja Bagian Kesehateraan Rakyat Setda Kabupaten
Banyuasin dalam pengelolaan calon penerima dana bantuan dari pemerintah
Kabupaten Banyuasin.

Sistem ini diharapkan dapat mempermudah pihak Bagian Kesejahteraan
Rakyat Kabupaten Banyuasin dalam mengelola data calon penerima dana
bantuan dari pemerintah Kabupaten Banyuasin, sehingga proses
penyeleksian dapat dilakukan dengan lebih mudah dan cepat.

Saran

Adapun beberapa saran dan masukan kepada Bagian Kesejahteraan Rakyat

Knbupaten Banyuasin sebagai berikut :

1,

HE IR

Pihak Bagian Kesejahteraan Rakyat Kabupaten Banyuasin sebaiknya
melakukan pelatihan terhadap tenaga kerja yang bertugas sebagai admin
lerlebih dahulu sebelum menerapkan sistem ini agar bisa menjalankan
dengan semaksimal mungkin.

lu meningkatkan keamananan database agar terhindar dari kerusakan
alau gangguan yang sering dilakukan oleh orang-orang yang tidak
bertanggung jawab.

Selalu memperbaharui password yang ada dalam setiap periode kedepan
agar setiap tugas bisa mendapatkan hasil yang diinginkan dan lebih aman.
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PENGUKURAN USABILITYSISTEM
MENGGUNAKAN USE QUESTIONNAIRPADA JEJARING SOSIAL FACEBOOK
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Universitas Binadarma Palembang
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Abstrak

3;:_:_1_?,,»_:,\_...‘ pengguna Situs jejaring sosial hadir menjadi sesuatu yang sangat digemari
alieh _,,..4__<M__A lclangan merupakan fenomena yang berkembang sangat pesat saat ini.

Aldbatnya dampak positif maupun negatif yang ditimbulkan oleh media sosial ini juga

Liewlinibad bagl pengguna. Facebook merupakan salah satu contoh situs jejaring sosial
yaig paling digemari oleh hampir seluruh lapisan masyarakat, facebook saat ini sudah
imenjadl fenomena baru, banyak orang dalam sehari menggunakan akun facebook mereka
febif dari sekali. Karena itu penelitian ini bertujuan mencari jawaban ada tidaknya

Juhungan penggunaan facebook (FB) terhadap kemudahaan dalam menggunakan situs

facetook, hasil penelitian dengan jumlah 20 responden ini menyebutkan bahwa

petigguna facebook sangat mudah untuk mempelajari bahkan mengingat interface

a Jejaring sosial tersebut,
a kuncl o Penggunaan,iacebook,Jejaring sosial, Interface.

1, Latar Belakang

Kebutuhan dan gaya hidup masyarakat pada era saat ini menimbulkan
munculnya perkembagan dalam berbagai bidang salah satunya teknologi.
Pesatnya kemajuan teknologi tidak bisa dipungkiri contohnya dalam hal
komunikasi. Interaksi yang terjadi dengan adanya bantuan teknologi menjadi
semakin mudah dan sangat membantu. Teknologi yang dimaskud antara lain
situs jejaring sosial facebook. Situs jejaring sosial merupakan sebuah web berbasis
pelayanan yang memungkinkan penggunanya untuk membuat profil, melihat
daftar pengguna yang tersedia, serta mengundang atau menerima teman
untuk hergabung didalam situs tersebut. Tampilan dasar situs jejaring sosial ini
menampilkan halaman profil pengguna, yang didalamnya terdiri dari identitas
diri dan foto pengguna. Kemunculan situs jejaring sosial iini diawali dari inisiatif
untuk menghubungakan orang — orang dari seluruh belahan dunia. /acebook
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