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Abstrak
Buku alumni merupakan media pengolahan dan penyampaian suatu sistem informasi,  media ini biasanya sering diterapkan pada lembaga pendidikan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan suatu aplikasi buku alumni untuk memudahkan dalam pencarian data-data alumni yang ingin ditampilkan, berdasarkan nama, nim, fakultas, serta ipk. Hasil yang dicapai dalam penelitian ini adalah tersusunnya suatu aplikasi buku alumni berbasiskan multimedia dan terpenuhnya kebutuhan pengguna aplikasi ini sehingga dapat membantu dalam memudahkan pencarian dan proses pemoderenesasisan buku alumni agar seimbang dengan Universitas Bina Darma yang semakin maju dengan didukung fitur-fitur 
Kata kunci : Aplikasi, Multimedia, 
1. Pendahuluan

Era globalisasi dan komputerisasi merupakan wujud nyata dari perkembangan yang dikembangkan dengan tujuan mengubah cara manusia untuk berinteraksi dengan komputer suatu aplikasi. Dastbaz (2003) mendefenisikan Interactive Multimedia System Design Development (IMSDD) merupakan salah satu metode perancangan dan pengembangan yang bisa digunakan untuk sistem multimedia.

aplikasi yang berhubungan dengan komunikasi dan informasi yang dapat menyajikan suatu informasi yang  cepat dan akurat.

          Universitas Bina Darma Palembang (UBD) merupakan salah satu Universitas yang setiap tahunnya mengeluarkan akan informasi, diantaranya nama dosen, nama alumni

alumni yang telah yaitu setiap alumni rata-rata hanya sekali membuka buku alumninya bahkan ada yang tidak pernah buku alumni hanya berisikan gambar – gambar dan teks terlihat dari cara pengolahan dan pengelompokan data yang masih banyak kekurangan.

         yang lebih menarik dan atraktif, dalam hal ini multimedia juga dapat dijadikan sarana penyampaian informasi yang dapat mengubah buku alumni menjadi suatu aplikasi, sehingga diharapkan bisa menyampaikan informasi yang terdapat didalam buku alumni menjadi lebih atraktif dan menarik untuk disimak, seperti menampilkan data yang telah diurutkan berdasarkan nama, nim, ipk, alamat, tinggi badan serta tanggal lahir, dengan memasukan kelima unsur multimedia antara lain : gambar, video, audio, teks, sebagai daya tarik.

2.    Rancangan dan implemntasi
2.1. Konsep

dalam aplikasi data alumni yang akan dibuat nantinya.

2.2. Defenisi Sistem Informasi Yang sudah Berjalan

buku sebgai sarana promosi dan moment yang tidak mungkin dilewatkan UBD adalah mengeluarkan buku alumni setiap tahunnya.

2.3.         Defenisi Permasalahan

 berjalan yang akan diuraikan berikut ini.


dibaca kapan saja dan dibawa kemana saja setelah informasi yang ada jarang dibaca dengan serius tidak membuka buku alumni tersebut menunjukan ketidak evektifan media buku alumni untuk sarana penyampaian informasi.

lain sebagai dengan menambahkan konten alumni didalamnya untuk pengunjung dunia maya yang ingin mencari informasi melalui saja untuk dapat melakukan akses terhadap situs tersebut dibutuhkan koneksi internet sebagai pengunjung yang tidak memiliki dan tidak mampu alamat situs dari Universitas Bina Darma tersebut.

2.4. Usulan Pemecahan Masalah

informasi yang dapat memenuhi kebutuhan para responden yang notabene adalah Mahasiswa, yaitu dengan pembuatan aplikasi data alumni berbasis multimedia yang di konversi kedalam CD (Compact Disk) lalu dibagikan pada saat Mahasiswa diwisuda.


yang ingin mereka ketahui secara personal tentang Universitas maupun sangatlah mendukung media penyampaian informasi yang sudah ada sehingga menjadi lebih atraktif dari sebelumnya.
2.5. Perancangan Aplikasi Data Alumni

Dalam penggunaan sistem aplikasi aplikasi data alumni berupa simbol-simbol dan keterangan-keterangan guna memudahkan para pengguna bagi mereka yang tidak memiliki pengetahuan yang tidak memadai tentang teknologi dalam menggunakan media memudahkan meraka dalam menggunakan aplikasi data alumni ini tanpa menemukan kesulitan belakang IT hal yang seperti ini tidaklah menjadi suatu masalah bagi mereka.



layar tampilan.
2.6. Perancangan State Transition Diagram (STD)
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Gambar 2.1 State Transition Diagram (STD)
2.7. Perancangan Struktur Navigasi

[image: image2.png]



Gambar 2.2 Struktur Navigasi
2.8. Perancangan Story Board
Pada tahap pembuatan aplikasi, pertama-tama dibuatlah perancangan storyboard yang dimulai dari halaman awal sampai 

Scene 1 : Menu Home


utama dari aplikasi

Scene 2 : Tutor

dalam aplikasi buku alumni.

Scene 3 : Profil Binda Darma

Frame 1 : Sejarah singkat Bina Darma

Frame 2 : Ikrar Alumni

Scene 4 : Alumni

Frame 1 : Pasca Sarjana

Frame 2 : Pilihan Fakultas

Scene 5 : About


.

Scene 6 : Pilihan Pengurutan Data

Scene 7 : Berdasarkan Tanggal lahir

Scene 8 : Berdasarkan Nama

Scene 9 : Berdasarkan Ipk


Implementasi


secara optimal dalam pengoperasiannya.

2.8.1. Spesifikasi Perangkat Keras

1. CPU Intel Pentium IV 3 GHz 800 MHz Dual Core (925)

2. RAM 1 GB DDR 2 533 MHz

3. HDD 80 GB 7200 rpm SATA

4. FDD/CR 1,44 MB 3,5”

5. Combo 16x DVD + 52x CD-RW

6. VGA Card Ge-Force FX PCI 256 MB CRT

7. SoundCard Integrated 8 chanel audio

8. LAN adapter integrated 10/100/1000 Giga bit LAN Controller


Selain menggunakan data alumni ini DVD/VCD player apa saja dan merek apa saja tanpa ada spesifikasi standar tertentu.

2.8.2. Spesifikasi Perangkat Lunak

:

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1. Prosedur Operasional

Aplikasi data alumni ini dapat dijalankan (diopersikan) dengan membuka aplikasi melalui software yang medukung seperti yang telah disebutkan pada DVD/VCD, berikut akan dijelaskan secara singkat perosedur pemakaian aplikasi data alumni ini.
3.1.1. Operasionalisasi Layar Home

Pertama kali bagian inti dari aplikasi karna berubungan dengan semua scene Yang ada didalam Tampilan Layar Home
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Gambar 4.1 Tampilan Layar Home
menyentuh tombol yang kebingungan saat tombol yang lain akan mengeluarkan navigasi lanjutan saat dipilih.

3.1.2. Operasional Layar Home Lanjutan
[image: image4.jpg]Itas

By: ovid





Gambar 4.2. Tampilan Layar Home Lanjutan


dari tombol alumni yang terdapat di navigasi navigasi pasca sarjana akan melanjutkan ke pilihan konsentrasi yang diambil ke pilihan fakultas yang diambil.

3.1.3. Operasional Layar Tutorial

ke seperti gambah dibawah ini :
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Gambar 4.3. Tampilan Layar Tutorial

3.1.4. Operasional Layar Profil Bina Darma
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Gambar 4.4. Tampilan Layar Profil

berhubungan dengan Universitas, dan dilengkapi dengan tombol home  untuk kembali kemenu utama.

3.1.5. Operasional Layar Ikrar Alumni

[image: image7.jpg]IKRAR ALUMNI

KAMI ALUMNI UNIVERSITAS BINA DARMA

1. AKAN SELALAU BERTAQWA
KEPADA TUHAN YANG MAHA

ESA-

SERTA MENGABDI

KEPADA NEGARA DAN BANGSA

2. AKAN SELALU
MENGABDIKAN ILMU. UNTUK
KEPENTINGAN MASYARAKAT
DAN MENJUNJUNG TINGGI
NAMA BAIK ALMAMATER

@HOME





Gambar 4.5. Tampilan Layar Ikrar Alumni

3.1.6. Operasional Layar Pasca Sarjana
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Gambar 4.6. Tampilan Layar Paca Sarjana

Didalam menu pasca sarjana ini berisi beberapa navigasi lanjutan untuk memilih pilihan manajemen keuangan, dipilih navigasi ini akan memberikan tiga pilihan data yang akan lahir, nim dan ipk. Yang dibuat untuk memudahkan pengguna agar dapat mendapatkan informasi yang cepat dan akurat berdasarkan data yang ingin ditampilkan.

3.1.7. Operasional Layar Pilihan Fakultas
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Gambar 4.7. Tampilan Layar Fakultas

utama yaitu fakultas dakultas teknik dan fakultas psikologi.

menghubungkan ke menu selanjutnya yaitu navigasi pilihan pngurutan data, untuk menampilkan data berdasarkan pilihan pengurutan, antara lain berdasarkan tanggal lahir, nama, dan ipk.
3.1.8. Operasional Layar Data Alumni
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Gambar 4.8. Tampilan Layar Alumni

semua biodata efek-efek tertentu next, back, home, ketiga navigasi ini memiliki fungsi tampilan sebelumnya, sedangkan navigasi home dirancang untuk kembali kemenu utama.
4. KESIMPULAN DAN SARAN

4.1. Kesimpulan

terhadap aplikasi data alumni pada sebagai berikut :

1. Dengan aplikasi data alumni ini diharapkan akan menjadi langkah awal Universitas Bina Darma dalam menarik minat para alumni untuk mengenang masa-masa kuliahnya pencarian data.

2. Keuntungan lain yang dapat diperoleh pihak Universitas dengan adanya aplikasi ini adalah memberikan kesempatan bagi dosen maupun Mahasiswa untuk terus mengembangkan informasi.
4.2. Saran

akan diuraikan seperti dibawah ini:

1. Dengan fasilitas pilihan pengurutan data yang terdapat di dalam aplikasi diambil dan dibagi berdasarkan beberapa 

2. Selain itu, dengan cukup banyaknya ini, maka spesifikasi perangkat keras serta perangkat lunaknya juga perlu mendapat perhatian agar jangan sampai terjadi masalah kelambatan perpindahan layar dan proses puasan bagi para alumni yang menggunakan palikasi ini.

3. Karena media yang ditawarkan merupakan dahulu, dan untuk memperlacar untuk berjaga dan memberikan keterangan apabila ada alumni yang menggunakan aplikasi ini dan membutuhkan penjelasan mengenai aplikasi ini.
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