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* Pertumbuhan populasi digital dan integrasi
teknologi, mendukung pendidikan tentang
penggunaan smartphone yang aman (Abdillah,
2022).

* Perubahan teknologi yang cepat yang membutuhkan
strategi pendidikan adaptif (Abdillah, 2013).

* Media modern meningkatkan kreativitas dan
kolaborasi melalui aplikasi ponsel pintar
(Sudarmanto et al., 2021).
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* Pendidikan literasi digital berbasis ponsel pintar
membekali peserta didik dengan keterampilan
penting untuk menavigasi dunia digital dengan
aman dan efektif.

* Manfaat Utama:

1. Meningkatkan akses informasi

2. Mengembangkan keterampilan kritis
3. Mendorong kreativitas dan kolaborasi
4. Mengurangi risiko penggunaan negatif
5. Meningkatkan kesiapan dunia kerja
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* Presentasi ini memperkenalkan dasar-dasar
penggunaan smartphone melalui literasi digital
(Aulia & Tasrif, 2025); Berliani et al., 2025; Devi &
Winangun, 2024; Moutia, et al., 2025) untuk
penggunaan aman di Indonesia (Nugraha, 2022)
terutama pada anak Sekolah Dasar (SD).

* Biasanya materi edukasi online dalam format PDF
(Abdillah, 2012), namun kali ini akan dibahas yang
dalam bentuk media sosial, short video,
menggunakan SmartPhone.
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Mengapa . ..

Smartphone Bi

Digunakan unt
Belajar?

Smartphone bukan hanya untuk hiburan, tapi
juga bisa digunakan untuk belajar.

Banyak aplikasi yang menyediakan video,
gambar, dan cerita edukatif.

Anak-anak bisa belajar sambil menonton atau
bermain.



- UniverstaS e

Dan

2
2 B

BERMUTU

tihattah taut

pEkEmbangan digital

I'TGA APLIKASI YANG SERING
DIGUNAKAN DI ERA SEKARANG



UniversitosBi na ?
BERDAMPAK Darma ///

Top Aplikasi Med.
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* The rise of social media has
popularized short-form videos (SFVs)
like TikTok, Instagram Reels, and A
YouTube Shorts (Dhillon et al, 2025; = -
Roberts & David, 2025). o (T
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Smartphone

Di Era sekarang banyak anak menyalah
gunakan smartphone

 Video pendek sangat menarik dan |

semakin populer di kalangan anak al
muda karena karakteristiknya yang unik e

(Otto, 2025).
* YouTube short dapat menjadi software

yang dapat membantu anak agar dapat

belajar sambil bermain agar mereka Y

tidak mudah bosan maka_ terdapat
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Belajar Kreatif

lewat Instagram

Banyak akun edukatif untuk anak
yang membagikan gambar
pelajaran (misalnya: mengenal
warna, bentuk, hewan), video
kreatif, dan kuis singkat (Aminudin
et al., 2024).

Fitur Reels mirip seperti
YouTube Shorts dan TikTok:
cepat & menarik

- Tips untuk Orang Tua & Guru:
lkuti akun yang aman & edukatif, aktifkan
pengaturan privasi.
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S TikTok sebagai MediH @
Belajar yang

Menyenangkan

TikTok banyak digunakan anak-anak == \
untuk menonton video lucu, tapi A
juga ada:

Video edukasi singkat (60 detik)

Mulki AdilahH ® Photo - 2024-11-06 . ) )
5 Menit Belajar Discovery Learning Tl pS be | aJ ar & fa kta uni k

Part 3 | Discovery learning adalah metode
pembelajaran yang efektif untuk
mengembangkan kemampuan berpikir
kritis dan kreativitas siswa. Namun,
penerapannya perlu disesuaikan dengan
karakteristik siswa dan materi
pembelajaran.#discoverylearning ... more

Lagu edukatif & tantangan hafalan.

Playlist « ;4 About Discovery Learning >

Add comment... 2 0% (Towpek & Suriani, 2025)

Il < — Catatan Penting:
Gunakan bersama anak, pilih konten edukatif.
Gunakan mode Family Pairing.
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Risiko:
 Terpapar konten tidak sesuai usia
« Kecanduan layar
« Kurang interaksi sosial
Solusi:
 Batasi waktu penggunaan
« Awasi dan bimbing anak saat
menggunakan smartphone
« Gunakan aplikasi versi ramah anak

(YouTube Kids, pengaturan parental
control)

TEKNOLOGI INFORMAS/ -*

5
Perbedaan Prodi
- BidangIT |

tek.infor | &3 ti.fikamikompurwokerto.a
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: Smartphone bisa menjadi
6 S lmpu a I I alat belajar yang efektif

dan menyenangkan

Pilinh konten yang
bermanfaat dan sesuai
usia

Orang tua dan guru
memiliki peran penting
dalam mengarahkan
penggunaan teknologi
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