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Latar Belakang [1/2]
• Pendidikan merupakan suatu kebutuhan primer yang 

sejak dini hingga dewasa hendaknya dirasakan oleh 

seluruh Masyarakat (Umami, Abdillah, & Yadi, 2014).

• Presentasi ini memperkenalkan dasar-dasar komputer

sebagai alat pengolahan data digital dan konsep internet 

sehat melalui literasi digital (Aulia & Tasrif, 2025); Berliani

et al., 2025; Devi & Winangun, 2024; Moutia, et al., 2025) 

untuk penggunaan aman di Indonesia *Nugraha, 2022) 

terutama pada anak Sekolah Dasar (SD).



Latar Belakang [2/2]
Risiko Penggunaan Internet

• Penggunaan internet bermasalah di kalangan

mahasiswa Indonesia terkait kecanduan media sosial

dan gaming, memengaruhi kesehatan mental (Syafei, 

2023). Literasi kesehatan digital memengaruhi

perilaku pencegahan penyakit melalui akses informasi

online yang bertanggung jawab (Pramukti et al., 

2023).
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Apa itu Komputer?

Komputer



• Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi
(TIK) di era globalisasi serta komputer yang semakin
pesat di dunia masyrakat yang berdampak positif dan 
mempermudah mendapatkan informasi (Wana & Abdillah, 
2019).
Perkembangan teknologi yang pesat meningkatkan
aktivitas sehari-hari manusia, menjamin efisiensi, 
keamanan, dan kenyamanan (Dah, Dewi, Kurniawan, & 
Abdillah, 2024).

Perkembangan Teknologi Informasi



Apa Itu Komputer?
• Komputer adalah alat elektronik.

• Digunakan untuk mengetik, 

menggambar, dan bermain.

• Bisa membantu kita belajar dan 

mencari informasi.



Komputer Generasi Pertama (1940-1959)



Komputer Generasi Kedua (1959-1965)



Komputer Generasi Ketiga (1965-1970)



Komputer Generasi Keempat (1970)



Komputer Generasi kelima (1980)



Internet
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Internet adalah jaringan besar yang menghubungkan komputer di seluruh

dunia. Kita bisa cari informasi, tonton video, atau belajar hal baru. Ia bisa

diakses dari HP, tablet, atau komputer.

Saat ini, informasi sangatlah mudah didapatkan melalui teknologi

jaringan internet yang telah tersebar luas didunia seperti melalui situs

web atau aplikasi android (Agustina & Abdillah 2021)

Apa itu Internet?

Internet



Smartphone
Di Era sekarang banyak anak menyalah

gunakan smartphone

• YouTube is the world largest video-based 

contents application in the world. Current 

learning materials are not only in text and 

images, but included video contents 

(Abdillah, 2017).

• Youtube short dapat menjadi software yang 

dapat membantu anak (Henderson et al., 

2024; Kilag, 2023) agar dapat belajar sambil

bermain (Purwanti et al., 2022) agar mereka 

tidak mudah bosan maka terdapat banyak

animasi yang menarik pada youtube short.



Manfaat Menggunakan 
Microsoft word

1. MEMBUAT DOKUMEN DENGAN MUDAH: MICROSOFT WORD

MEMUNGKINKAN ANDA MEMBUAT DOKUMEN DENGAN MUDAH

DANCEPAT.

2. MENGEDIT DAN MEMFORMAT DOKUMEN: MICROSOFT WORD

MEMUNGKINKAN ANDA MENGEDIT DAN MEMFORMAT DOKUMEN

DENGANMUDAH.

3.MEMBUAT DOKUMEN YANG PROFESIONAL: MICROSOFT WORD

MEMUNGKINKAN ANDA MEMBUAT DOKUMEN YANG

PROFESIONALDANMENARIK.



Tidak Membuka Situs 
yang Tidak Pantas

Tidak Menyebarkan 
Berita Bohong (Hoaks)

Menjaga Informasi
Pribadi

Internet Sehat

Menggunakan Internet 
untuk Hal Positif



Tips Menggunakan Internet Sehat

Jangan bagikan kata 
sandi ke siapa pun.

Jangan klik iklan
sembarangan.

Gunakan internet 
untuk hal-hal baik dan 

belajar

Selalu tanya orang tua
atau guru jika ragu.



Kesimpulan

Komputer dan internet bisa
membantu kita belajar, asal
digunakan dengan benar.
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