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ABSTRACT

Utilization of image management technology aims to facilitate human in solving certain problems, especially in the field of identification. Identification is an important process in recognizing and distinguishing characteristics possessed by an object. One example is image segmentation. Image segmentation is a process of data processing that is done by capturing the signature image on paper which is then acquired by using mobile phone camera so that the data is converted into. Jpeg format for later processing. Image segmentation aims to divide the image into parts that have a strong correlation with the object in the image. Many methods can be used for segmentation process such as by using threshold method. The introduction of signatures includes a difficult problem in pattern recognition, it is because each person's signature has identical features but not the same. In such cases software systems are needed to analyze and identify a person's signature.
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PENDAHULUAN

Tanda tangan merupakan tanda kepemilikan yang secara fisiologis menjadi ciri khas untuk individu. Tanda tangan juga dianggap sebagai sarana atau alat identifikasi yang sah terhadap suatu dokumen karena sebagai bukti dari identitas. Penggunaan tanda tangan sering dijumpai pada kegiatan administrasi perbankan seperti penarikan maupun penyimpanan uang pada bank, transaksi jual beli, penandatanganan ijazah, persertifikatan tanah maupun proses administrasi lain yang kesemuanya membutuhkan keabsahan yang dibuktikan dengan ditandatanganinya suatu dokumen administrasi. Pemanfaatan teknologi pengolaan citra bertujuan mempermudah manusia dalam menyelesaikan masalah tertentu, khususnya dibidang identifikasi. Identifikasi merupakan proses penting dalam mengenali dan membedakan ciri khas yang dimiliki suatu objek. Salah satu contohnya yaitu segmentasi citra.

Segmentasi citra merupakan proses pengolahan data yang dilakukan dengan menangkap citra tanda tangan di atas kertas yang kemudian diakuisisi dengan menggunakan kamera handphone sehingga data diubah menjadi format .jpeg untuk kemudian diproses lebih lanjut. Segmentasi citra ini bertujuan membagi citra ke dalam bagian-bagian yang mempunyai korelasi kuat dengan objek dalam citra.

Seiring dengan berkembangnya teknologi pada aplikasi yang memproses sebuah obyek seperti tanda tangan, pengenalan tulisan, deteksi wajah, pengkodean obyek dan lain-lain maka proses segmentasi menjadi semakin diperlukan. Hasil segmentasi juga harus semakin akurat karena ketidak akuratan hasil segmentasi akan mempengaruhi pula hasil proses selanjutnya. Banyak metode yang dapat digunakan untuk proses segmentasi seperti dengan menggunakan metode threshold. Menurut Gonzales dan Woods (2003), metode thresholding merupakan proses untuk merubah citra menjadi citra biner yang memiliki 2 buah nilai (yaitu 0 untuk warna hitam dan 1 untuk warna putih), proses ini juga bertujuan untuk menghilangkan noise dari citra. Pada metode threshold, citra yang sudah diinput akan diujicoba dengan nilai threshold pada rentang keabuan antara 0 - 255. Merujuk pada Falasev et al. (2011), penelitian ini menggunakan nilai ambang atau rentang keabuan untuk mengetahui intensitas keabuannya. Pemberian nilai threshold ini dimaksudkan untuk membatasi intensitas keabuan yang akan dipakai. Selain itu, dengan nilai threshold yang berbeda-beda akan mendapatkan hasil analisis yang bervariasi pula karena rentang minimalnya mulai dari 0 dan rentang maksimalnya adalah 255.

Pengenalan tanda tangan termasuk masalah yang sulit dalam pengenalan pola, hal tersebut dikarenakan setiap tanda tangan seseorang memiliki ciri-ciri yang identik namun tidak sama. Dalam hal tersebut dibutuhkan sistem perangkat lunak untuk menganalisa dan mengidentifikasi tanda tangan seseorang.
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METODOLOGI PENELITIAN

Dalam pembuatan sistem ini, metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini

adalah Waterfall. Waterfall adalah suatu model yang dikembangkan untuk pengembangan perangkat lunak, membuat perangkat lunak (Pressman, 2005). Model berkembang secara sistematis dari satu tahap ke tahap lain dalam mode seperti air terjun. Berikut adalah gambar model Waterfall:
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Gambar 1. Model Waterfall

Komunikasi. Pada tahap ini merupakan permulaan proyek yang di dalamnya terdapat teknik untuk mendapatkan spesifikasi kebutuhan pengguna terhadap sistem yang akan dibangun. Sebelum memulai pekerjaan diperlukannya komunikasi untuk memahami dalam mencapai tujuan dengan menganalisis permasalahan serta mengumpulkan data-data yang dibutuhkan.

Perencanaan. Pada tahap ini dilakukan estimasi mengenai kebutuhan yang diperlukan dalam membuat sistem, penjadwalan dan tracking proses pengerjaan sistem. Pemodelan ini diawali dengan mencari kebutuhan dari keseluruhan sistem yang akan diaplikasikan ke dalam bentuk software. Hal ini sangat penting, mengingat software harus dapat berinteraksi dengan elemen-elemen yang lain seperti hardware, database, dan lain sebagainya.

Perancangan. Pada tahap ini dilakukan analisis perancangan dan pemodelan arsitektur sistem yang akan dibangun. Proses pencarian kebutuhan diintensifkan dan difokuskan pada software. Untuk mengetahui sifat dari program yang akan dibuat, maka para software enginer harus mengerti tentang domain informasi dari software, misalnya fungsi yang dibutuhkan, user interface, dan lain sebagainya.

Pembangunan. Pada tahap ini dilakukan proses pemrograman atau coding berdasarkan desain dan kemudian dilakukannya pengujian terhadap sistem dacxn juga code yang telah dibuat. Tahap ini merupakan implementasi dari tahap design yang secara teknis nantinya dikerjakan oleh programmer.

Penyerahan. Pada tahap ini, merupakan tahapan implementasi, pemeliharaan, perbaikan, evaluasi dan pengembangan agar sistem dapat tetap berjalan dan berkembang sesuai dengan fungsinya. Semua fungsi-fungsi software harus diujicobakan, agar software bebas dari error, dan hasilnya harus benar-benar sesuai dengan kebutuhan yang sudah didefinisikan sebelumnya.

3.
HASIL

Pada tahapan metode pengembangan sistem ini yang telah dilakukan yaitu:

Komunikasi. Pada tahapan ini telah dilakukan untuk mengumpulkan data-data yang berhubungan dengan yang dalam hal ini mengenai perangkat lunak deteksi plagiat tanda tangan. Komunikasi yang pada tahap ini adalah dengan cara melakukan pengumpulan data-data seperti contoh tanda tangan.
Pada tahap ini dilakukan estimasi mengenai kebutuhan yang diperlukan dalam membuat sistem, penjadwalan dan tracking proses pengerjaan sistem. Pemodelan ini diawali dengan mencari kebutuhan dari keseluruhan sistem yang akan diaplikasikan ke dalam bentuk software. Hal ini sangat penting, mengingat software harus dapat berinteraksi dengan elemen-elemen yang lain seperti hardware, database, dan lain sebagainya.
Perancangan. Pada Sistem Penerapan Segmentasi Citra pada Teknologi Simulasi Identifikasi Tanda Tangan dengan Menggunakan Metode Threshold membuat rancangan untuk database, interface dan juga rancangan sistem yang akan diusul
Pembangunan. Pada tahap ini, aplikasi ini dilakukan dengan bahasa dan lingkungan pemograman PHP (Kadir, 2013) yaitu merupakan bahasa pemrograman yang ditujukan untuk membuat aplikasi berbasis web. Dengan basis data yang digunakan adalah MySQL yaitu berupa software yang
[85]
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tergolong database server dan bersifat open source yang menyatakan bahwa software ini dilengkapi dengan source code (kode yang dipakai untuk membuat MySQL) dan tentu saja bentuk executable-nya dan kode yang dapat dijalankan langsung dalam sistem operasi, serta bisa diperoleh dengan cara mengunduh di internet secara gratis (Kadir, 2009:15).

Pada tahapan ini juga telah diimplementasikan tampilan aplikasi seperti berikut:

Halaman Awal
Tampilan awal pada Aplikasi simulasi deteksi keaslian Tanda Tangan dengan metode Threshold ini merupakan tampilan yang menggambarkan aplikasi secara umum proses pencitraan dan metode threshold dan juga menampilkan pilihan ke menu-menu lainnya, seperti yang disajikan pada gambar 3.1.
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Gambar 2. Tampilan Halaman Awal

Halaman Input Tanda Tangan

Pada halaman ini menampilkan proses menginput data gambar tanda tangan ke aplikasi deteksi keaslian tanda tangan menggunakan metode Theresold disajikan seperti tampilan gambar 3


Gambar 3. Tampilan Halaman Input Tanda Tangan
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Halaman Verifkasi Tanda Tangan

Pada tahap ini peneliti akan melakukan teknik verifikasi yaitu teknik pengujian sample tanda tangan asli dengan tanda tangan tiruan menggunakan metode threshold dengan langkah-langkah sebagai berikut :


Gambar 4. Menu Cek Keaslian Tanda Tangan Tanda Tangan

A.
Testing atau Pengujian


Sampel tanda tangan



Threshold tracking

Gambar 5. Proses Persamaan Tanda Tangan

Selanjutnya akan dilihat nilai dari kedua gambar tersebut. Sampel tanda tangan

229, 255, 257, 258, 283, 286, 291, 299, 302, 311, 314, 319, 327, 330, 338, 342, 344, 347, 355, 358, 369,

370, 371, 374, 375, 382, 383, 384, 385, 386, 387, 388, 395, 396, 397, 398, 402, 403, 404, 405, 406, 407,

408, 409, 410, 411, 412, 413, 414, 415, 417, 418, 425, 426, 427, 428, 429, 430, 431, 432, 433, 434, 435,

436, 437, 438, 452, 453, 454, 455, 456, 457, 458, 459, 465, 480, 485.

Tanda tangan pengujian

229, 255, 257, 258, 283, 286, 291, 299, 302, 311, 314, 319, 330, 338, 342, 344, 347, 355, 358, 369, 370,

371, 374, 382, 383, 384, 385, 386, 387, 388, 395, 396, 397, 398, 402, 403, 404, 405, 406, 407, 408, 409,
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410, 411, 412, 413, 414, 415, 417, 418, 430, 431, 432, 433, 434, 435, 436, 437, 438, 452, 453, 454, 455,

456, 457, 458, 459, 465, 480.

Berdasarkan pengujian keaslian yang didapat dari nilai threshold tracking diketahui bahwa antara sampel tanda tangan dengan tanda tangan yang diuji mempunyai kesamaan titik sebanyak 69 titik dari total 77 titik. Sehingga bisa dikatakan terdeteksi ada kesamaan.

KESIMPULAN

Berdasarkan  hasil  penelitian  dan  pengujian  Sistem Penerapan  Segmentasi  Citra  pada  Teknologi

Simulasi Identifikasi Tanda Tangan dengan Menggunakan Metode Threshold yang telah dilakukan oleh peneliti, maka dapat diambil kesimpulan yaitu Dasar sistem ini dalam pengambilan keputusan apakah tanda tangan asli atau palsu dipengaruhi oleh nilai ketidaksamaan tanda tangan sebagai sampel.
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