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APLIKASI PEMESANAN LAPANGAN FUTSAL BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMNING DIRYAN
FUTSAL KERTAPATI

Iwan Hidayat, Nyimas Sopiah®
Fakuhas I Konypaner, Universgas Bma Darmia
Email: 151420066(@smdent binadanma ac id', nyimss sopah@binadara ac id*

ABSTRACT

Infarmation svstems are one of the pasitive efects of tncreasingly rapid tecimological developments
in radae's modern nimes. With the existence of a computerized informarion svseem, the work done
will be faster, precise and accurate. Rvan Futsal is a form of business that is engaged in sports,
Fvan Fuszal currently still wses @ manual system, The manual svstem that 5 meant s where the data
input svstem §s seill recording in the ledger, the making of reporis is not accurate because of frequent
miscalenlarions which resulr in the process of making reports not on fime, because afl processes ave
deme manually, The prrpose of this research 1s fo help improve the effectiveness of the fleld booking
provess and dota processing af Rvan Futsal, therefore with a compterized information system, alf
the needs for evervthing that & done at Bvan Eutsal will rn more quickly, precisely and accirately,
In this research, the system design that will be made is the Android-based Futsal Field Order
Infovmiation Svsten, the programming language uses Jova, PHP, and the database nses MySOL.

Keywords: Sustem, Information, Ordering, Futsal, Android.
ABSTRAK

Swtem mformas: merupakan salah satu efek positif dan perkembangan 1elmolom vang semakin
pesat di zaman modern saat im. Dengan adanya sistem mfbrmasi vang terkomputerisasi, maka
pekerjaan yang dilakukan akan menjadi lebih cepat. tepat dan akurat. Ryan Futsal merpakan salah
satu bentuk vsaha yvang bergerak di bidang olabraga, Kyvan Futsal saat mi masih menggunakan sistem
vang dilakukan secara manual. Sistem mamial vang donaksudkan vt donana sistem masukan data
miasih bersifat pencatatan pada buku besar, pembuatan laporan belum akurat karena sering terjadinya
salah penghitungan vang alkobatnyva proses pembuatan laporan jadi tidak tepat waktu. karena semma
proses dilakukan secara mamml Tupan penehitian wi wntuk membantu dalan memngkatkan
keefekrifitasan proses booking lapangan dan pengolahan data pada Ryan Futsal, oleh karena itu
dengan sebuah sistem informasi yane terkomputerisasi, semua kebutuhan akan segala sesuatu yang
dikerjakan di Rvan Futsal tersebut akan berjalan lebih cepat, tepat dan akurat. Pada penelitian im
dilakukan perancangan sistem vang akan dibuar adalah Sistem Informasi Pemesanan Lapangan
Futsal Berbasis Android, bahasa penmograman menggunakan Java, PHP, dasabase mengounakan
MySQL.

Koata keomed: Sisteny, Informasi, Pemesanan, Futsal, Android.

1. PENDAHULUAN

Futsal ialaly jenis olaraga vang banvak dimmati oleh berbagai kalangan, fursal dimamkan di
dalam ruengan don permamen futsal dimamkan dengan dua tim [1]. Ryan futsal adalah jasa
pemvewaan lapangan yang berlokasi di jalan KH. Wahid Hasvim No 379 | U, Darat, Tuan
Kentang. Kec. Kertapati, Palembang Eyan firsal memiliki dua lapangan dan Untuk pemesanan di
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rvan fiutsal masih mengeunakan cara mamal vang membumbkan banyak wakta nnmk melakukan
proses pemesanan lapangan karena siapapun yang ingm memesan lapangan harus datang langsung
ke kelokas:, jami melahu relepon atau wharsdpe, pesubisan pada Kertas sebagm tanda jadi,
pemulisan penjadwalan pada papan jadwal dan  selain i1 buki pembayaran masih menggunalkan
banyak kertas, kita tahm sekarang 11 sudah banyak kalangan telah menggunakan android oleh
karena itu perlu adanya selnwah apliksi  yang dapat menolong manusia dalam melakukan tgas
tertentu [2] dan program siap pakai [3]. Android menvediakan plagform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikesi mereka [4]. Bahasa penwograman yang digunakan J4 ¥4,
PHP dan HTML [5]. plip merupakan pemrograman fferpreter [ 6] yang hams tersambung ke basis
data vang terkomputerisasi vang tujuan utamanya adalah memelihara data vang akan di kelola oleh
SOOI [7]. MyvSOL merupakan RDBMS atau server database yang mengelolah database dengan cepat
[®] dan program pengakses database vang bersifat nemork [9]

2. METODOLOGI PENELITIAN
21 Metode Perancangan Sistem

Metode pengembangan  aplikasi vang digunakan pada  penelin  iniadalah  Extreme
Programming. Extreme Programming (beributnya akan disingkat sebagai XP) adalah sebuah
pendekatan atan model pengembangan perangkat hunak yang mencoba menyvederhanakan berbagai
tabapan dalam proses pengembangan tersebul sehingga menjadi lebih adaptif dan Meksibel [10],
Walaupun menggunakan kata programming, XP bukan hanya berfokus pada coding tetapi meliputi
se¢luruh area pengembangan perangkat hinak.

Model Exiremie Progromming didefinisikan sebagai suatu metode rngan vang menckankan
pada komumkasi yang intens, hmgea model pengerjaan yang interaknif dan meremental. Di dalam
pengembangan sistem yane mengounakan Evireme Programming terdapat empat tahapan, vaitn!
Plamning, Design, Coding. dan Testing [11). Berikut ini gpambaran dari model Extreme
Programning dapat dililat sepert (Gambar 1)

'nmplu drll_ n spike sshdtions
CRC corrola profolypes
et ibtcies o

arecnpioncn sl crifaria
iterotion plan

A pair programming

Releuus s T -
sattware Inq?n;un. dI \ “n::::;':'ruw: b ratien
projact veloc i compute

uLl.u{.llr.lnln.:r b alireg
Gambar 1. Extremie Programiming

2.2 UML (Unified Modeling Language}

Audalah "bahasa' pemodelan untuk sistem atau perangkat lunak vang  berpradigma 'berorientas
ohjek’. Pemodelan (modefing) sesimggmhnya digunakan untuk penyederhanaan  penunasalahan-
penmasalahan vang konpleks sedemikisn rupa sehingga lebih nsdall dipelajari dan dipaleoni [12].
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13 Analisis Sistem
Pada pemodelan analisis sistem dalam metode Extreme Progranmung (XP) melibatkan use

case dan activity dizgram. Berilit mempakan nse case diagram dan activity diagram. Pada use case
diagram terdapat 3 (tiga) akior vaitu : 1) kasir, 2) pemsan, 3) pemilik
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Gambar 2. Uve Case Diagram Sistem

Acmvity Diagram meliputi Acthity DiagramBasir, Activine Diagram Pemesan dan Actmvity
Dingram Pemilik. Acirivty Diagram dapat menunjukban aktivitas-aktivitas vang dilakukan oleh aktor
dengan digambarkan aktivitasnya. Untuk defivine Diagram dapat dilibat pada gambar beriknt ini.
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Gambar 3. Activity Diagram Kasir
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Gambar 4. Activity Diagram Kasic Pemesan
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Gambar & Activity Disgram Kasir Pemilik

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil yang didapatkan dari Aplikasi Pemesanan Lapangan Fuisal adanya aktor vang
menjalankan sistem sebanyak 3 aktor yang berbak mengakses sistem vaitn Kasir, Pemilik dan
Pelanggan. Setiap aktor memiliki hak akses masing-masing setiap hak akses dibuat dengen
disesnatkan kebutuhan pengguna.Dalam penerapanya sistem ini diakses secara online melalni
alamat ppanfursal/progrommy. com untuk posisi server yaitu digpunakan oleh Kasir dan Pimilik
sedangkan unnik posisi Pelangean menggunakan perangkat mebile yang sudah di buat dalam benmk
paket instalasi file apk yang siap uniuk dimstal kedalam perangkat mobife androad.
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3.1 Antarmuka Bagi Kasir Dan Pemilik

1) Halaman Login akan tamgpil pertama kali jika pengelola sistem masuk ke dalam sistem Unfuk
halaman Login dapat dilihat pada Gambar 6.

5
FUTSAL

o’

Gambar 6. Halaman Login

2 Halamem Dashboarnd akan  tangnl pertama setelah petiugas berhasil logn Untuk  halaman
Dashibocrd dapat dilihat pada Gambar 7

Gambar 7. Halaman Deshiboard

3} Halaman Penggima merupakan halaman  yang dapat menampilkan mformasi data penguna aplikasi
yang dapat menambah data dan menghapus data penggima.

Craftar PENEIUNa
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Gambar 8, Halawrimn Periggunia
4)  Halaman Jadwal mempakan halaman yang dapat menampilkan informasi jadwal booking lapangan
vang dilakukan pelanggan. Berikut tampilan  halaman jadwal terlihat pada Gambar 9.

Dafrar Jadwal

i b s

Gambar 9. Halaman Jadwal
5} Halaman lapangan merupakan  halamen vang dapat menampilken informas: data lapangan vang
dapat menambah dan menghapns lapangan. Berikur tampilan halaman lapangan terlthat  pada
Gambar 10.

Dattar Lapangan

Gambar 10, Holarman Lapargan

6) Halaman member mempakan halaman vang dapat menghapus dan mengedit member danm
menampilkan mfonmasi data member yang melakukan registras: ke dalam sistem melalu mobile.
Beribut tanmpilan halaman Member terlihat pada Gambar 11,

Daftar membei
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Gambar 11, Halamian Memiber
71 Halamean Booking merupakan halkunan yang dapat menampilkan infonmasi data boeking mulai dari

detail booking dan cetak fakiur vang di lakukan pelanggan ke dalam sistem melalui mobile.
Berikut tampilan halaman Booking terlihat pada Gambar 12.

[daftar Boking

W e Bty Sy

Gambay 12, Halaman Booking

Antar Muka Mobile Androsd (Pelanggan)

1) Habmm Logn akan tanmpil pertama kali jika pengelola sistem masuk ke dalam sistem. Uniuk
halaman Login dapat dilibat pada Gambar 13.

Gambar 13. Halamen Login
2) Habmeam Registrasi digunakan unfuk pelangean melakukan registrasi kedalam sistem aplikasi

mobile agar dapat melalukan booking lapangan di Ryyan Futsal Unmk halaman Regisrast
dapat dilihat pada Gambar 14.
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Gambar 14, Halwan Regstros

3) Halaman utama akan tampil pertama setelal pelangzan berhasil login, untuk halaman Urame
dapat dilihat pada Gamibar 16.

Crambear 16, Halaman afma

4y  Hakman Lapangan mempakan halaman yang dapat menampilkan informasi lapangan vang
tersedia ketnndian setelah memilih lapangan akan ke halaman jadwal lapangan lalu ke halaman
bookme lapangan, halaman ini dapat dilihat pada Gambar 17.
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Cambar 17. Haloman Lapangan

5)  Habmam Pesman mernpakan halaman yang akan menampilan inommasi lapangan vang telah di
booking oleh pelanggan halaman ini dapat dilihat pada Gambar 18.

=
%

Gamban 18, Halaman Pesanan

6) Halaman tentang kami merupakan halaman vang akan menampilan inormasi mengenai Ryan
Futsal halaman mi dapat dilihat pada Gambar 19,
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4.

Gambar 19, Falamarn Tentang Kami
KESIMPULAN

Dart penelitian yang dilakukan peonbis mengenm aplkas: pemesanan lapangan futsal berbasis

android di rvan ftsal dapat distmpulkan balwa;

1}
2)

3)
4

Pihak pemilik lebib mudah umuk melibat data rekap perbulan karna hanya tingeal mengecek di
data perbulan.

Utk kasw lebah gampang mengelola data rekap perbulan kamna Udak repot lagn menggunakan
kertas.

Penggua lebih gampang untik mengecek lapangzan.

Pengguna di mudahkan melakukan pembokingan hanya menggukan aplikasi tersebut,
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