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1.pendahuluan 

Di masa depan akan muncul profesi-profesi baru dan tidak memungkinkan juga beberapa profesi akan 

menghilang. Profesi profesi itu menghilang bukan tanpa sebab, profesi itu menghilang dikarenakan 

kemajuan teknologi (disruptive technology) yang menggunakan mesin otomatisasi yang menggantikan 

pekerjaan manusia. Tetapi hal ini juga membawa hal positif bagi manusia karena dapat mempermudah 

segala hal yang berhubungan dengan produktivias. Perkembangan teknologi semakin pesat dikarenakan 

majunya pola pikir manusia yang semakin modern. Seiring berkembangnya teknologi, setiap perusahaan 

atau organisasi harus mengikuti perkembangan teknologi agar dapat bersaing di era globalisasi. 

Perkembangan teknologi ini juga mengantar kita ke era industri generasi keempat yang ditandai dengan 

munculnya komputasi awan, internet of things, artificial intelligence, mesin otomatisasi seperti, 

kendaraan tanpa pengemudi, khususnya robotika. Perkembangan robot sejatinya sudah berjalan sangat 

cepat. Robot dibuat diharapkan memudahkan pekerjaan manusia yang selama ini memberatkan 

sebagian manusia. Beberapa robot yang telah dibuat bertujuan untuk menjalankan suatu pekerjaan 

dengan memiliki resiko yang sangat tinggi, yang dapat mengancam keselamatan manusia atau 

menyebabkan kematian. Robot juga didesain untuk mengerjakan pekerjaan kumuh atau kotor, 

pekerjaan dengan ketelitian dan kecepatan tinggi yang dilakukan secara berulang ulang. Teknologi 

robotika sudah masuk dalam berbagai macam bidang seperti kedokteran, industri, Pendidikan. Contoh 

teknologi robotika di bidang kedokteran seperti robotic surgery. Lalu di bidang industri mereka 

menggunakan robotika atau mesin otomatisasi untuk memproduksi barang dalam jumah besar dengan 

cepat. Kemudian di bidang Pendidikan, mereka menggunakan teknologi robotika di berbagai bagian 

seperti sistem pembelajaran dan perpustakaan. Dalam perkembangan robotik ini, banyak perusahaan 

maupun Universitas yang bersaing untuk mengembangkan dan memproduksi robot tetapi dengan biaya 



yang tidak murah dan membutuhkan waktu yang cukup lama. Oleh karena itu, salah satu tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengetahui sejauh mana perkembangan teknologi robotika pada 

perpustakaan umum atau perpustakaan pada suatu Universitas terkenal di Dunia yang sudah 

menerapkan atau menggunakan teknologi robotika dalam mengatur perpustakaan umum atau 

perpustakaan Universitas. Tercatat ada dua perpustakaan di Australia yang menggunakan robot untuk 

mengurus buku buku koleksi mereka, salah satunya adalah perpustakaan University of Technology 

Sydney (UTS), mereka menggunakan enam robot derek untuk mengatur ratusan ribu buku, membantu 

pengunjung dalam pengambilan buku di perpustakaan. Namun teknologi penyimpan yang dilakukan 

oleh University of Technology Sydney sepenuhnya 

 

2. Metode Penelitian 

 Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif, karena peneliti ingin menjelaskan tentang 

pemanfaatan invoasi robotika di perpustakaan untuk mempermudah berbagai pekerjaan yang ada di 

dalam perpustaakan tersebut. Teknik pengumpulan data yang digunakan peneliti adalah studi literatur 

yaitu dengan cara mendapatkan informasi dan mempelajari teori yang berasal dari jurnal, skripsi, portal 

berita yang berhubungan dengan penelitian ini, sumber dari literatur ini tertera di daftar pustaka. Selain 

menggunakan metode studi pustaka, penelitian ini juga menggunakan bimbingan yang bertujuan untuk 

memberi tambahan atau koreksi dari dosen pembimbing untuk penelitian ini. Teknik analisis data 

menggunakan analisi kualitatif yaitu pengumpulan data yang berupa kata-kata atau dokumen dan tidak 

menggunakan perhitungan untuk menganalisis data tersebut . Kemudian hasil dari analisi ini dapat 

ditarik menjadi informasi baru 3. Pembahasan Robot adalah mesin yang dapat melakukan serangkaian 

Tindakan yang kompleks secara otomatis. Robotika sendiri sudah menyebar di berbagai aspek, mulai 

dari industri, pendidikan, kesehatan, dan kehidupan seharihari. Di pembahasan ini akan fokuskan pada 

robotika di perpustakaan khusunya perguruan tinggi. Perpustakaan merupakan tempat tersibuk di 

perguruan tinggi, oleh karena itu pelayanan yang ada juga harus memadai agar memuaskan para 

pengunjung. Robotika adalah solusi untuk meningkatkan pelayanan yang ada. Gambar  

1. Robot di Glucksman Library, University of Limerick. Sumber :  

https://www.lib.ncsu.edu/huntlibrary/bookbot Inovasi robotika sudah banyak diimplementasiakan di 

perpustakaan di seluruh dunia, seperti University of Limerick, perpustakaan yang bernama Glucksman 

Library mereka membuat ARC ( Automated Reserve Collection ), yaitu rak buku dan robot derek setinggi 

10 meter yang bertujuan untuk penghematan ruang penyimpanan dan mempermudah pengunjung 

untuk pengambilan buku di perpustakaan tersebut. Gambar 2. Robot bernama paper yang berbentuk 

semi humanoid. Sumber : Raonoke.com Jurnal yang berjudul Robotics and Artificial Intelligence 

Technology In Japanese Libraries, berisi pembahasan macam macam teknologi robotika yang ada di 

perpustakaan jepang. Robot bernama “Paper” adalah semi humanoid robot yaitu robot yang hampir 

seluruh penampilannya berbentuk manusia. Paper bekerja untuk mengarahkan dan memberi tahu 

informasi di tablet yang ada di dada paper kepada pengunjung. Paper juga dapat melakukan input buku 



di rak buku dan interaksi langsung dengan pengunjung karena paper dapat berbicara dan membuat 

gerakan lucu 

 

3.kesimpulan 

Kesimpulan Robot adalah mesin yang dapat melakukan serangkaian tindakan yang kompleks secara 

otomatis. Robotika sendiri sudah menyebar di berbagai aspek, salah satunya adalah perpustakaan. 

Implementasi teknologi robotika pada perpustaakan sangat penting karena membawa banyak manfaat 

yang diperoleh karena layanan-layanan yang diberikan. Seperti menghemat biaya operasional, 

kestabilan sistem, tidak terbatas oleh waktu 
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