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ABSTRACT 

Developments in the field of information technology has been so rapid. The ability to 

obtain and provide information accurately and precisely becomes very important for an 

organization (commercial or non-commercial), universities, government agencies and 

individuals, therefore, more innovative information technology is needed, along with 

the need of the latest information technology . With the suitability of the authors do the 

development system contained in PT. Cahaya Murni Sriwindo. In the company there 

has been inventory system, oeh therefore the author wants to develop it into "Inventory 

System and Web-Based Goods Ordering At PT. Sriwindo Pure Light Using Agile 

Method ".Of course the authors do the development of the system because some of 

them, on the system database is offline, the distributor and the leadership if any need to 

call or call the employee first. With the database system becomes online, and the 

distributor can order the goods as desired and the leader can view the reports 

according to his wishes without having to contact the employee. In the development of 

this system also uses Agile Development Methods method. 

 

KeyWoard : Information Systems, Inventory, Booking, and Agile. 

 

1.  PENDAHULUAN 

Pada era komputerisasi sekarang ini kebutuhan manusia akan informasi memacu semakin pesatnya 

perkembangan teknologi di bidang informasi dan teknologi telekomunikasi. Teknologi yang semakin 

meningkat tersebut harus didukung dengan sarana dan prasarana yang memadai untuk membuktikan 

bahwa informasi kini telah menjadi kebutuhan pokok bagi kehidupan manusia.Pada PT. Cahaya Murni 

Sriwindo kegiatan pengolahan barang setiap tahun terus berlangsung.  Pengolahan tersebut bukan hanya 

melibatkan barang-barang dan aset lama, tetapi ada juga barang-barang dan aset yang baru. Sehingga 

barang yang ada di gudang tersebut bisa bertambah serta bisa berkurang sewaktu-waktu sesuai dengan 

permintaan barang di masyarakat. Dengan kejadian tersebut, tentunya akan mendatangkan kesulitan 

tersendiri dalam pengolahan barangnya. Agar pelaksanaan persediaan barang tersebut tertata dengan baik, 

maka PT. Cahaya Sriwindo membangun sebuah sistem berupa Sistem Informasi Persediaan 

Barang.Dalam sistem yang sudah ada sesuai dengan penjelasan diatas, maka penulis ingin melakukan 

pengembangan yang mana dari sistem tersebut dari sistem offline menjadi online berbasis web.  

Dalam sistem yang penulis ingin kembangkan ini distributor dan pimpinan dapat menggunakannya. 

Distributor dapat langsung memesan / mengorder barang melalui sistem tersebut tanpa harus 

menghubungi departemen / karyawan yang bersangkutan. Pimpinan dapat langsung melihat laporan data 

barang, laporan stok barang, dan laporan transaksi melalui sistem tersebut tanpa harus menghubungi 

departemen / karyawan yang bersangkutan untuk membawakan laporan-laporan yang diminta oleh 

pimpinan. Pada database , penulis meggunakan database pada sistem yang sudah ada sebelumnya yang 

nantinya menggunakan database MySql melalui import database. 

 

2.  METODOLOGI PENELITIAN 

Agile Development Methods adalah sekelompok metodologi pengembangan perangkat lunak yang 

didasarkan pada prinsip-prinsip yang sama atau penngembangan system angka pendek yang memerlukan 

adaptasi cepat dari pengembang terhadap perubahan dalam bentuk apapun. Agile memiliki pengertian 

bersifat cepat, ringan, bebas bergerak, dan waspada. Sehingga saat membuat perangkat lunak dengan 

menggunakan Agile Development Methods diperlukan inovasi dan respon yang baik antara tim 

pengembang dank lien agar kualitas dari perangkat lunak yang dihasilkan bagus dan kelincahan dari tim 

seimbang (Martin Fowler, 2002). 

mailto:sigitpamungkas95@gmail.com
mailto:fatoni@binadarma.ac.id
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Metodologi yang digunakan adalah Tahapan-Tahapan pada metodologi sebagai berikut : Agile 

Development Methods. 

1) Planning, pada langkah ini pengembang dan klien membuat rencana tentang kebutuhan dari 

perangkat lunak yang akan dibuat. 

2) Requirement, pada langkah ini pengembang melakukan survey pada tempat yang akan diteliti dan 

melakukan wawancara system seperti apa yang diinginkan oleh perusahaan tersebut. 

3) Analysis dan Design, pada langkah ini pengembang melakukan analysis system yang akan 

dikembangkannya dan melakukan design bentuk system seperti apa yang akan dikembangkannya. 

4) Implementation, bagian dari proses dimana programmer melakukan pengkodean perangkat lunak. 

5) Testing, disini perangkat lunak yang telah dibuat akan di test oleh bagian control kualitas agar bug 

yang ditemukan bisa segera diperbaiki dan kualitas perangkat lunak teraga. 

6) Deployment, yaitu proses yang dilakukan oleh penjamin kualitas untuk menguji kualitas system. 

Setelah system memenuhi syarat maka perangkat lunak siap di deployment. 

7) Evaluation, yaitu proses yang dilakukan untuk mengetahui sejauh mana program perangkat lunak 

yang telah tercapai. 

  

 
Gambar 1.  Use case Diagram Agile Development Methods. 

 

a. Sistem Informasi 

Menurut Mulyanto (Mulyanto, Konsep Sistem Informasi dan Aplikasinya, 2009)“Sistem informasi 

adalah suatu komponen yang terdiri dari manusia, teknologi informasi, dan prosedur kerja yang 

memproses, menyimpan, menganalisis, dan menyebarkan informasi untuk mencapai suatu tujuan”. 

Sedangkan menurut Jogiyanto (Jogiyanto, 2009) “Sistem Informasi merupakan suatu sistem yang 

tujuannya menghasilkan informasi.  

b.  Pemodelan Objek (Object Modelling)  
 Pendekatan berorientasi objek dipusatkan pada sebuah teknik yang mengacu pada sebuah pemodelan 

objek. Menurut Whitten (Whitten, 2004)“pemodelan Objek adalah sebuah teknik yang mengidentifikasi 

objek objek dengan lingkup sistem dan mengidentifikasi hubungan antara objek objek tersebut”. 

Perbedaan paling mendasar dari pendekatan tersturktur dan pendekatan Object Oriented adalah pada 

metode berorientasi fungsi atau aliran data/Data Flow Diagram/Pendekatan terstuktur, dekomposisi 

permasalahan dilakukan berdasarkan fungsi atau proses secara hierarki, mulai dari konteks sampai pada 

proses yang paling kecil. Sementara pada metode berorientasi objek dekomposisi permasalahan dilakukan 

berdasarkan objek yang ada dalam sistem (Sommerville, 2004). 

c.  UML (Unified Modelling Language) 
Unified Modeling Language (UML) adalah suatu metode permodelan secara visual untuk sarana 

perancangan sistem berorientasi objek, atau definisi UML yaitu sebagai suatu bahasa yang sudah menjadi 

standar pada visualisasi, perancangan dan juga pendokumentasian sistem software.Menurut Prabowo 

Pudjo Widodo dan Herawati (2011 : 6) ketika kita membuat model menggunakan konsep UML ada 

aturan-aturan yang harus diikuti. Bagaimana elemen pada model-model yang kita buat berhubungan satu 

dengan yang lainnya harus mengikuti standar yang ada. UML bukan hanya sekedar diagram tetapi juga 

menceritakan konteksnya. UML diaplikasikan untuk maksud tertentu biasanya sebagai berikut : 

1) Merancang Perangkat Lunak 
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2) Sarana komunikasi antara perangkat lunak dengan proses bisnis 

3) Menjalankan sistem secara rinci untuk analisa dan mencari apa yang diperlukan sistem. 

4) Mendokumentasi sistem yang ada, proses-proses dan organisasinya. 

UML (Unified Modelling Language) terbukti menjadi teknik terbaik untuk model sistem yang besar 

dan kompleks. Untuk informasi, UML merupakan teknik terbaik yang terbukti bisa memodelkan system 

yang besar dan kompleks. Sebagai informasi, UML tidak hanya digunakan dalam proses pemodelan 

perangkat lunak tapi untuk semua hal yang memerlukan pemodelan. 

 

d.  Perancangan Design System 

Pada tahap ini penulis melakukan proses desain dimulai dari rancangan system berisikan use case, 

activity diagram, rancangan table, dan rancangan gambar struktur untuk pengguna system. 

1) Use case Diagram 

Use case akan memberikan hasil tertentu bagi actor, hal ini dilakukan untuk menentukan kebutuhan 

fungsional dan informasi yang diperlukan oleh pengguna. Suatu Use case mempresentasikan sebuah 

interaksi antara actor dengan system. Berikut diagram use case dari Sistem Informasi Persediaan dan 

Pemesanan Barang yang akan dibuat : 

 
Gambar 2.  Use case Diagram 

 

2)   Class Diagram 

Class diagram dalam penelitian kali ini terdiri dari 9 buah class yang saling berhubungan satu sama 

lain. Masing-masing kelas memiliki atribut sendiri yang disesuaikan denagn field-field yang ada di 

database serta 3 buah operasi dasar, yaitu simpan edit, dan hapus. 

 

 
Gambar 3.  Class Diagram 

 

3.   HASIL 

Setelah melakukan kegiatan analisis, dan rekayasa system yang telah dibahas pada bab sebelumnya, 

maka hasil yang diperoleh adahal sebuah pengembangan dari system persediaan barang secara offline 

menjadi persediaan dan pemesanan barang secara online pada PT Cahaya Murni Sriwindo yang berfokus 
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kepada system persediaan dan pemesanan yang nantinya akan dilakukan oleh distributor. Sistem ini 

dijalankan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan databasenya MySQL. Hasil pembuatan system 

ini akan dijalankan melalui web browser dan dijalankan melalui halaman localhost. 

Form Index (Beranda) Halaman beranda merupakan halaman yang pertama kali muncul ketika 

pengguna mengakses system. Pada halaman ini pengguna harus login terlebih dahulu apabila ingin 

menggunakan system ini. 

 

 
Gambar 4.  Form Index (Beranda) 

 

Form Login adalah sebuah halaman yang harus dilalui oleh pengguna apabila mereka ingin 

menggunakan system tersebut. 

 

 

Gambar 5.  Form Login 

 

Form Halaman Utama Admin merupakan halaman yang dapat diakses melalui login terlebih 

dahulu. Dalam halaman ini terdapat fitur-fitur yang digunakan untuk mengelola data karyawan dan data 

pimpinan. 

 

 

Gambar 6.  Form Halaman Utama Admin 
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Form Halaman Utama Karyawan adalah karyawan dapat mengelola data barang, data distributor, 

dan data pemesanan barang. 

 

Gambar 7.  Form Halaman Utama Karyawan 

 

Form Halaman Utama Distributor, Halaman utama distributor merupakan halaman yang dapat 

digunakan oleh distributor melalui proses login terlebih dahulu. Halaman ini terdapat menu pemesanan 

barang. 

 

Gambar 8.  Form Halaman Utama Distributor 

 

Halaman utama pimpinan merupakan halaman yang hanya dilakukan oleh pimpinan melalui proses 

login terlebih dahulu. Dalam halaman ini terdapat menu untuk melihat laporan-laporan data barang dan 

data pemesanan barang 

 

Gambar 9.  Halaman Utama Pimpinan 
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Halaman cetak laporan data barang merupakan hasil dari laporan data barang. Dari laporan data 

barang yang telah dilihat maka dapat dicetak laporan data barang. 

 

 

Gambar 10.  Halaman Laporan Data Pemesanan Barang 

 

Halaman cetak laporan transaksi pemesanan barang merupakan halaman hasil dari data transaksi 

pemesanan barang. Dari laporan data transaksi pemesanan barang tersebut dapat dicetak oleh pimpinan. 

 

Gambar 11.  Halaman Cetak Laporan Transaksi Pemesanan Barang 

 

4.  SIMPULAN 

Kesimpulan yang dapat diambil dari pelaksanaan Tugas Akhir ini yang dilakukan dan hasil 

pembahasan yang diuraikan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut : 

1) Dengan dikembangkannya dari sistem persediaan barang menjadi sistem persediaan dan pemesanan 

barang, karyawan dapat mengelola data barang dan memproses surat jalan dari pemesanan barang 

yang dilakukan oleh distributor, serta pimpinan dapat melihat hasil dari laporan data barang dan data 

transaksi yang dilakukan antara karyawan dan distributor. 

2) Pengembangan Sistem Informasi Persediaan dan Pemesanan Barang ini diharapkan dapat membantu 

karyawan, distributor, dan pihak pimpinan dalam hal mempercepat pekerjaan masing-masing untuk 

menyelesaikan pekerjaannya. 
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