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Abstract. Mechanism of learning in an educational institutiontasks given by lecturers to students is part of a supporting appraisal component as a result evaluation of the learning process which has been followed by learners within a specific time period, likewise mechanism learning prevailing in a higher education institution can not be separated from the provision of task as part of the evaluation learning process which is followed by a student. The collection of assignments has given by lecturers to students in STMIK PalComTech today generally do creating a folder with a specific name, then the folder is doing process of sharing so that students can gather tasks that they have made to the lecturers. Archiving software design student assignments planned using the Model View Controller (MVC) is a methods that separate the data (model) of the display (view) and data processing (controller) for development that is reusibility (to be reused by the next software developers), suit the needs of the future. Designing models of connectivity in software which will perform the connection management the database of e-learning and used to form arrangement of tables in a database of e-filing
Kata Kunci : MVC, pengarsipan, tugas perkuliahan, perangkat lunak, database,  konektifitas database

Abstrak. Dalam mekanisme pembelajaran di sebuah institusi pendidikan, tugas yang diberikan oleh pendidik kepada peserta didik adalah bagian dari komponen pendukung penilaian sebagai hasil evaluasi proses pembelajaran yang telah di ikuti oleh peserta didik dalam periode waktu tertentu, begitupula mekanisime pembelajaran yang berlaku di sebuah institusi pendidikan tinggi tidak dapat dilepaskan dari pemberian tugas sebagai bagian dari evaluasi proses pembelajaran yang di ikuti oleh mahasiswa. Pengumpulan tugas perkuliahan yang diberikan oleh dosen pengampu mata kuliah kepada mahasiswa di STMIK PalComTech hingga saat ini umumnya dilakukan dengan cara dosen membuat sebuah folder dengan nama tertentu, kemudian folder  tersebut di lakukan proses sharing agar mahasiswa dapat mengumpulkan tugas-tugas yang telah mereka buat kepada dosen tersebut. Perancangan perangkat lunak pengarsipan tugas perkuliahan mahasiswa tersebut direncanakan menggunakan Model View Controller (MVC)  yaitu metode yang memisahkan data (model) dari tampilan (view) dan pemroses data tersebut (controller) untuk pengembangan yang bersifat reusibility (bisa digunakan kembali oleh pengembang perangkat lunak selanjutnya), menyesuaikan kebutuhan dimasa datang. Merancang model konektifitas dalam perangkat lunak yang nantinya akan melakukan manajemen koneksi antara database e-learning serta digunakan untuk membentuk susunan tabel-tabel pada  database e-arsip

1. PENDAHULUAN

Dalam mekanisme pembelajaran di sebuah institusi pendidikan, tugas yang diberikan oleh pendidik kepada peserta didik adalah bagian dari komponen pendukung penilaian sebagai hasil evaluasi proses pembelajaran yang telah di ikuti oleh peserta didik dalam periode waktu tertentu, begitupula mekanisime pembelajaran yang berlaku di sebuah institusi pendidikan tinggi tidak dapat dilepaskan dari pemberian tugas sebagai bagian dari evaluasi proses pembelajaran yang di ikuti oleh mahasiswa. 


Selama ini metode pemberian tugas yang diberikan oleh pendidik atau dosen kepada peserta didik atau mahasiswa dapat berupa tugas kelas maupun tugas rumah, sebagai bentuk evaluasi yang diberikan oleh dosen pengampu mata kuliah tersebut terhadap hasil pembelajaran yang telah diberikan. Umumnya proses pengumpulan tugas-tugas kuliah tersebut jika menggunakan media kertas maka pengumpulan atau pengarsipannya dilakukan oleh dosen dengan cara mengumpulkan berkas tugas kedalam kelompok tugas berdasarkan tanggal pemberian tugas, tanggal pengumpulan tugas dan kategori tugas ke-berapa, namun apabila tugas yang diberikan metode pengumpulannya berupa media dengan format digital tertentu seperti *.doc, *.pdf dan lain-lain, maka metode pengumpulan tugas tersebut biasanya dilakukan dengan cara menyimpan kedalam media penyimpanan digital seperti CD-R, CD-RW, DVD-R, DVD-RW, flash disk, hardisk portable maupun melalui media jaringan komputer baik yang berupa intranet maupun internet.

Proses pengumpulan tugas perkuliahan yang diberikan oleh dosen pengampu mata kuliah kepada mahasiswa di STMIK PalComTech hingga saat ini umumnya dilakukan dengan cara dosen membuat sebuah folder dengan nama tertentu, kemudian folder  tersebut di lakukan proses sharing agar mahasiswa dapat mengumpulkan tugas-tugas yang telah mereka buat kepada dosen tersebut. Namun metode pengumpulan tugas yang umum dilakukan oleh dosen di lingkungan di STMIK PalComTech masih memilik banyak kelemahan antara lain; pertama, mahasiswa dapat melakukan kecurangan dengan meng-copy tugas temannya kemudian dilakukan pengeditan dan mahasiswa tersebut mengumpulkan tugas tersebut seakan-akan tugas yang dikumpul tersebut adalah hasil pengerjaannya. Kedua, mahasiswa tetap dapat mengumpulkan tugas selama dosen tersebut belum melakukan pemutusan akses terhadap satu folder yang dapat diakses bersama (block folder sharing). Ketiga, jika mahasiswa pada saat yang bersamaan mengumpulkan lebih dari satu tugas dalam satu folder yang sama maka dosen tersebut akan kesulitan untuk melakukan pengarsipan atau pengelompokan tugas yang telah dikumpul oleh mahasiswa tersebut.

Perangkat lunak pengarsipan tugas perkuliahan nantinya dapat digunakan untuk melakukan pengarsipan tugas perkuliahan mahasiswa secara online, sehingga diharapkan mampu mengatasi kendala pengarsipan tugas-tugas kuliah mahasiswa yang selama ini dihadapi dosen di STMIK PalComTech. 
Penelitian ini nantinya bertujuan untuk ;


Melakukan perancangan prototype pengarsipan tugas perkuliahan di STMIK PalComTech bagi dosen dan mahasiswa. 


Menghasilkan prototype perangkat lunak menggunakan Model View Controller (MVC) untuk pengembangan kedepannya.

Merancang model konektifitas dalam perangkat lunak yang nantinya akan melakukan manajemen koneksi antara database e-learning serta digunakan untuk membentuk susunan tabel-tabel pada  database e-arsip.
2. KONSEP MVC

Pola MVC menyediakan sebuah solusi terhadap permasalahan tersebut dengan membagi aplikasi menjadi bagian – bagian tersendiri, Model, View dan Controller, memisahkan antar bagian tersebut dan membuat tata interaksi diantaranya (Thamura 2004) [1].
[image: image1.png]Controller






MVC adalah salah satu arsitektur dalam pembentukan perangkat lunak, dimana metode ini memisahkan arsitektur perangkat lunak menjadi 3 bagian yaitu: Data (Model), Tampilan (View), dan Pemroses (Controller). Dengan tujuan untuk mempermudah dan mempercepat dalam  pengembangan perangkat lunak. Karena setiap bagian bisa dikerjakan secara terpisah dan oleh orang yang berbeda, dengan begitu pengembangan perangkat lunak bisa saling berjalan secara paralel atau dapat  dengan  leluasa  untuk melakukan  perubahan  pada  sebuah  bagian  tanpa  mempengaruhi  bagian  yang lainnya.

Beberapa penelitian yang telah dilakukan berkenaan dengan metode MVC, yang menjadi referensi dalam penulisan ini, diantaranya adalah penelitian oleh ;
(Uyun dan Ma'arif, 2010) dalam jurnalnya Implementation of Model View Controller (MVC) architecture On building web-based information system. Bahwa penggunaan arsitektur MVC diharapkan dalam tahapan pemeliharaan aplikasi yang dibangun lebih terpola, dapat di pergunakan kembali, mudah dalam pemakaian dan mudah dalam proses migrasi. Untuk menggambarkan bagaimana manfaat MVC dan MVC bekerja telah dikembangkan Sistem informasi berbasis web untuk mengelola pembayaran biaya sekolah di sekolah menengah kejuruan menggunakan UML (Unified Modeling Leanguange).

(Tampake dan  Suheru, 2010) dalam jurnalnya Perbandingan Arsitektur Model 1 Dan Arsitektur Model 2 Dalam Pengembangan Sistem Informasi Akademik Berbasis Web, membandingkan aristektur model 1 dan arsitektur model 2 dalam pembuatan Sistem Informasi Akademik, yaitu membadingkan dalam hal : alur jalannya sistem, waktu dalam pembuatan dan pengembangan sistem, penerapan dan validasi data. Model-View-Controller merupakan penerapan dan arsitektur model 2. Model ini membagi aplikasi menjadi 3 bagian.Yaitu Model, bagian yang mempresentasikan data, Model digunakan untuk penampungan data, proses manipulasi dan mempresentasikan entity-entity yang terdapat di database. Bagian view, mengandung keseluruahn detail dari implementasi user interface. Kelebihan Arsitektur model 2 sebagai pengembangan Arsitektur Model 1 yaitu membagi source code menjadi 3 bagian (Model-View-Controller) sehingga mudah untuk dibuat dan dikembangan, sistem yang dibuat dengan Arisitektur Model 2 dapat dikembangan dalam waktu yang relatif singkat, pembagian kerjasama tim yang efisein dan mudahnya melakukan validasi data.
3.
MODEL PENGARSIPAN TUGAS PERKULIAHAN DI STMIK PALCOMTECH
3.1. Permasalahan Pengarsipan Tugas Perkuliahan

Permasalahan utama yang diangkat adalah bagaimana melakukan perancangan perangkat lunak pengarsipan tugas perkuliahan mahasiswa yang dapat diakses secara intranet maupun internet baik oleh dosen pengampu matakuliah maupun mahasiswa, dimana metode yang selama ini dipakai berupa metode intranet dengan cara melakukan file sharing atau berbagi berkas. 

Perangkat lunak pengarsipan tugas perkuliahan dirancang untuk mengatasi permasalahan yang selama ini dihadapi oleh dosen dan mahasiswa di lingkungan STMIK PalComTech untuk itulah dirancang sebuah prototype perangkat lunak pengarsipan tugas perkuliahan menggunakan model MVC guna memudahkan pengembang untuk melakukan pengembangan perangkat lunak pengarsipan tugas perkuliahan tersebut sesuai dengan kebutuhan.
3.2. Pengembangan Sistem dengan Metode Prototyping


Prototype merupakan salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang banyak digunakan, dengan metode prototyping ini pengembang dan pelanggan dapat saling berinteraksi selama proses pembuatan sistem (Simarmarta,2010)[1]. Tahapan penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut ;
3.2.1. Rekayasa dan Pemodelan Perangkat Lunak


Karena perangkat lunak merupakan bagian dari suatu sistem  maka langkah pertama dimulai dengan membangun syarat semua elemen sistem dan mengalokasikan ke perangkat lunak dengan memperhatikan hubungannya dengan manusia, perangkat keras dan database, dalam tahap ini maka pemodelan dan rekayasa perangkat lunak pengarsipan tugas perkuliahan mahasiswa akan mengunakan Model View Controller (MVC).

3.2.2.   Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan meliputi ;
1.   Analisis Kelemahan sistem yang Berjalan

Saat ini metode pengumpulan tugas atau pengarsipan tugas yang diberikan oleh dosen kepada mahasiswa di STMIK PalComTech berupa tugas kelas dan tugas rumah masih dilakukan dengan metode file sharing atau berbagi berkas yang sifatnya intranet, dalam penerapannya metode yang dipakai saat ini terkendala jika pada saat file sharing tertutup maka mahasiswa tidak dapat melakukan pengumpulan tugas dan waktu pengumpulan tugas hanya efektif pada saat jam belajar.
2.   Analisis Keadaan

Diharapkan dengan adanya sistem yang baru untuk melakukan pengarsipan tugas perkuliahan mahasiswa di STMIK PalComTech kendala yang dihadapi selama ini dari sistem pengarsipan tugas perkuliahan mahasiswa dapat di perbaiki.
3.   Konektifitas database

Model konektifitas dalam perangkat lunak yang akan dibangun ini nantinya akan melakukan manajemen koneksi antara database e-learning serta digunakan untuk membentuk susunan tabel-tabel pada  database e-arsip.
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Gambar 1. Konektifitas database e-learning dengan database e-arsip


Berdasarkan gambar 1 diatas, maka tabel-tabel antar database yang berelasi menciptakan konektifitas antara database e-learning dengan database e-arsip adalah tabel periode_ta, arsip, mhs dan dosen yang berelasi dengan tabel thn_semester_berjalan, tabel arsip_krs, tbl_mahasiswa dan tbl_dosen, konektifitas antar tabel dari masing-masing database tersebut direlasikan oleh field id_periode_ta pada tabel periode_ta yang berelasi dengan field id_semester_berjalan pada tabel tbl_semester_berjalan, field id_krs pada tabel krs dengan field id_arsip_krs pada tabel arsip krs, field  user_mhs pada tabel mhs dengan field user_mhs pada tabel_mahasiswa, dan field user_dosen pada tabel dosen dengan field user_dosen pada tabel_dosen.

Model konektifitas dalam perangkat lunak yang akan dibangun ini nantinya dapat dilihat pada gambar 2 dibawah ini ;
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Gambar 2. aliran data dan komunikasi dalam pemodelan

Adapun permasalahan yang harus diperhatikan dalam membuat model ini adalah sebagai berikut ;

1. Bagaimana model mampu melakukan konektifitas dari database e-learning berupa KRS di semester berjalan yang akan digunakan sebagai data yang akan dipakai kedalam database e-arsip berupa data semester berjalan.

2. Bagaimana model mampu melakukan komunikasi dengan database e-learning menggunakan bahasa SQL atau Structured Query Language untuk mengalirkan data ke database e-arsip.

3. Bagaimana model mampu dikontrol atau berkomunikasi dengan bagian controlller  dan view dalam perangkat lunak pengarsipan yang akan dirancang.
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Gambar 3. Diagram konteks untuk aliran data objek-objek luar dan bagian model
4.   Model Objek

Berdasarkan deskripsi model perangkat lunak, didapatkan beberapa kelompok objek, yaitu ;
1. Objek-objek yang melakukan komunikasi dengan MySQL e-learning. 

2. Objek yang melakukan komunikasi dengan objek-objek eksternal (diluar model, yaitu dengan pada Controller dan View).

Berdasarkan diagram konteks aliran data objek-objek luar dan bagian model maka dapat dijelaskan sebagai berikut ;


Controller melakukan koneksi ke database e-arsip berupa koneksi hostname, username, password ke MySQl, selajutnya struktur SQL melakukan koneksi dengan database e-arsip dengan melakukan pengecekan tabel semester berjalan berupa semester ganjil atau semester genap di tabel tahun ajaran dan status semester berjalan dalam kondisi on atau off.

Struktur SQL selanjutnya akan melakukan koneksi ke database e-learning jika status semester berjalan dalam kondisi on dan melakukan pengecekan ke database e-learning, selanjutnya controller akan mendapat respon berupa status Query SQL berupa status semester berjalan di database e-learning.


Apabila controller mendapat respon berupa status semester berjalan di database e-learning maka akan dilakukan pengecekan record data yang tersedia di tabel KRS semester berjalan di database e-learning jika status KRS di semester berjalan statusnya aktif, kemudian controller akan melakukan update data kedalam database e-arsip berupa tabel arsip_KRS sebagai struktur tabel KRS semester berjalan di database  perangkat lunak pengarsipan tugas perkuliahan mahasiswa.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1. Konektifitas Database 

4. 1.1. Koneksi

Melakukan koneksi ke database e-arsip dan e-learning adalah berupa koneksi hostname, username, password ke MySQL untuk melakukan pemilihan database yang aktif.


mysql_connect("username","root","123456");


select * from ".$_SESSION['DBLain'].".tabel.... bagian $_SESSION['DBLain']

Koneksi antar database tersebut akan aktif apabila terdapat request dari e-arsip saat BAAK melakukan pengaturan tahun ajaran dan semester berjalan.
4. 1.2. Struktur SQL

Melakukan koneksi dengan database e-arsip dengan melakukan pengecekan tabel semester yang berjalan berupa semester ganjil atau semester genap di tabel tahun ajaran dan status semester berjalan on atau off ;


“mysql Select * From tabel_semester_berjalan”;


mySqlQuery( );


mySqlfetch_array();

melakukan koneksi ke database e-learning berupa koneksi hostname, username, password jika status semester berjalan on maka controller akan melakukan pengecekan ke database e-learning.


mysql_connect("username","root","123456");


mysql_select_db("e-learning"); 



“mysql Select * From tabel_semester_berjalan”;



mySqlQuery( );



mySqlfetch_array();

4. 1.3. Status Query SQL


Melakukan pengecekan jika status semester berjalan on di database e-arsip kemudian melakukan koneksi ke database e-learning dan jika struktur KRS semester berjalan telah terbentuk maka controller akan mendapatkan respon berupa status semester berjalan dari database e-learning.
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Gambar 4.  request status KRS antara e-arsip  dan e-learning

Jika telah terkoneksi antara database e-arsip dengan e-learning  maka akan menampilkan validasi message box seperti dibawah ini.
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Gambar 5.  message box validasi status KRS on

Apabila tahun ajaran yang dimaksud dalam kondisi off maka akan menampilkan validasi message box seperti dibawah ini.
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Gambar 6. message box validasi status KRS off

$sql="select * from ".$_SESSION['DB'].".tabel_tahunAjaran where status='ON'";  


Pengecekan tersebut berada di dalam form model Data TahunAjaran.php  berupa function TA();. Apabila ada TA yang aktif selanjutnya akan melakukan koneksi ke e-learning dan ke record data, namun terlebih dahulu melakukan pengecekan status validasi apakah TA yang aktif di e-arsip juga terdapat di e-learning, jika tidak ada maka akan menampilkan validasi message box seperti dibawah ini.
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Gambar 7.  message box validasi status TA tidak aktif


$sql="select * from ".$_SESSION['DBLain'].".tabel_matakuliahMHS

            where semester='$semesterON' and ta1='$ta1ON' and ta2='$ta2ON'";
4. 1.4. Record Data


Mengecek record data yang tersedia dari tabel KRS semester berjalan di database e-learning jika status KRS di semester berjalan aktif, pengecekan yang dilakukan adalah berupa update (matakuliah, matakuliah dosen, dan matakuliahmhs (KRS)) sesuai dengan record data yang berada di dalam database e-learning.
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Gambar 8.  Proses sinkronisasi record data antara database e-arsip dan e-learning
4. 1.5. Jumlah Record Data


Melakukan update kedalam database arsip berupa tabel KRS jika status di tabel semester berjalan e-learning aktif.


Jika proses update table selesai maka akan tampil validasi message box seperti dibawah ini.
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Gambar 9.  message box validasi status KRS telah Aktif

4. 2. Reusibility Prototype

Metode MVC yang dipergunakan untuk merancang prototype perangkat lunak pengarsipan tugas perkuliahan mahasiswa berupa metode yang memisahkan data (Model) dari tampilan (View) dan pemroses data tersebut (Controller) untuk pengembangan yang bersifat reusibility (bisa digunakan kembali oleh pengembang perangkat lunak selanjutnya
Pemisahan  antara data (Model) dari tampilan (View) dan pemroses data tersebut (Controller) ditujukan apabila kedepannya akan ditambahkan fasilitas baru di dalam perangkat lunak pengarsipan tersebut maka oleh pengembang perangkat lunak selanjutnya hanya perlu merubah atau menambahkan modul baru kedalam perangkat lunak tersebut tanpa harus merubah keseluruhan struktur yang telah dibuat.

5. SIMPULAN 

Prototype ini dirancang untuk menggantikan sistem yang saat ini berjalan dilingkungan STMIK PalComTech dimana perangkat lunak tersebut dalam pelaksanaannya dapat dilakukan secara intranet  maupun secara internet. 

Database protoype pengarsipan tugas perkuliahan tersebut melakukan koneksi dengan database  e-learning menggunakan Structured Query Language yang terdapat pada bagian model di dalam Model View Controller, bagian model akan berkomunikasi dengan bagian controller dan view perangkat lunak yang dirancang.

Prototype  pengarsipan tugas perkuliahan tersebut dirancang menggunakan Model View Controller guna memudahkan pengembangan perangkat lunak tersebut yang kedepannya harus disesuaikan dengan kebutuhan dimasa datang.
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