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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kita panjatkan kehadirat ALLAH SWT, karena berkat rahmat dan
karunia-Nya lah maka SEMINAR NASIONAL TEKNOLOGI DAN BISNIS 2018
dapat terlaksana. SEMINAR NASIONAL TEKNOLOGI DAN BISNIS 2018
merupakan kegiatan yang dilaksanakan oleh Lembaga Penelitian, Pengembangan
Pembelajaran dan Pengabdian Kepada Masyarakat Darmajaya. Kegiatan ini bertujuan
untuk memperkenalkan hasil-hasil riset dari civitas akademika dan stakeholder yang
berkaitan dengan pengembangan model strategi inovasi di era disrupsi dalam forum
komunikasi dan diskusi, serta memberikan pemahaman tentang disrupsi dan dampaknya
terhadap kehidupan bisnis di Indonesia.

Tema SEMINAR NASIONAL TEKNOLOGI DAN BISNIS 2018 adalah ‘PELUANG
DAN TANTANGAN DI ERA DISRUPSI TEKNOLOGI’ merupakan masalah yang
sangat krusial terjadi dilingkungan yang sedang kita hadapi dalam pembangunan
Indonesia. SEMINAR NASIONAL TEKNOLOGI DAN BISNIS 2018 dapat digunakan
sebagai alat untuk meningkatkan kualitas hasil penelitian dan pengabdian ke depan, juga
diharapkan dapat menjadi diajang untuk pengumpulan dan menyebarluaskan hasil
penelitian yang mendukung pembangunan Indonesia.

Peserta SEMINAR NASIONAL TEKNOLOGI DAN BISNIS 2018 berasal dari seluruh
pelosok negeri. Pada saat ini berjumlah £ 170 orang yang berasal dari berbagai institusi,
baik perguruan tinggi maupun badan litbang serta praktisi, institusi pemerintahan, guru
dan mahasiswa. Peserta pemakalah terbagi ke dalam topic penelitian besar yaitu
Teknologi Informasi, serta Ekonomi dan Bisnis, yang diharapkan dapat mencakup
semua aspek dalam SEMINAR NASIONAL TEKNOLOGI DAN BISNIS 2018. Perlu
menjadi catatan yang menggembirakan, adalah tingginya partisipasi mahasiswa pada
SEMINAR NASIONAL TEKNOLOGI DAN BISNIS 2018 ini.

Kami mengucapkan terimakasih kepada seluruh penulis makalah yang telah
mengirimkan dan mempresentasikan makalahnya dalam seminar nasional ini. Serta
pihak — pihak yang telah membantu dan mendukung terlaksananya SEMINAR
NASIONAL TEKNOLOGI DAN BISNIS 2018. Semoga proceeding ini dapat
bermanfaat bagi para mahasiswa, dosen, peneliti serta para stakeholder.

Bandar Lampung, 14 Agustus 2018

Panitia Pelaksana
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Perancangan Papan Informasi Digital untuk Kehadiran
Dosen pada STIPER Sriwigama Palembang

Rahmat Novrianda DY, R. M. Nasrul Halim?
Universitas Bina Darma
Jin. Jendral A. Yani No. 03, Kota Palembang, 30264, Indonesia
e-mail: rahmat.novrianda.d@gmail.coml)

Abstrak

STIPER Sriwigama Palembang merupakan salah satu sekolah tinggi ilmu pertanian yang
terdapat di Kota Palembang. Sama halnya dengan perguruan tinggi lainnya, dalam lingkungan STIPER
Sriwigama Palembang terdapat dosen, staf dan mahasiswa. STIPER Sriwigama Palembang dalam
menginformasikan tentang kehadiran dosen saat ini masih menggunakan papan informasi manual
sederhana untuk menampilkan nama-nama dosen yang hadir atau tidak dengan tampilan yang statis,
tidak menarik dan tidak akurat. Tujuan penelitian ini adalah untuk membangun suatu papan informasi
digital yang dinamis dimana informasi didalamnya dapat diatur sesuai dengan kebutuhan, yang dapat
dikelola oleh bagian informasi. Penelitian ini menggunakan Raspberry Pi yang akan menghubungkanTV
LED dengan komputer bagian informasi. Penelitian ini akan menghasilkan papan informasi yang berisi
fitur-fitur yang menarik seperti penggunaan gambar dan teks berjalan dan memberikan informasi tentang
kehadiran dosen sedang mengajar ataupun sedang tidak mengajar yang dapat diatur melalui komputer
bagian informasi. Dikarenakan masih dalam proses penelitian, maka keluaran saat ini akan dijelaskan
terbatas pada desain tampilan serta juga dijelaskan tentang konfigurasi Raspberry Pi 3 model B
sehingga dapat memodifikasi TV LED menjadi papan informasi digital.

Kata kunci: Dosen, Informasi Digital, Raspberry Pi, TV LED

1. Pendahuluan

STIPER Sriwigama Palembang yang merupakan salah satu perguruan tinggi ilmu
pertanian dan kehutanan yang berada di Kota Palembang [1], saat ini memiliki papan informasi
untuk kehadiran dosen dengan menggunakan bentuk papan mading dengan ditulis tangan
menggunakan spidol ataupun dengan menempelkan kertas pemberitahuan. Dimana informasi
merupakan data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna bagi yang menerima [2].
Oleh karena itu, sebagai salah satu perguruan tinggi, STIPER Sriwigama Palembang seharusnya
meningkatkan media penampil informasi khususnya informasi kehadiran dosen. Salah satu hal
yang dapat dikembangkan sejalan dengan perkembangan teknologi adalah merancang papan
informasi digital yang memanfaatkan TV LED yang terhubung dengan Raspberry Pi 3.
Raspberry Pi 3 (juga dikenal sebagai RasPi) adalah sebuah SBC (Single Board Computer)
seukuran kartu kredit yang dikembangkan oleh Yayasan Raspberry Pi di Inggris (UK) [3].
Spesifikasi teknis Raspberry Pi terdiri atas: Prosesor Broadcom BCM2835 700MHz, memori
512MB untuk Tipe B atau 256MB untuk tipe A, memakai SD Card sebagai pengganti hardisk
dan memakai daya 2,5W serta berdimensi 3,377 x 2,21 x 0,83” dan memiliki berat 45gr [4].
Komputer kecil ini bisa digunakan untuk proyek-proyek elektronik dan hal lainnya yang bisa
dilakukan oleh desktop komputer seperti sebagai mesin pengolah kata, games dan perangkat ini
juga mampu memainkan video beresolusi tinggi [5]. Layaknya sebuah PC, Raspberry Pi
membutuhkan Operating System (OS) agar dapat digunakan. OS ini disimpan dalam Secure
Digital (SD) Card yang digunakan juga untuk media penyimpanan data seperti halnya hardisk
[6]. Oleh karena itu, pada penelitian ini digunakanlah OS Raspbian untuk menjalankan
Raspberry Pi 3.

Pada penelitian ini akan dibahas tentang cara pemasangan OS Raspbian pada Raspberry
Pi 3, pemasangan perangkat Raspberry Pi pada TV LED hingga desain tampilan Informasi
Digital yang akan tampil pada papan (TV LED). Untuk dapat menghubungkan antara TV LED
dengan Raspberry Pi 3 tentunya TV LED harus memiliki port HDMI, sehingga dengan bantuan
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kabel HDMI yang digunakan untuk menghubungkan Raspberry Pi 3 ke TV LED dengan
tampilan high definition [7]. Hal ini didukung juga dengan perangkat Raspberry Pi 3 yang
memiliki port HDMI yang digunakan sebagai audio dan video output [8]. Setelah Raspberry Pi
3 dapat terhubung dengan TV LED, maka selajutnya adalah mengatur desain tampilan yang
akan digunakan pada saat menampilkan informasi digital pada TV LED dan juga desain form
kehadiran dosen yang dapat diakses melalui komputer bagian informasi. Desain tampilan yang
akan dirancang adalah desain suatu aplikasi, dimana secara istilah aplikasi adalah program siap
pakai yang direka untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi yang lain dan
dapat dipergunakan oleh sasaran yang dituju [9].

2. Metode Penelitian

Metode Penelitian pada penelitian ini menggunakan Model Watefull (Air Terjun).
Menurut Pressman 2015, Model Watelfall merupakan model klasik yang melakukan pendekatan
secara sistematis dan berurutan [10]. Gambar 1 berikut merupakan tahapan-tahapan dalam
model waterfall:

*~ Communication Planni
F":'i"':'"_ nifiafion ) ?'::anﬂn Mndeling }
raquirsments gothering 2 e T Canztructian
scnaduling Medlgals EDCl De ID}'I‘I‘I&I‘I*‘
trac kin dasign -
racking g e alvery
suppart

.'\Gﬂ-ﬂ l:\ﬂl:ﬂ

Gambar 1. Tahap-tahap pada Model Waterfall

Berikut adalah uraian dari tahap-tahap pada Model Waterfall:

1. Communication (project initiation & requirements gathering)
Sebelum memulai pekerjaan yang bersifat teknis, sangat diperlukan adanya komunikasi
dengan customer demi memahami dan mencapai tujuan yang ingin dicapai. Hasil dari
komunikasi tersebut adalah inisialisasi proyek, seperti menganalisis permasalahan yang
dihadapi dan mengumpulkan data-data yang diperlukan, serta membantu mendefinisikan
fitur dan fungsi software. Pengumpulan data-data tambahan bisa juga diambil dari jurnal,
artikel, dan internet.

2. Planning (estimating, scheduling, tracking)
Perencanaan merupakan tahap yang menjelaskan tentang estimasi tugas-tugas teknisyang
akan dilakukan, resiko-resiko yangdapat terjadi, sumber daya diperlukan dalam membuat
sistem, produk kerja yang ingin dihasilkan, penjadwalan kerja yang akan dilaksanakan, dan
tracking proses pengerjaan aplikasi.

3. Modeling (analysis & design)
Tahap ini merupakan tahap perancangan dan pemodelan arsitektur sosftware yang berfokus
pada perancangan struktur data, arsitektur software, tampilan interface, dan algoritma
program. Tujuannya untuk lebih memahami gambaran besar dari apa yang akan dikerjakan.

4. Construction (code & test)
Tahan ini merupakan proses penerjemahan bentuk desain menjadi kode atau bentuk/bahasa
yang dapat dibaca oleh mesin. Setelah pengkodean selesai, dilakukan pengujian terhadap
software dan juga kode yang sudah dibuat. Tujuan untuk menemukan kesalahan yang
mungkin terjadi untuk nantinya diperbaiki.
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5. Deployment (delivery, support, feeback)
Tahapan ini merupakan implementasi software ke customer, pemeliharaan software, secara
berkala, perbaikan software, evalusi software, dan pengembangan software berdasarkan
umpan balik yang diberikan agar software dapat tetap berjalan dan berkembang sesuai
dengan fungsinya.

3. Hasil dan Pembahasan
3.1. Menginstall Raspbian di Raspberry
Raspbian merupakan OS yang paling sering digunakan pada Raspberry Pi 3. Proses

instalasi OS ini tidak sama dengan cara instalasi OS pada komputer (PC) atau laptop. Hal ini
disebabkan karena media penyimpanan yang digunakan pada Raspberry Pi 3 berupa SD card.
Berikut langkah-langkah dalam instalasi OS Raspbian ke Raspberry Pi 3:
1. Download OS Raspbian dan dua software tool pendukung proses instalasi.

a. Raspbian OS image pada https://www.raspberrypi.org/downloads/

b. Tool SDformatter pada https://www.sdcard.org/downloads/formatter_4/

c. Tool Win32Disklmager pada https://sourceforge.net/projects/win32diskimager/

2. Masukan SD Card yang telah dipersiapkan ke dalam card reader dan buka windows
explorer untuk mengetahui label drive (contohnya E:). Seperti tampilan gambar 2 berikut:

—

Gambar 2. SD Card pada Card Reader

3. Buka aplikasi SDformatter, pastikan drive yang dipilih adalah drive dari SD card Anda.
Kemudian klik tombol format, aplikasi ini sangat berguna untuk melakukan format SD
Card hingga bersih dari file-file yang sebelumnya ada.

4. Buka aplikasi Win32Disklmager, carilah file image OS Raspbian sebelumnya telah di-
download. Pastikan perangkat yang dipilih adalah drive yang sesuai dengan posisi SD Card
pada card reader. Jangan sampai salah menentukan drive, karena akibatnya dapat
menghapus semua data yang ada di dalam drive tersebut. Seperti gambar 3 berikut ini:
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. Win32 Disk [ma_g-er

Image File

D feoftwaref2016-02-26-rasphian-jessie.img

Copy | [C] MDS Hash:

Progress

Version: 0.9.5 Cancel Read ” Write

Waiting for a task.
T

Gambar 3. Windisk Imager

5. Klik tombol “Write”, maka proses penulisan file image OS Raspbian akan berlangsung
selama beberapa menit.

6. Setelah selesai, masukkan SD Card yang telah selesai di-format dan dimasukan file image
OS Raspbian tersebut ke dalam Raspberry Pi 3. Seperti tampilan gambar 4 berikut:

Gambar 4. Pemasangan SD Card pada Raspberry Pi 3

7. Kemudian hubungkan Raspberry Pi 3 ke TV LED menggunakan kabel HDMI. Seperti
gambar 5 berikut ini:
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Gambar 5. Menghubungkan Raspberry Pi 3 ke TV LED dengan kabel HDMI

8. Kemudian nyalakan perangkat Rasberry Pi 3. Seperti tampilan gambar 6 berikut:

Gambar 6. Raspberry Pi 3 telah aktif

9. Ketika booting pertama Kkali, Raspberry Pi akan masuk ke dalam setup mode. Seperti
gambar 7 di bawah ini:

: 9(1'.' networks (w)  Online help () Exit

NDED]
tch for the Raspberry Pi

0 o LibreELEC RM2 d user-friendly Kodi Entertainment Center distributi

i (full desktop versiol

LibreELEC is a fast an

Gambar 7. Peng-install-an OS Raspbian pada Raspberry Pi 3
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10. Pilih pada centang Raspbian kemudian klik install.

11. Tunggu instalasi selesai, kemudian Raspberry Pi 3 akan reboot secara otomatis. Seperti
tampilan gambar 8 di bawah ini:

Welcome to Raspberry Pi

Please wait while the softwar

: gardi={
Raspblan: Creating Illelsys{eh\l :é-kl.l]

Gambar 8. Ekstrak file system

Gambar 9 berikut ini adalah tampilan desktop dari OS Raspbian:

Gambar 9. Desktop OS Raspbian

3.2. Desain Tampilan Papan Informasi Digital
Gambar 10 berikut merupakan tampilan pada papan informasi digital (TV LED):
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LOGO HEADER
TEKS
\

FOTO NAMA DOSEN STATUS JAM
FOTO NAMA DOSEN STATUS

FOTO NAMA DOSEN STATUS

KALENDER
FOTO NAMA DOSEN STATUS
RUNNING TEKS

Gambar 10. Tampilan pada Papan Informasi Digital (TV LED)

Gambar 11 berikut adalah tampilan input data dosen pada komputer bagian informasi:

FORM INPUT DATA DOSEN

Foto

NIP \ | Jabatan Fungsional | V]

NIDN \ | Golongan \ v

Nama \ | Jabatan Struktural | V]

Tanggal Lahir | | Program Studi \ v
|

Tempat Lahir |

Jenis Kelamin | V]

FOTO

Alamat

Telpon/HP | \
(Tambah) (Simpan) ( Ubah ) < Batal )

Gambar 11. Tampilan Input Data Dosen

Gambar 12 berikut merupakan tampilan login dosen pada komputer bagian informasi:
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LOGIN

NIP | |

Nama | |

Gambar 12. Tampilan Login Dosen

4. Simpulan

Pada penelitian ini dihasilkan tentang konfigurasi OS Raspbian pada Raspberry Pi 3 dan
juga menghubungkan Raspberry Pi 3 ke TV LED dengan bantuan kabel HDMI. Selain itu juga
pada penelitian ini dihasilkan desain ataupun rancangan tampilan user interface pada papan
informasi digital. Dari hasil-hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa Papan Informasi Digital
dapat dirancang dengan memanfaatkan hardware Raspberry Pi 3 dan TV LED serta tampilan
user interface-nya dapat dirancang secara dinamis.
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