[image: image1.jpg]


[image: image2.jpg]



PERANGKAT AJAR KIMIA BERBASIS ANDROID
SKRIPSI
TITI SRIWIJAYANTI
08142350
PROGRAM STUDI TEKNIK INFOMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS BINA DARMA

PALEMBANG

2012
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI
PERANGKAT AJAR KIMIA BERBASIS ANDROID
SKRIPSI

TITI SRIWIJAYANTI
08142350
Telah Diterima Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar 

Sarjana Komputer
Pembimbing I
Palembang,    Agustus 2012

Fakultas Ilmu Komputer

Universitas Bina Darma Palembang

Dekan,

Afriyudi, M.kom

Pembimbing II

Megawaty, M.Kom
M. Izman Herdiansyah S.T., M.M., Ph.D

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan berikut ini menyatakan dengan sesungguhnya bahwa seluruh data dan informasi disajikan dalam skripsi ini, kecuali yang disebutkan dengan jelas sumbernya adalah hasil investigasi saya sendiri dan belum pernah atau tidak sedang disajikan sebagai syarat memperoleh sebutan  profesional lain atau sebutan yang sama ditempat lain. Apabila pernyataan ini tidak benar, saya bersedia menerima sanksi kecuali yang disebutkan dengan jelas sumbernya.

Palembang, 14 Agustus  2012

Yang membuat pernyataan,

Titi Sriwijayanti  

08142350
MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO

· Ketika kehidupan tidak kamu jalani dengan penuh kesungguhan, maka kamu akan menjalaninya dengan penuh kelemahan.
· Kebebasan itu milik mereka yang jujur. 
· Dibutuhkan kedewasaan untuk memahami pemikiran orang dewasa. Dan masalah adalah jalan untuk mendewasakan diri.
· Jangan mengeluh harimu, bersyukurlah atas nafasmu. Tuhan tahu apa yang terbaik untuk mu.
Kupersembahkan Kepada :

· Ayah dan Ibu Tercinta yang selalu mendoakan dan mengorbankan segalanya untuk keberhasilan ku.

· Para pendidikku.

· Saudara-saudaraku yang tercinta Apriliyando, Putri Lestari,Vina Mandaria, Maulidya Raveni.

· Untuk sahabat seperjuanganku, Destiana, u are the best friends, Novi, Meme, Moko, Rino Triyono terima kasih semangat dan bantuannya.

· Kepada Dosen Pembimbing Pak Afriyudi, Mkom dan Ibu Megawaty, M.kom, terima kasih  atas bimbingan  dan bantuannya.

· HIMTIK & HMI yang telah memberikan inspirasi tentang dunia kampus dan organisasi.

· Almamater 
ABSTRAK

Peranan teknologi memiliki kontribusi yang sangat besar dalam penyajian informasi, baik dalam bidang teknologi, kesehatan, serta pengenalan alat pembelajaran. Teknologi yang telah berkembang pesat pada bidang multimedia merupakan bidang teknologi yang menggabungkan berbagai sumber (media) seperti teks, grafik, suara, animasi, video, dan sebagainya yang disampaikan melalui sistem komputer secara interaktif. Hal ini sangat baik apabila teknologi di kembangkan menjadi alat bantu pembelajaran  dengan menggunakan hand phone berbasis android khususnya pada bidang ilmu kimiakarena ilmu ini sebagai bagian dari dunia pendidikan  yang dapat menjelaskan secara mikro (molekular) terhadap fenomena makro. Sistem periodik termasuk salah satu ilmu kimia yang mengandung banyak sekali informasi tentang nama-nama dan sifat-sifat unsur kimia. Materi ini  sangat membantu mempelajari nama-nama unsur kimia. Dalam penelitian ini dibuat suatu perangkat ajar kimia berbasis android untuk siswa SMA mengenai materi pengenalan nama-nama unsur kimia melalui tabel periodik  dengan harapan dapat membantu serta mempermudah bagi siswa untuk mengetahui dan memahami mata pelajaran kimia khususnya nama-nama unsur kimia.
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