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EDITORIAL 
 
 
Tim redaksi Computatio: Journal of Computer Science and Information Systems sangat 

berbahagia untuk peran serta dan partisipasi dari para akademisi, peneliti, dan profesional di 

bidang teknologi informasi baik di dalam maupun di luar lingkungan kampus Universitas 

Tarumanagara pada jurnal Computatio. Dukungan tersebut berupa pengiriman tulisan-tulisan 

yang berkualitas ke meja redaksi jurnal Computatio. 

 

Secara utuh, jurnal ini membahas berbagai topik pada bidang teknologi informasi meliputi 

bidang kecerdasan buatan, data mining, multimedia game, dan perancangan sistem informasi. 

Akhir kata, redaksi jurnal Computatio berharap bahwa tulisan-tulisan yang disajikan dapat 

bermanfaat bagi pembaca. 
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Abstrak 
STIPER Sriwigama Palembang merupakan salah satu sekolah tinggi ilmu pertanian yang 
terdapat di Kota Palembang. Sama halnya dengan perguruan tinggi lainnya, dalam lingkungan 
STIPER Sriwigama Palembang terdapat dosen, staf dan mahasiswa. STIPER Sriwigama 
Palembang dalam menginformasikan tentang kehadiran dosen saat ini masih menggunakan 
papan informasi manual sederhana untuk menampilkan nama-nama dosen yang hadir atau 
tidak dengan tampilan yang statis, tidak menarik dan tidak akurat. Tujuan penelitian ini adalah 
untuk membangun suatu papan informasi digital yang dinamis dimana informasi didalamnya 
dapat diatur sesuai dengan kebutuhan, yang dapat dikelola oleh bagian informasi. Penelitian 
ini menggunakan Raspberry Pi yang akan menghubungkanTV LED dengan komputer bagian 
informasi. Penelitian ini akan menghasilkan papan informasi yang berisi fitur-fitur yang 
menarik seperti penggunaan gambar dan teks berjalan dan memberikan informasi tentang 
kehadiran dosen sedang mengajar ataupun sedang tidak mengajar yang dapat diatur melalui 
komputer bagian informasi. Dikarenakan masih dalam proses penelitian, maka  keluaran saat 
ini akan dijelaskan terbatas pada desain tampilan serta juga dijelaskan tentang konfigurasi 
Raspberry Pi 3 model B sehingga dapat memodifikasi TV LED menjadi papan informasi digital.  
  
Kata kunci— Dosen, Informasi Digital, Raspberry Pi, TV LED 

 
 

Abstract 
STIPER Sriwigama Palembang is one of the high school agricultural sciences located in the 
city of Palembang. As with other universities, in the STIPER Sriwigama Palembang 
environment there are lecturers, staff and students. STIPER Sriwigama Palembang in informing 
about the presence of lecturers is currently still using a simple manual information board to 
display the names of lecturers present or not with a static, unattractive and inaccurate display. 
The purpose of this research is to build a dynamic digital information board where information 
in it can be arranged according to needs, which can be managed by the information section. 
This research uses Raspberry Pi which will connect the LED TV with the computer part 
information. This research will produce an information board that contains interesting features 
such as the use of running images and text and provide information about the presence of 
lecturers who are teaching or not teaching which can be arranged through the computer 
information section. Because it is still in the research process, the current output will be 
explained limited to the display design and also explained about the configuration of the 
Raspberry Pi 3 model B so that it can modify the LED TV into a digital information board. 
 
Keywords— Lecturer, Digital Information, Raspberry Pi, LED TV 
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1. PENDAHULUAN 
 

STIPER Sriwigama Palembang yang merupakan salah satu perguruan tinggi ilmu 
pertanian dan kehutanan yang berada di Kota Palembang [1], saat ini memiliki papan informasi 
untuk kehadiran dosen dengan menggunakan bentuk papan mading dengan ditulis tangan 
menggunakan spidol ataupun dengan menempelkan kertas pemberitahuan. Dimana informasi 
merupakan data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna bagi yang menerima [2]. 
Oleh karena itu, sebagai salah satu perguruan tinggi, STIPER Sriwigama Palembang seharusnya 
meningkatkan media penampil informasi khususnya informasi kehadiran dosen. Salah satu hal 
yang dapat dikembangkan sejalan dengan perkembangan teknologi adalah merancang papan 
informasi digital yang memanfaatkan TV LCD yang terhubung dengan Raspberry Pi 3. 
Raspberry Pi 3 (juga dikenal sebagai RasPi) adalah sebuah SBC (Single Board Computer) 
seukuran kartu kredit yang dikembangkan oleh Yayasan Raspberry Pi di Inggris (UK) [3]. 
Spesifikasi teknis Raspberry Pi terdiri atas: Prosesor Broadcom BCM2835 700MHz, memori 
512MB untuk Tipe B atau 256MB untuk tipe A, memakai SD Card sebagai pengganti hardisk 
dan memakai daya 2,5W serta berdimensi 3,37” x 2,21” x 0,83” dan memiliki berat 45gr [4]. 
Komputer kecil ini bisa digunakan untuk proyek-proyek elektronik dan hal lainnya yang bisa 
dilakukan oleh desktop komputer seperti sebagai mesin pengolah kata, games dan perangkat ini 
juga mampu memainkan video beresolusi tinggi [5]. Layaknya sebuah PC, Raspberry Pi 
membutuhkan Operating System (OS) agar dapat digunakan. OS ini disimpan dalam Secure 
Digital (SD) Card yang digunakan juga untuk media penyimpanan data seperti halnya hardisk 
[6]. Oleh karena itu, pada penelitian ini digunakanlah OS Raspbian untuk menjalankan 
Raspberry Pi 3. 

Pada penelitian ini akan dibahas tentang cara pemasangan OS Raspbian pada Raspberry 
Pi 3, pemasangan perangkat Raspberry Pi pada TV LED hingga desain tampilan Informasi 
Digital yang akan tampil pada papan (TV LED). Untuk dapat menghubungkan antara TV LED 
dengan Raspberry Pi 3 tentunya TV LED harus memiliki port HDMI, sehingga dengan bantuan 
kabel HDMI yang digunakan untuk menghubungkan Raspberry Pi 3 ke TV LED dengan 
tampilan high definition [7]. Hal ini didukung juga dengan perangkat Raspberry Pi 3 yang 
memiliki port HDMI yang digunakan sebagai audio dan video output [8]. Setelah Raspberry Pi 
3 dapat terhubung dengan TV LED, maka selajutnya adalah mengatur desain tampilan yang 
akan digunakan pada saat menampilkan informasi digital pada TV LED dan juga desain form 
kehadiran dosen yang dapat diakses melalui komputer bagian informasi. Desain tampilan yang 
akan dirancang adalah desain suatu aplikasi, dimana secara istilah aplikasi adalah program siap 
pakai yang direka untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi yang lain dan 
dapat dipergunakan oleh sasaran yang dituju [9]. 

2. METODE PENELITIAN 

2.1  Metode Action Research 

Dalam pelaksanakan proses penelitian ini maka digunakan metode penelitian Action 
Research yang merupakan suatu metode dalam bentuk perancangan penelitian, di dalam metode 
penelitian action research, peneliti menggambarkan, menginterpretasi dan menjelaskan suatu 
situasi sosial pada waktu yang bersamaan dengan melakukan perubahan atau intervensi dengan 
tujuan perbaikan atau partisipasi [10]. Berikut adalah gambar dan penjelasan terhadap tahapan 
metode penelitian action research yang digunakan pada penelitian ini, yaitu :  
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Gambar 1 Metode Action Research (Sumber : kelola sendiri) 

2.1.1 Melakukan diagnosa (diagnosing)  

Melakukan identifikasi masalah yang dialami oleh pihak STIPER Sriwigama Palembang 
berkaitan dengan pemanfaatan papan informasi khususnya kehadiran dosen dan staf pada 
ruangan dosen dan staf dengan cara observasi dan juga wawancara terhadap admin operator 
yang ada disana, serta dosen dan staf.  

2.1.2  Membuat rencana tindakan (action planning)  

Membuat suatu perencanaan yang dapat dilakukan untuk memberi solusi ataupun 
menyelesaikan permasalahan berkaitan dengan papan informasi khususnya untuk kehadiran 
dosen dan staf di lingkungan STIPER Sriwigama Palembang.  

2.1.3  Melakukan tindakan (action taking)  

Melakukan tindakan dengan mengembangkan teknologi saat ini untuk diterapkan pada 
papan informasi, dimana menggunakan perangkat Raspberry Pi 3 dan TV LED untuk 
mengembangkan papan informasi digital dengan tampilan yang jauh lebih baik dan menarik 
dibandingkan papan informasi yang digunakan STIPER Sriwigama Palembang saat ini.  

2.1.4 Melakukan evaluasi (evaluating)  

Setelah seluruh instalasi dan konfigurasi telah dilakukan, maka akan dilakukan evaluasi 
yang bertujuan untuk mengetahui kekurangan ataupun pengembangan yang dapat dilakukan 
terhadap papan informasi digital sesuai dengan perkembangan teknologi.  

2.1.5 Pembelajaran (learning)  

Tahapan ini merupakan tahapan akhir, dimana staf ataupun admin operator dapat 
melakukan pembelajaran terhadap penggunaan, pemeliharaan hingga pengembangan ataupun 
pembaharuan yang dapat dilakukan terhadap papan informasi digital yang diimplementasikan 
pada STIPER Sriwigama Palembang. 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1  Konfigurasi Raspberry Pi 3 

Pada penelitian ini, OS yang digunakan untuk Raspberry Pi 3 adalah OpenELEC Kodi. 
Proses instalasi OS ini tidak sama dengan cara instalasi OS pada komputer (PC) atau laptop. Hal 
ini disebabkan karena media penyimpanan yang digunakan pada Raspberry Pi 3 berupa SD 
card. Berikut konfigurasi yang dilakukan untuk pemasangan OS Raspbian pada Raspberry Pi 3: 

Setelah SD Card di-format dan siap digunakan, maka proses selanjutnya adalah 
memindahkan OS OpenELEC Kodi ke dalam SD Card agar dapat digunakan pada 
Raspberry Pi 3. 
Masukkan SD Card ke dalam SD Card Reader, selanjutnya periksa Drive Letter pada 
windows explorer, misalnya SD Card anda di deteksi sebagai drive D: 

 
 

Gambar 2 SD Card Telah Terdeteksi di Komputer 

Jalankan program Win32DiskImager dari menu desktop ataupun start menu.  
 

 
 

Gambar 3 Interface Aplikasi Win32 Disk Imager 
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Pilih file image OSMC yang telah di-download. 

 
 

Gambar 4 Browse file OS OpenELEC Kodi 

Pilih Drive Letter SD Card, dimana pada penelitian ini SD Card berada pada drive D:. 

 
 

Gambar 5 Pemilihan Device SD Card 

Agar proses pemindahan berjalan maka klik write dan tunggu sampai proses write complete 

 
 

Gambar 6 Proses Write Data OS ke SD Card 
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Setelah selesai, Exit program dan lepaskan SD Card   

 
 

Gambar 7 Proses Write Data Selesai 

Berikut ini adalah proses pemasangan SD card yang telah memiliki file ekstrak dari OS 
Raspbian pada perangkat Raspberry Pi 3: 

 
Gambar 8 Pemasangan SD Card pada Raspberry Pi 3 

 
Pada gambar 9 di bawah ini terlihat proses pemasangan kabel power listrik Raspberry Pi 3 
serta proses menghubungkan Raspberry Pi 3 ke TV LED dengan menggunakan kabel 
HDMI. 

Gambar 9 Pemasangan kabel power listrik dan menghubungkan Raspberry Pi 3 ke TV LED 
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Berikut ini adalah proses mengaktifkan Raspberry Pi 3 dan otomatis Raspberry Pi 3 akan 
melakukan boot, terlihat pada gambar 10. 

Gambar 10 Raspberry Pi 3 telah aktif 
 

Tunggu sampai Raspberry sukses boot dari SD Card dan Proses Intall OS selesai. 

 
Gambar 11 Proses Installing OS 

Lakukan first time setup seperti memasukan jaringan Wi-fi kedalam Raspberry  

 
 

Gambar 12 Memasukan jaringan Wi-Fi 
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Setelah selesai Proses installasi OS, perangkat akan restart otomatis. 

 
 

Gambar 13 Proses Installasi OS Selesai 

3.2  User Interface pada PC admin operator dan papan informasi digital 

Dari penelitian yang telah dilakukan, maka diperolehlah hasil dari tampilan ataupun user 
interface dari form login kehadiran dosen dan staf hingga user interface papan informasi digital 
yang akan tampil pada TV LED yang telah terhubung terhadap perangkat Raspberry Pi 3. 
Berikut ini adalah user interface yang telah dibangun: 

Berikut ini adalah user interface form login dosen dan staf pada PC admin operator: 

 
Gambar 14 User Interface Login dosen dan staf 

 
Berikut ini merupakan form yang digunakan dalam mengisikan data lengkap dosen dan staf 
agar tersimpan ke dalam database PC admin operator dan dapat digunakan dalam 
melakukan absen masuk ataupun keluar dosen dan staf. 
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Gambar 15 User Interface Form Input dan Edit Data Dosen dan Staf 

 
Pada gambar 16, terlihat user interface absen masuk dan absen keluar untuk dosen dan staf, 
dimana jika dosen atau karyawan telah melakukan absen masuk ataupun absen keluar maka 
akan tampil informasi pada papan informasi digital (TV LED yang telah terhubung dengan 
Raspberry Pi 3). 

 
Gambar 16 User Interface Form Absen Dosen dan Staf 

 
Pada gambar 17, terlihat user interface yang telah tampil pada papan informasi digital yang 
menggunakan media TV LED yang telah dihubungkan terhadap Raspberry Pi 3. 
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Gambar 17 User Interface pada Papan Informasi Digital 

 
4. KESIMPULAN 

Pada penelitian ini, tahapan penelitian yang telah dilakukan mulai dari diagnosing, action 
planning hingga action taking. Oleh karena itu, dilakukanlah beberapa konfigurasi terhadap 
Raspberry Pi 3 sehingga dapat dihubungkan terhadap TV LED dan memberikan perubahan 
menjadi smart TV. TV LED yang telah terhubung dengan Raspberry Pi 3 ini digunakan sebagai 
papan informasi digital yang dapat menampilkan informasi kehadiran dosen dan staf pada 
lingkungan STIPER Sriwigama Palembang khusunya di depan ruang dosen dan staf. Pada 
penelitian ini, dihasilkan juga form login dan absen dosen serta staf yang dapat digunakan oleh 
dosen dan staf sehingga dapat memberikan informasi ADA atau TIDAK ADA dosen dan staf 
pada lingungan STIPER Sriwigama Palembang. Hal ini memberikan nilai tambah dalam 
pengembangan teknologi pada STIPER Sriwigama Palembang, dimana tampilan papan 
informasi yang telah berbasis digital.  
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